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Еще с древности ищутся педагогами способы наиболее эффективного обучения детей, ставятся задачи определения таких методов и технологий, чтобы обучение проходило качественно и быстро, с рациональным задействованием необходимого потенциала учителей и учащихся. Многое уже испробовано, не оставляя ни одного более или менее очевидного пути, которым бы не пытались следовать педагоги. Все самое стоящее сконцентрировано в методах научной дидактики, основной задачей которой является – указание педагогам наиболее эффективных путей непоколебимого приобретения знаний, навыков, умений, наработанные предшествующими поколениями педагогов.
Многочисленные исследования учёных, опыт работы учителей свидетельствуют, что проблемное обучение способствует развитию, формированию познавательной деятельности, интереса к учению.
Некоторые методы и приёмы активизации познавательной деятельности младших школьников на уроках в начальной школе с использованием современных образовательных технологий:
1. Использование игровых технологий.
2. Применение информационно-коммуникационных технологий (ИКТ).
3. Здоровьесберегающие технологии.
4. Использование педагогических технологий.
5. Технологии проблемного обучения.
6. Технологии проектного обучения.
7. Технология разноуровневого обучения (дифференцированный подход).
8. Технологии развития критического мышления.
9. Технология научных исследований.
10. Применение дистанционных образовательных технологий.


1. ИГРОВЫЕ ТЕХНОЛОГИИ.

Использование игровых технологий. Включение игровых моментов делает процесс обучения более интересным, создаёт у учащихся хорошее настроение, облегчает преодолевать трудности в обучении. Важно, чтобы игра сочеталась с серьёзным, напряжённым трудом и не отвлекала от учения, а, наоборот, способствовала интенсификации умственной работы. 

В современных условиях бурного развития начальной школы, появления альтернативных программ и систем обучения я стараюсь работать творчески - уроки провожу разнообразно и увлекательно. Для формирования положительной мотивации на уроках, я считаю,  необходимо применение дидактических игр.
В начальной школе на уроках окружающего мира учащиеся должны усвоить основы важного пропедевтического предмета, формирующего мировоззрение и экологическую культуру. Экологическое образование детей является неотъемлемой задачей современного процесса обучения и воспитания. Основная экологическая идея выражается формулировкой “всё в природе взаимосвязано, природа единое целое”. Если взрослыми эта идея обычно воспринимается как аксиома, то для детей она должна быть наполнена конкретным содержанием и доказана.
Дидактическую ценность для изучения природы на уроках естествознания имеют лишь те игры, в которых ребенок действительно сталкивается с теми проблемами, которые имеются в реальных природных условиях. Именно они позволяют получить личный опыт переживания той или иной ситуации, поведения в ней и принятия решения.
Игровые методы могут применяться как на полноценном «уроке-игре», так и фрагментарно — например, короткое игровое задание для разминки в начале урока или для закрепления материала в конце урока.

Некоторые методы игровых технологий в учебном процессе школы:
· Дидактические игры — специально разработанные игры для усвоения учебного материала (например, математические головоломки, лингвистические викторины).
· Ролевые и сюжетно-ролевые игры — формы, где учащиеся примеряют на себя определённые роли в рамках учебной ситуации (например, инсценировка исторических событий на уроке истории).
· Имитационные (деловые) игры — сложные игры, моделирующие определённые процессы или профессиональную деятельность (чаще используются в старших классах).
· Игровые соревнования и викторины — учебные занятия в форме конкурсов, турниров, командных соревнований (примеры: «урок-викторина», «урок-КВН»).
· Компьютерные образовательные игры — цифровые игры и симуляторы, используемые для обучения (обучающие приложения, онлайн-игры по школьным предметам).
· Геймификация учебного процесса — внедрение игровых элементов (баллов, уровней, наград) в неигровую учебную деятельность.
Использование занимательных заданий относится к игровым педагогическим технологиям 
Это технологии, в основу которых положена педагогическая игра как вид деятельности в условиях ситуаций, направленных на воссоздание и усвоение общественного опыта.
Методисты, психологи утверждают, что обучение учащихся на уроках окружающего мира должно основываться на возрастных особенностях младших школьников (непроизвольное восприятие, внимание, память, любознательность). С учётом этого на уроках я систематически использую различный занимательный материал: кроссворды, головоломки, викторины, ребусы, занимательные задачи на смекалку и т.д.
Занимательные материалы я планирую на всех этапах урока: при актуализации опорных знаний, при объяснении нового материала, при закреплении и при проверке знаний.
Рассмотрим более подробно различные виды занимательных заданий и их возможности на уроках окружающего мира.
Загадки – древнейшие жанры фольклора, иносказательно, образно изображающие предметы и явления окружающей действительности. Прелесть загадок для детей в том, что они позволяют приоткрыть завесу таинственности над тем или иным объектом или явлением, увидеть его с неожиданной, новой стороны (новизна открытия для ребёнка!). Не случайно К.Д.Ушинский сказал о загадках, что они доставляют уму ребёнка полезное упражнение. Загадок много. Есть загадки – описания, загадки – вопросы, загадки – задачи. Все они носят обучающий и развивающий характер и представляют великолепный учебный материал.
С помощью загадок я превращаю серьёзное занятие в увлекательное путешествие – в познание окружающего мира.
Загадки я использую на различных этапах урока: при повторении изученного материала, при изучении нового. Так же загадки помогают обучающимся самим определить тему урока.
Например, при актуализации знаний пройденного материала обучающимся предлагаю отгадать загадки для того, чтобы вспомнить тему предыдущего урока.
- Отгадайте загадки:[image: ]
Без ног бежит,
Без огня горит,
Без зубов, а кусается. (Электричество)
[image: ]
Что опасно во мне,
Если супа нет на дне?
Только если суп горяч -
От детей меня ты прячь! (Кастрюля)
[image: ]
Гладит все, чего касается,
А дотронешься - кусается. (Утюг)
- А почему мы отгадали эти загадки? (Ребята вспоминают тему предыдущего урока, что они узнали по этой теме)
- Давайте вспомним изученные правила по теме «Домашние опасности» (Рассказывают правила.)
Тема «Полезные ископаемые». Предлагаю загадки по теме: «Полезные ископаемые».
Без нее не побежит,
ни такси, ни мотоцикл,
не поднимется ракета.
Отгадайте, что же это?               (Нефть)
Он очень нужен детворе,
Он на дорожках во дворе,
Он и на стройке и на пляже
И он в стекле расплавлен даже.           (Песок)
Он очень прочен и упруг,
Строителям надежный – друг:
Дома, ступени, постаменты
Красивы станут и заметны.        (Гранит)
По доске он бегает,
Нужное дело делает.
Порешал, пописал,
Раскрошился и пропал.                (Мел)
Она варилась долго
В доменной печи,
Чтобы потом нам сделали
Ножницы, ключи…                     (Железная руда)
Росли на болоте растения…
А теперь это топливо и удобрение.                 (Торф)
Ребус – это загадка, в которой зашифровано с помощью рисунков, фигур или знаков какое-то слово. Ребус можно составить по любой теме, любому понятию. Главное, научить детей разгадывать ребусы, объяснить им основные правила разгадывания.
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(БЕРЕГ) (ГАЗ)
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(ЗАПАД)
Ребусы я обычно использую на этапе закрепления или проверке знаний, т.к. предмет отгадывания должен быть хорошо знаком детям.
Кроссворд – это игра-задача, в которой фигуру из квадратов нужно заполнить буквами, составляющими перекрещивающиеся слова. Разгадывание кроссвордов значительно расширяет кругозор и пополняет словарный запас учащихся. Кроссворды я использую на этапе актуализации знаний, когда новая тема опирается на ранее изученный материал, закрепления знаний, когда нужно акцентировать внимание на каких-либо изученных понятиях.
Например, после изучения темы «Планеты солнечной системы», обучающимся предлагаю разгадать кроссворд о планетах и других небесных телах:


[image: ]
ПО ВЕРТИКАЛИ:
1. Живая оболочка планеты Земля (биосфера). 2. Видоизмененные листья (хвоя).
3. Все что нас окружает, не созданное руками человека (природа). 4. С чего начинаются цепи питания (растения).

ПО ГОРИЗОНТАЛИ:
5. Наука, изучающая взаимосвязь между живыми организмами и окружающей средой (экология).
6. Источник света и тепла (солнце).
7. Мельчайший организм, необходимый в круговороте веществ в природе (микроб).

Викторина – это вопросно-ответная игра, где за правильные ответы начисляются баллы. В итоге выявляется победитель. Викторины помогают мне на этапе закрепления, а также при проверке знаний, т.к. детям должен быть хорошо знаком спрашиваемый материал.
После изучения темы «Царство растений» провожу викторину о растениях, в целях закрепления изученного материала.
«Царство растений» (вопросы показываются на слайдах)
- Назовите растение, цветы которого появляются первыми и без листьев? (мать –и –мачеха)
- Назовите траву, которую на ощупь узнает даже слепой.(крапива)
- В России, как и во многих странах, это растение называют «цветком солнца», а из его семян изготавливают полезное масло. (подсолнечник)
- Из этого растения плетут весенние венки, а когда оно отцветет - разлетается на все стороны. (одуванчик)
- Отгадайте загадку об этом растении и овоще: «На грядочке - зеленые, а в баночке – соленые: (огурец)
- Это дерево ежегодно ранней весной поит людей своим полезным соком. (береза)
Таким образом, я прихожу к выводу, что уроки окружающего мира благоприятны для использования различных занимательных материалов, способствующих активизации познавательной деятельности учащихся.

Дидактическая игра как метод обучения.

 Дидактическую ценность для изучения природы на уроках окружающего мира имеют лишь те игры, в которых ребенок действительно сталкивается с теми проблемами, которые имеются в реальных природных условиях. Именно они позволяют получить личный опыт переживания той или иной ситуации, поведения в ней и принятия решения. 
 Дидактическая игра выполняет несколько функций:
- обучающую, воспитательную
- ориентационную (учит ориентироваться в конкретной ситуации, применять знания для решения нестандартной учебной задачи)
- мотивационно - побудительную (мотивирует и стимулирует познавательную деятельность учащихся, способствует развитию познавательного интереса).
При отборе игры необходимо обратить внимание на наличие и чёткость её структурных компонентов: дидактическую цель (задачу), игровое правило, игровое действие.
Дидактическая цель – это то требование, усвоение которого учитель хочет проверить. Приведу примеры некоторых игр из своей практики.

Например, игра «Что изменилось?» при изучении темы «Времена года»: проверить умение замечать происходящие изменения, проявлять наблюдательность, ориентирование в пространстве.

Игра «Кто это? При изучении темы «Животные» развивать умение детей составлять характеристику животного, выделять особенности его внешнего вида и характера.

Игра «Назови предмет и его свойство» при  изучении темы «Свойства предметов». В мешочке сложены предметы с разными свойствами (стеклянный, деревянный, круглый, шершавый, бархатный  и т.д.)  Играющий берёт в руку предмет и, не вынимая из мешочка, определяет его свойство. 

Игра «Ну-ка, прочитай!»
Цель игры: расширить представления детей о птицах, закрепить у учащихся названия птиц, их строение.
Ход игры: Участники должны прочитать названия птиц. Для этого в каждом горизонтальном ряду надо зачеркнуть одинаковые буквы. Выигрывает тот, кто это сделает быстрее.
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[bookmark: _Hlk214115000]Дидактическая игра «Деревья леса». Детям предлагаются карточки трѐх видов: изображения деревьев, изображения веток деревьев и названия деревьев. Учащиеся устанавливают соответствие между изображением дерева и его ветки, ищут название растения.

Сюжетно-ролевая игра «Погода». Учитель делит учащихся на три группы: «люди», «растения», «животные». Затем педагог с помощью карточек сигнализирует о природном или погодном явлении. После сигнала каждая группа детей реагирует на это явление в соответствии с ролью (с помощью движений и мимики).

Деловая игра «Компетентность». Участниками игры являются: конкуренты (команды обучающихся), наниматели (группа учеников, определяющих победителя), арбитр (учитель, решающий спорные вопросы). Класс делится на несколько команд. Учитель за одну-две недели до игры сообщает тему. Каждая команда готовит для конкурентов пакет заданий. Желательно, чтобы приготовленные задания предварительно просмотрел учитель. Во время игры команды обмениваются пакетами заданий и решают их в отведѐнное время. После этого на каждый вопрос команды-соперницы отвечает тот участник отвечающей команды, которого выберут соперники. В конце игры наниматели совещаются и определяют победителя, а учитель делает краткий «разбор полѐтов», обращает внимание на ошибки.

Игра «Да-нетка». Учитель загадывает какой-нибудь объект. Ученики пытаются найти ответ, задавая вопросы. На эти вопросы учитель отвечает только словами «да», «нет», «и да и нет».
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Игра « Хорошо или плохо?»
Разделившись на две команды, ребята дают ответы на вопрос: «Хорошо или плохо нарвать большой букет ландышей, ромашек?».
   Хорошо:
- Цветы красивые, можно подарить кому-нибудь.
- Хорошо пахнут.
- Когда дома стоят цветы, становится уютно.
    Плохо:
- Быстро завянут, и их выбросят.
- Если будешь рвать большие букеты, нанесёшь вред природе.
- Они быстро исчезнут.
- Лес станет некрасивым, пустым.
Уроки окружающего мира особенно ценны для развития ролевой игры, а значит, воображения. Начало игры — это создание воображаемой ситуации, постановка перед детьми задачи: «Представьте себе...», «Как будто бы...», «Если бы...»  Например, при изучении темы «Сезонные изменения осенью» учитель предлагает детям поиграть в «лесное собрание»: «Представьте себе, что все мы — лесные жители, кто — насекомые, кто — звери, кто — птицы...
Наступила осень. Заволновались в лесу звери и птицы, насекомые и пресмыкающиеся — скоро наступят холода. Решили собрать лесное собрание и узнать, кто как готовится к зиме...»
Дети распределяют роли: медведь — председатель собрания, дятел — секретарь. На собрание пришли еж, заяц, лиса, прилетели бабочки и птицы, приползли муравьи, жуки и ящерицы.  Сначала нужно обсудить с детьми, что представляет собой этот персонаж, каковы его игровые действия, что он может рассказать про себя. В процессе игры, исправляя (дополняя, уточняя) высказывания ребенка, учитель не должен делать при этом никаких замечаний и порицаний.
Чтобы игра развивалась интересно, учитель должен заранее сам наметить возможные варианты развития сюжетной линии: кого встретит герой, о чем пойдет разговор, что может произойти и т. п. Тогда игра не зайдет в тупик, потому что учитель вовремя предложит интересное продолжение сюжета.  

Наибольший интерес у детей вызывают:
а) Игра-упражнение. Её используем при закреплении материала, проверке знаний учащихся, во внеклассной работе. Пример: «Пятый лишний».
б) Игра-поиск. Для проведения таких игр не требуется специального оборудования, они занимают мало времени, но дают хорошие результаты.
в) Игра-соревнование. Данные игры можно проводить как на уроке, так и во внеклассной работе. Сюда можно отнести конкурсы, викторины.
г) Сюжетно-ролевые игры. Их особенность в том, что учащиеся исполняют роли, а сами игры наполнены глубоким и интересным содержанием, соответствующим определённым задачам, поставленным учителем.
д) Познавательная игра-путешествие. В игре могут сообщаться и новые для учащихся сведения и проверяться уже имеющиеся знания. Обычно проводится после изучения темы с целью выявления уровня знаний учащихся.
Применяя игру как форму обучения, учителю важно быть уверенным в целесообразности её использования.

2. ИНФОРМАЦИОННО-КОММУНИКАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ (ИКТ)
Применение информационно-коммуникационных технологий (ИКТ). Использование графических, звуковых и интерактивных возможностей компьютера создаёт благоприятный эмоциональный фон на занятиях, способствуя развитию учащегося как бы незаметно для него, играючи.  
Актуальность использования ИКТ на уроках окружающего мира бесспорна. Ученики начальных классов имеют наглядно-образное мышление, поэтому очень важно строить их обучение, применяя как можно больше качественного иллюстративного материала, вовлекая в процесс восприятия нового не только зрение, но и слух, эмоции, воображение. Здесь, как нельзя кстати, приходится яркость и занимательность компьютерных слайдов, анимации.
Использование ИКТ позволяет перейти от объяснительно-иллюстрированного способа обучения к деятельностному, при котором ребенок становится активным субъектом учебной деятельности. Это способствует осознанному усвоению знаний учащимися.
Современные компьютерные технологии предоставляют огромные возможности для развития процесса образования. Ещё К.Д. Ушинский заметил: «Детская природа требует наглядности». Последние годы на нас буквально обрушился технологический прогресс. То, что ещё вчера, казалось фантастикой, вошло в нашу жизнь. Дети, как самая любознательная и любопытная часть общества, буквально " заглатывают " все новинки. Они уверенно пользуются мобильными телефонами, компьютерами и т.д. И им стали не интересны приготовленные нами для уроков картинки и схемы. В результате снижается познавательная активность учащихся на уроках, желание мыслить и работать самостоятельно, да и просто учиться. Поэтому нам, учителям приходится постоянно искать наиболее эффективные способы ведения уроков.
Предмет «Окружающий мир» в начальной школе - сложный, но очень интересный и познавательный. Сделать урок занимательным, творческим очень помогают информационно - коммуникативные технологии.
Не секрет, что уроки окружающего мира в большей степени, чем другие предметы, требуют наглядности для лучшего усвоения материала. Компьютер с его неограниченными возможностями позволяет использовать наглядность еще более качественно и эффективно: иллюстрации, видео фрагменты помогают учащимся совершать виртуальные путешествия по странам, материкам, побывать в прошлом, ярче представить образы русских царей, полководцев, известных людей России, помогают увидеть своими глазами необыкновенные растения и животных, чудеса света, реки и океаны…; с ИКТ легче организовать поисково-исследовательскую деятельность, обучающиеся лучше воспринимают и усваивают сложные вопросы в результате более ясной, эффективной и динамичной подачи материала.
Например, при изучении темы «Почему радуга разноцветная», обучающимся хотелось узнать, как образуется радуга. С помощью средств ИКТ мне удалось объяснить своим ученикам, как возникает это природное явление. При изучении темы «Экологические проблемы России» обучающиеся наглядно увидели, как происходит загрязнение воздуха, рек, к чему приводит вырубка лесов и истребление редких животных.
Сегодня в процесс обучения активно внедряются разнообразные средства информационных технологий.
В моей методической копилке есть немало слайд-презентаций для уроков окружающего мира, которые я нахожу на образовательных сайтах и на персональных сайтах учителей начальных классов, которые охотно делятся своими наработками, также составляю собственные презентации.
Помимо презентаций, на уроках можно использовать электронно-учебные пособия. Одно из них – «Мир природы». Оно охватывает ряд наиболее интересных тем об окружающем нас мире, его разнообразии, изменчивости и неповторимости.
Пособие с помощью наглядных анимаций, динамических рисунков, схем и таблиц, красочных фотографий помогает ребёнку понять таинственные законы природы. Все материалы сопровождаются дикторским комментарием, что делает работу с ними интересной и познавательной.
Другой мультимедийный учебник – “Уроки Кирилла и Мефодия. Большая энциклопедия”.
Изучению времён года помогает обучающая программа “Мультипликационные времена года с тётушкой Совой”. В ней, помимо изучения нового материала, ребята смогут почитать видеокнижку А. Валевского о всех 12-ти месяцах, с помощью караоке спеть полюбившиеся песни.
Данные мультимедийные пособия ни в коем случае не подменяют имеющиеся учебно-методические комплекты. Они являются эффективным дополнительным средством, позволяющим обеспечить качественное обучение в сочетании с учебниками, рабочими тетрадями, раздаточным материалом. Эпизодическое использование интерактивной доски, разнообразная учебная деятельность обеспечивает здоровьесберегающий эффект обучения, существенно влияет на эмоциональный фон урока, помогает оптимизировать учебную нагрузку.

3. ЗДОРОВЬЕСБЕРЕГАЮЩИЕ ТЕХНОЛОГИИ.
         Одной  из  современных задач  начального образования является   сохранение и укрепление здоровья детей. Школа должна обеспечить школьнику возможность сохранения здоровья за период обучения в школе, сформировать у него необходимые знания, умения и навыки по здоровому образу жизни, научить использовать эти знания в повседневной жизни.  ФГОС определяет эту задачу как одну из приоритетных.  Результатом решения этой задачи должно стать создание комфортной развивающей образовательной среды.
 Внедрение на моих уроках нестандартных физминуток способствует вербальному и невербальному общению между детьми, ориентирует их на партнера по общению, удовлетворяет потребность ребенка в общении со сверстниками, укрепляет здоровье и обеспечивает условия для  успешного формирования познавательной деятельности и формирования компетентностей в любой предметной области.
Во время уроков вместо обычных физминуток применялись упражнения для снятия  психоэмоционального напряжения.            
Наибольшей популярностью среди  обучающихся пользовалась дыхательная гимнастика А.Н.Стрельниковой.
Особенность данной методики состоит в том, что  резкие и короткие (как хлопок) вдохи выполняются в конце движений со сжатой или не имеющей возможности расширяться грудной клеткой.
Для решения проблем в общении используются групповые формы организации физминуток (в парах, микрогруппах),  проведение подвижных перемен (коллективные игры)
Внедрение здоровьесберегающих технологий в образовательный процесс необходимо, т.к. это благотворно влияет на укрепление здоровья обучающихся. Они являются одним из факторов формирования познавательной и коммуникативной деятельности младших школьников. 
Организация учебной деятельности с учетом основных  требований к уроку с комплексом здоровьесберегающих технологий:
· соблюдение санитарно - гигиенических требований (свежий воздух, оптимальный тепловой режим, хорошая освещенность, чистота), правил техники безопасности;
· рациональная плотность урока (время, затраченное школьниками на учебную работу) должно составлять не менее 60 % и не более 75-80 %;
· четкая организация учебного труда;
· строгая дозировка учебной нагрузки;
· смена видов деятельности;
· обучение   с учетом ведущих каналов восприятия информации учащимися (аудиовизуальный, кинестетический и т.д.);
· место и длительность применения ТСО;
· включение в урок технологических приемов и методов, способствующих самопознанию, самооценке учащихся;
· построение урока с учетом работоспособности учащихся;
· индивидуальный подход к учащимся с учетом личностных возможностей;
· формирование внешней и внутренней мотивации деятельности учащихся;
· благоприятный психологический климат, ситуации успеха и эмоциональные разрядки;
· профилактика стрессов:
 работа в парах, в группах, как на местах, так и у доски, где ведомый, более "слабый” ученик чувствует поддержку товарища; стимулирование учащихся к использованию различных способов решения, без боязни ошибиться и получить неправильный ответ;
· проведение физкультминуток и динамических пауз на уроках;
· целенаправленная рефлексия в течение всего урока и в его итоговой части.
Применение таких технологий помогает сохранению и укрепление здоровья школьников: предупреждение переутомления учащихся на уроках; улучшение психологического климата в детских коллективах; приобщение родителей к работе по укреплению здоровья школьников; повышение концентрации внимания; снижение показателей заболеваемости детей, уровня тревожности.
4. ТЕХНОЛОГИИ ПРОБЛЕМНОГО ОБУЧЕНИЯ.
Технологии проблемного обучения в школе является эффективным средством повышения познавательной активности учащихся. Данная технология позволяет развить творческие способности, способствует формированию самостоятельного мышления, успешному освоению знаний учениками. Технология проблемного обучения является универсальной, т.е. подходящей для организации учебной деятельности на любом предметном уроке. Эта технология предполагает организацию под руководством преподавателя самостоятельной поисковой деятельности обучающихся по решению учебных проблем. 
Создание проблемных ситуаций. Сущность метода в том, что знания не предлагаются учащимся в готовом виде (путём прямого объяснения и иллюстраций). Дети приобретают эти знания в процессе обсуждения противоречий, заложенных в ситуации.  
Познавательная деятельность в условиях проблемной ситуации выстроена в следующую цепочку: проблемная ситуация → проблема → поиск способов ее решения → решение проблемы. 
Следует отметить, что проблемное обучение связано с определенными трудностями. Оно, прежде всего, требует дифференцированного подхода. Необходимо уметь подвести ученика к противоречию, а ученик сам должен найти способ решения. Умение учителя, прежде всего, заключается в умении создать проблемную ситуацию. В качестве заданий при организации проблемного обучения можно предложить обучающимся провести сравнение, сделать выводы из проблемной ситуации, сформулировать вопросы, сопоставить факты.
Сравнительная характеристика традиционного и проблемного обучения
	Критерии
	Традиционное обучение
	Проблемное обучение

	Методы обучения
	Объяснительно-иллюстративные
	Активные исследовательские методы.

	Результаты обучения
	Готовые знания
	Получение знаний через развитие творческих способностей, мышления.

	Деятельность учителя
	Наглядно-иллюстративное обучение, при котором сообщаются готовые знания, приводятся готовые примеры.
	Развитие исследовательской деятельности на основе самостоятельной работы. Управление учебными действиями учеников.

	Деятельность
учащихся
	Носит репродуктивный характер:
заучивание готового учебного материала, выполнение упражнений на закрепление знаний, воспроизведение готовых знаний.
	Формулирование проблемы и поиск путей решения проблемы.
Самоконтроль и самооценка деятельности.

	Мотивация
	Непосредственное побуждение, связанное с деятельностью учителя. Например, интересное изложение учебного материала.
	Интеллектуальные мотивы.
Ученики испытывают удовлетворение от интеллектуального труда.



5. МЕТОД ПРОЕКТНОГО ОБУЧЕНИЯ
Метод проектов входит в технологию проектного обучения.  
Это личностно-ориентированная технология, которая предполагает организацию самостоятельной деятельности учащихся, направленной на решение задачи учебного проекта. В результате такой деятельности ученики должны достичь осязаемого, практически значимого результата, создать конечный продукт.  
При этом метод проектов может использоваться эпизодически, а технология проектов — это система, в которую включается не только метод проектов, но и специально разработанная образовательная программа, а также дидактические и методические материалы
Метод проектов как педагогическая технология – это технология, которая предполагает совокупность исследовательских, поисковых, проблемных методов, творческих по самой своей сути. Проектная деятельность как средство активизации познавательной активности учащихся рассматривается как составная часть современных педагогических технологий. В основе проектной деятельности лежит освоение новой информации, что в определённой степени обозначает пути продвижения каждого ученика от более низкого к более высокому уровню обучения, от репродуктивного к творческому.
Проект – это специально организованный учителем и самостоятельно выполняемый учащимися комплекс действий, завершающихся созданием творческого продукта. В более широком смысле под проектом понимается обоснованная, спланированная и осознанная деятельность, направленная на формирование у школьников определенной системы интеллектуальных и практических умений и компетенций: исследовательских, социального взаимодействия, информационных, рефлексивных.
Метод проектов подразумевает самостоятельную деятельность учащихся по решению той или иной проблемы, интегрирование знаний, умений из различных областей науки, техники, технологии, творческих областей.
Результаты выполненных проектов должны быть, что называется «осязаемыми», т.е., если теоретическая проблема, то конкретное ее решение, если практическая – конкретный результат, готовый к внедрению.
Метод проектов предусматривает сочетание индивидуальной самостоятельной работы с групповыми занятиями, обсуждение дискуссионных вопросов, наличие внутри себя исследовательской методики, создание учащимися конечного продукта (результата) их собственной творческой деятельности. Все мы понимаем, что современный человек должен многое уметь для того, чтобы быть успешным в различных областях своей жизни. Важными требованиями к нему, предъявляемыми современным обществом, являются:
• умение работать в команде;
• умение самостоятельно добывать, обрабатывать, классифицировать информацию и оформлять добытые сведения, в том числе с использованием компьютерной техники;
• умение выполнять исследовательскую работу;
• гибкость поведения, умение выступать в различных социальных ролях;
• развитые коммуникационные навыки.
Проектная деятельность способствует развитию этих умений. Возможности метода проектов для развития личности и социализации школьников выявляются через анализ структуры деятельности учителя и школьника, которая существенно отличается от структуры их деятельности при традиционной организации обучения.
Учебный проект, как комплексный и многоцелевой метод, имеет большое количество видов и разновидностей.
	По количеству участников
	По продолжительности
	По типу деятельности
	По количеству предметов

	парный, индивидуальный, групповой
	краткосрочный, среднесрочный, долгосрочный, мини-проект
	творческий, исследовательский, ролево-игровой, практико-ориентированный, информационный
	монопроект, межпредметный



Возрастные и психологические особенности младших школьников не позволяют ставить перед ними слишком сложные задачи, предлагать далекие перспективы, требовать охвата одновременно нескольких направлений деятельности и привлечения множества вспомогательных дидактических материалов (памятки, инструкции, шаблоны). Разумеется, детям необходима помощь со стороны не только учителя, но и родителей.
Учёт времени, необходимого для реализации проекта, - обязательное условие планирования работы. Основной критерий – количество часов, отведенных на изучение данной темы в поурочном планировании, и содержание программы по окружающему миру
По продолжительности.
1) Мини- проекты могут укладываться в один урок. 2 класс «Лес - наш друг», 4 класс «Мир эмоций: Эмоции у животных; Эмоции животных в картинках и фотографиях»
2) Краткосрочные проекты требуют выделения 4 - 6 уроков. 3 класс «Этот зелёный мир», 4 класс «Природа России»
3) Недельные проекты выполняются в группах в ходе проектной недели. Их выполнение занимает примерно 30-40 часов и целиком проходит при участии руководителя.
4)Годичные проекты могут выполняться как в группах, так и индивидуально. Весь годичный проект – от определения проблемы и темы до презентации – выполняется во внеурочное время.

6. ТЕХНОЛОГИЯ НАУЧНЫХ ИССЛЕДОВАНИЙ.
Технология научных исследований, в которую входят методы исследования и опыт, в частности эксперимент.
Эксперимент (от лат. experimentum — проба, опыт) — метод исследования некоторого явления в управляемых условиях. Отличается от наблюдения активным взаимодействием с изучаемым объектом.  
Обычно эксперимент проводится в рамках научного исследования и служит для проверки гипотезы, установления причинных связей между феноменами. 
Пример использования исследовательской технологии на уроках окружающего мира — урок в 4 классе по теме «Среда обитания растений». Ученикам предложили разделиться на 4 группы. Каждой команде раздали характеристики 3 растений, относящихся к разным экологическим группам (светолюбивые, тенелюбивые, теневыносливые).  
Для развития у детей навыков исследовательского поведения необходимо
сформировать у них следующие умения:
· видеть проблему;
· задавать вопросы;
· выдвигать гипотезы;
· давать определения понятиям;
· классифицировать;
· наблюдать;
· проводить эксперимент;
· делать выводы и умозаключения;
· структурировать материал;
· доказывать и защищать свои идеи.
Исследовательский подход в изучении окружающего мира представляет собой
такой способ организации процесса познания, который обеспечивает поисковую
деятельность учащихся в открытии фактических знаний и взаимосвязей между
ними.
В этой связи важно выделить основные виды исследовательской деятельности
младших школьников в курсе естествознания, как:
1) опыты и эксперименты;
2) лабораторные и практические работы;
3) наблюдения;
4) исследования;
5) проекты;
6) моделирование.

Задания исследовательского характера для младших школьников. 
1. Развитие умения давать определения. 
Задание: отгадайте загадки и объясните. 
Например, 
Белым пледом лес укрыт, 
И медведь в берлоге спит. 
Снег, как белая кайма. 
Кто хозяйничал? (зима) 

2. Развитие умения задавать вопросы. 
Задание: отгадайте, что в коробке. (С помощью вопросов пытаются угадать.) - Это круглое? Это красное? Это сочное? Это сладкое? Вопрос направляет исследовательскую работу мозга ребенка, на поиск ответа. 

3. Развитие умений видеть проблему (формирование способности развивать собственную точку зрения, смотреть на объект исследования с разных сторон) 

4. Развитие умений выдвигать гипотезы. 
Задание «Давайте вместе подумаем». -Почему у белого медведя нос черный? 
Гипотезы: - Может быть, чтобы быть заметным и его боялись окружающие? 
- Наверное, потому что все время держит его по ветру, чтобы дорогу запоминать?
- Предположим, чтобы медвежата его видели. 

5. Задание «Найди тайное слово».
Дети задают друг другу разные вопросы об одном и том же предмете, начинающиеся со слов, «как», «почему», «зачем», откуда», «что».

6.Игра «Угадай о ком или о чем идет речь.
Ученику, вышедшему к доске, дается карточка с описанием животного Он, догадывается, о ком идет речь.
-Этот зверь относится к семейству собачьих. У нее острые ушки и вытянутая мордочка. А еще у этого зверя необычайно красивый длинношерстный мех и длинный пушистый хвост, который служит «одеялом» для передних лап и носа в то время, когда лиса отдыхает. Она является главным действующим персонажем многих сказок, всегда о ней говорится, как о хитрой воровке.
-Кто это?
-Лиса!

7. Ориентация в справочной литературе, в интернете.

8. Установление общего признака объектов.
Задание: распределить животных на 3 группы. Обосновать свой выбор.
Волк, акула, лев, леопард, лиса, кабан, рысь, тигр, заяц, волк, медведь, лось, ёж, белка, слон, еж.
Ход рассуждения ребенка определяется заданием разделить слова на группы, что предполагает их сравнение, нахождение различия и сходства. Дети делают вывод, что животных можно разделить на 3 группы по источнику питания: хищные, травоядные, всеядные.

8.Задание: найдите закономерность, обоснуйте своё предположение и приведите свой пример.
Комар, лягушка, цапля.
Осина, заяц, лиса.
Зерно, мышь, сова.

9. Развитие умений классифицировать.
Задание “Найди лишний”, “Продолжи ряд”, “Найди предметы и явления, которые можно поделить надвое”, “Найди ошибки и их прокомментируй”.
-Найди лишнее слово. Обоснуй свой выбор.
Мухомор, сыроежка, груздь, масленок;
Смородина, малина, вороний глаз, черника.
Пчела, муха, шмель, оса.
Введение таких заданий позволяет учить не только думать, развивать интуицию, воображение, наблюдательность, мышление, вместе с тем ставить новые исследовательские задачи и создавать атмосферу сотворчества, партнерства.


Опыт является более сложной формой изучения природы, так как он предполагает:
- активное воздействие на изучаемое явление или предмет;
- умение соотнести наблюдаемые в опыте явления и процессы с тем, что происходит в природе и сделать выводы;
- специально подготовленные условия проведения.
Именно эксперимент в наибольшей степени позволяет реализовать важные принципы дидактики - деятельностный подход и гуманизацию процесса обучения.
Дидактическое значение этих методов изучения окружающего мира состоит в том, что учащимся предоставляется возможность воспроизвести доступные для понимания процессы, происходящие в природе, наглядно представить свойства различных объектов, их взаимосвязь, подготовиться к познанию в будущем законов, открытых определенной наукой (биологией, физикой, химией, географией, астрономией). При этом обеспечивается не только прочность усвоения приобретаемых знаний, но и осознанность научных методов познания, развитие интереса к исследовательской работе.
Опыт я использую на различных этапах урока : при изучении нового материала он выступает как основной источник знаний, при закреплении показывает связь теории и практики, при опросе позволяет определить осознанность усвоенного материала. В некоторых случаях я планирую проведение опыта для перехода от опроса к теме урока, для того, чтобы выявить представления учащихся по изучаемому вопросу. По ходу опыта внимание учащихся сосредотачивается на главных моментах явлений с помощью постановки вопросов в определенной последовательности.
Правильно организовать проведение опытов мне помогает Памятка «Основные требования к постановке опытов»
7. ТЕХНОЛОГИЯ РАЗНОУРОВНЕГО ОБУЧЕНИЯ (ДИФФЕРЕНЦИРОВАННЫЙ ПОДХОД)

Я считаю, что нельзя добиться успехов в обучении, если не использовать на уроке дифференцированный подход с учетом индивидуальных особенностей учащихся.
Как же осуществить дифференцированный подход? Как помочь каждому ребенку усваивать необходимые знания?
В решении этой проблемы я использую книги по психологии и  опыт кандидата педагогических наук О.М.Смирновой – автора очень хорошей, на мой взгляд, книги «Дифференцированный подход в обучении природоведению».
Наибольшая возможность дифференциации учебной работы учащихся, по моему мнению, возникает тогда, когда начинается запоминание, систематизация знаний, особенно при организации различных видов самостоятельной работы.
Разработанная О.М.Смирновой система дифференцированных заданий по природоведению (смотри таблицу ниже)
	Группы учащихся

	I
	II
	III
	IV

	Опосредующие учебную информацию
	Направляющие работу учеников с учебным материалом
	Требующие от учеников творческой деятельности

	1) Задания на узнавание объектов природы.
2) Задания, требующие анализа, выделения признаков понятия.
3) Задания на классификацию объектов природы.
	1) Задания на описание растений, животных.
2) Задания на дополнение незаконченных предложений с использованием слов для справок.
	1) Задания на сравнение объектов природы.
2) Задания на составление схем, таблиц.
3) Задания, включающие вопросы, готовый ответ на которые в учебнике отсутствует, требующие самостоятельных мыслительных операций с текстом
	1) Задания на установление связей между объектами природы, на составление цепей питания.
2) Задания на подбор примеров, раскрывающих взаимосвязи в природе.
3) Задания на осознание последствий воздействия человека на природу.

	Самостоятельные работы

	Воспроизведение по образцу
	Реконструктивно-вариативные
	Частично-поисковые
	Частично-поисковые, творческие



Разноуровневые задания помогают моим ученикам усваивать природоведческие представления и понятия.


8. ТЕХНОЛОГИЯ РАЗВИТИЯ КРИТИЧЕСКОГО МЫШЛЕНИЯ.
1. Прием «Кластер»
2.            Таблица
3.           Мозговой штурм
4.           Интеллектуальная разминка
5.           Зигзаг, зигзаг -2
6.            Прием «Инсерт»
7.           Эссе
8.           Приём «Корзина идей»
9.           Приём «СИНКВЕЙН» 
10.       Метод контрольных вопросов
11.       Приём «Знаю../Хочу узнать…/Узнал…»
12.       Круги по воде
13.       Ролевой проект
14.       Да - нет
15.       Приём «Чтение с остановками» 
16.       Приём « Взаимоопрос»
17.       Приём «Перепутанные логические цепочки»
18.       Приём « Перекрёстная дискуссия»

Развитие критического мышления учащихся особенно актуально в связи с постоянно увеличивающимся информационным потоком в разных областях знаний. Эта технология помогает развитию умений вырабатывать собственное мнение на основе различных наблюдений, опыта, содействует самообразовательной деятельности учащихся, умению самостоятельно решать проблемы и работать в группе, активизирует учебную деятельность. Технология развития критического мышления даёт понять учащимся, что знания безграничны, и определять «свою» границу познания они могут самостоятельно, целесообразно поставленным задачам.
Структура урока критического мышления проста: она состоит из трёх стадий.
На первой стадии, называемой стадией вызова, проводится актуализация опорных знаний и представлений об изучаемом – «что знаю».
На стадии осмысления используется методический приём «Кластер», учащиеся расширяют границы познаний и сами определяют рамки изучаемого материала, а нерассмотренные вопросы при желании могут самостоятельно разобрать дома. Третья часть урока – стадия рефлексии (осмысления). Подводятся итоги: что узнал? Что было интересно, а что не понравилось? Выслушиваются мнения и предложения. Анализируются собственные мыслительные операции во время урока.
   Такое построение этапов работы позволяет сделать развитие мышления школьников управляемым процессом. Данную технологию я использую в своей работе первый год. Те приёмы учебной  работы, которые существуют в технологии, являются важным средством развития критического мышления. А ученик, мыслящий критически, вступает в активную деятельность, выполняя различные мыслительные операции – анализ, синтез, обобщение. Методы и приёмы технологии развития критического мышления формируют самостоятельность мышления.

9.ПРИМЕНЕНИЕ ДИСТАНЦИОННЫХ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ ТЕХНОЛОГИЙ..
 Благодаря применению дистанционных технологий младшие школьники могут дополнить и проверить свои знания по теме предмета: отправить выполненные домашние задания на проверку, пройти обучающее тестирование, обсудить на форуме интересующие темы, принять участие в различных сетевых инициативах (проекты, конкурсы, игры).
Дистанционное обучение – прекрасная возможность углубить свои знания, а также овладеть навыками информационно-коммуникативной культуры.
Сайт Учи.ру помог мне наиболее безболезненно перевести обучение в дистанционный формат. Сервис позволил работать над ошибками учеников, обеспечить каждому индивидуальный подход, а также показал прогресс школьников в личном кабинете. Кроме того, нам был интересен в личных кабинетах есть специальный внутренний чат.Однако прежде, чем получать образование таким способом, я изучила много источников: статьи, форумы, общение с коллегами и всё это позволило мне понять достоинства и недостатки дистанционного обучения. 
При традиционном обучении преподавателю довольно трудно уделить необходимое количество внимания всем учащимся группы, подстроиться под темп работы каждого. Использование дистанционных технологий подходит для организации индивидуального подхода. Кроме того, что учащийся сам выбирает себе темп обучения. Это улучшает запоминание и понимание пройденных тем. А возможность сразу применить знания на практике, на работе помогает закрепить их. Кроме того, использование в процессе обучения новейших технологий делает его интереснее и живее.
С одной стороны, дистанционное обучение требует специфических навыков: ставить цель, планировать свою работу, выделять главное, отслеживать результаты, оценивать результаты. Этими навыками дети еще не владеют. Поэтому в процессе обучения необходима постоянная помощь наставника, который обучал бы базовым способам учебной работы и сопровождал индивидуальный образовательный маршрут.  Это не обязательно учитель. В этой роли могут выступать и родители, которые заинтересованы в успехах ребенка.
Использование сетевых дистанционных образовательных технологий (ДОТ) в учебном процессе начальной школы позволяет сделать процесс обучения более продуктивным. Во время урока учителю затруднительно полностью изложить материал по теме, главная причина – нехватка времени. Но благодаря применению ДОТ, младшие школьники могут дополнить и проверить свои знания по теме предмета: отправить выполненные домашние задания на проверку, пройти обучающее тестирование, обсудить на форуме интересующие темы, принять участие в различных сетевых инициативах (проекты, конкурсы, игры,…). Таким образом, младшие школьники всегда включены в образовательный процесс, даже если пропустили урок.
Дистанционное обучение в начальной школе – имеет много положительных моментов в усвоении общеобразовательных материалов, но нельзя отменять живое общение педагога и учащихся, которое так необходимо в век цифровых технологий.




 смелость злой
Одним из видов логических задач являются вопросы-тесты на сообразительность, смекалку, детскую эрудицию. Они могут быть в виде игровых упражнений, которые объединяются в коллективные игры типа «Что, почему, когда?», «Умники и умницы», «Поле чудес» и др.

1) Проектная деятельность как средство активизации познавательной деятельности учащихся рассматривается как составная часть современных педагогических технологий.
Он позволяет повысить познавательный интерес к предмету, способствует повышению их интеллектуального и творческого потенциала. Проектная деятельность ставит каждого ученика в позицию активного участника, даёт возможность реализовать индивидуальные творческие замыслы, учит работать в команде. Это ведёт к сплочению класса, развитию коммуникативных навыков. При этом создаётся обстановка общей увлечённости и творчества. Каждый вносит вклад в общее дело и берёт на себя ответственность за производимое действие. Опыт работы показывает, что учащимся нравятся проекты, которые носят комплексный характер, так как есть возможность выбрать деятельность по своим личным интересам. 
Проектная деятельность позволяет решить мою главную задачу как учителя – активизация познавательной деятельности. Кроме того, позволяет формировать личностные качества учащихся и в первую очередь – умение работать в коллективе, анализировать результаты своей деятельности.

2) Младшие школьники с удовольствием выполняют различные творческие задания, потому что этот вид работы позволяет ученику воображать, преобразовывать образы окружающего мира. Также использую на уроках творческие задания, связанные с продуктивной деятельностью: рисование, аппликация; в этом нам помогают рабочие тетради по окружающему миру, в которых дети работают на уроке и дома.
Игры и логические задачи должны быть в начальной школе обязательными структурными элементами урока окружающего мира. Это даст возможность учителю организовывать познавательную активность учащихся начальных классов.






Таким образом, любой учитель постоянно находится в поиске новых технологий обучения. Ведь они позволяют сделать урок необычным, увлекательным, а значит и запоминающимся для ученика. Только творчески работающий учитель может добиться у учащихся интереса  к своему предмету, желания изучать его, а следовательно хороших знаний.
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