Интерактивная игра – квест «Профессиональный маршрут».
Цель: формирование общих и профессиональных компетенций будущих специалистов.
Задачи:
1) Обучающая - углубление, обобщение и систематизация знаний, полученных при изучении дисциплин общепрофессионального профиля;
2) Развивающая - развитие навыков коммуникации, умения распределять роли, обобщать полученную информацию в разных условиях;
3) Воспитательная - содействовать воспитанию интереса к будущей профессии, умения работать в команде, гражданско-патриотического отношения к своей стране.
Участники: 
студенты колледжа специальностей: «Сварочное производство», «Монтаж, техническое обслуживание и ремонт промышленного оборудования», «Технология металлообрабатывающего производства».
В каждой команде по 5 человек.
Ведущий: заведующий отделением.
Руководители маршрутов  - капитаны команд. 
Руководители станций – студенты-старшекурсники.
Время проведения: 1 час.
Название станций: «Введение в специальность», «Техническая механика», «Включи логику», «Экипировка», «Составь рассказ».
Оборудование и материалы:
· Интерактивная доска, презентация (MS PP), ноутбук ватман, фломастеры, карандаши, раздаточный материал, дипломы  и эмблемы для награждения участников игры/
Ожидаемый результат: В процессе игры играющие получают возможность самостоятельно выбирать и структурировать материал, анализировать полученную информацию, учиться самостоятельно, принимать решение, работать в команде. Получают более глубокое представление о профессиях и специальностях колледжа, что дает возможность более четко сформировать свое представление и будущей специальности.
Форма внеклассного мероприятия: интерактивная игра-квест.
Ход игры.
(время отведенное на игру 40-45 мин.)
Правила игры.
1. В игре участвуют 3 команды по 5 человек.					
2. Победителей каждого конкурса определяет жюри.				
3. Каждую команду поддерживают болельщики.					
4. За каждый правильный ответ команде начисляется 1 балл.			
5. Выигрывает команда, набравшая наибольшее количество баллов.	
Все участники игры награждаются почетными дипломами.
1) Организационный момент – 5 мин.
1. Игра:
· 1 конкурс – 5 мин.
· 2 конкурс – 5 мин.
· 3 конкурс – 8 мин.
· 4 конкурс – 8 мин.
· 5 конкурс – 10 мин.
3. Подведение итогов – 5 мин.
2.  Ход квеста
Студенты и классные руководители входят в аудиторию и рассаживаются на местах. Приветствие.
Ведущий: - Здравствуйте наши гости. Нашу встречу мне хочется начать с известных строк:
У меня растут года,
Будет и семнадцать.
Где работать мне тогда?
Чем заниматься?
Ведущий: 
Мы сегодня с вами познакомимся со специальностями, которым обучают на отделении «Автоматизации и информатизации». И знакомиться, мы будем играя. Вы готовы к испытаниям?
Обучающиеся: Да
Ведущий: 
Приглашаются капитаны команд для получения маршрутных листов. 
Перед каждой командой цель – пройти все станции: «Введение в специальность», «Техническая механика», «Включи логику», «Экипировка», «Составь рассказ».
Путешествие начинается. В добрый час!
Команды с отправляются по маршрутам. На каждой станции их встречают студенты старшекурсники.
Первая станция «Введение в специальность»
(по загадке нужно определить название специальности)
На станке детали точит
Этот кадровый рабочий.
Без его умелых рук
Не собрать ни танк, ни плуг.
Ответ: Токарь

Иглою огненной портной
Шьёт кораблю
Костюм стальной.
Ответ - электросварщик
В механизмах самых сложных 
Разобраться невозможно, 
Но в запутанности схем, 
В заковырках всех систем 
И в машинных страшных тайнах 
Разбирается ……
Ответ - механик.
Вторая станция «Техническая механика» 
(определить механизмы)
Круглая, зубастая такая,
Колесу она сестрёнка,
Её любой механик знает,
Это наша….. (шестеренка)
Механизм известный, важный,
Держит грузы на плечах,
И с опорой дружит каждой,
Это наш силач ... (рычаг).
Шестерни, колёса, блоки -
Без неё ничто не обошлось,
Лишь на ней вращаться могут!
Стройна и длинна наша ... (ось).
Третья станция «Включи логику»
Решить логические задачи – по 1 на каждую команду.
· Что в огне не горит и в воде не тонет? (Лёд)
· В каком процессе вода заменила солнце, через 600 лет ее заменил песок, а еще через 1100 лет всех их заменил механизм? (В процессе измерения времени – часах)
· Можно ли зажечь обычную спичку под водой, чтобы она догорела до конца? (Да, в подводной лодке)
Четвертая станция «Экипировка»
Участникам предлагаются картинки с изображениями предметов рабочей одежды, задача — одеть своих рабочих в спец. одежду.

Пятая станция «Составь рассказ»
Команды составляют рассказы по опорной схеме о том, как они видят в будущем себя в профессии.
По окончанию игры жюри подводит итоги, объявляется победитель и дарятся памятные подарки.
Пока жюри ведут подсчет очков, перед участниками и присутствующими выступает представитель одного из ведущих предприятий города (выступление социального партнера).


