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Аннотация: Данная статья посвящена совместной деятельности учащихся начальной школы по созданию мультфильмов. Подобная работа позволяет решать многие задачи, так как предполагает интеграцию таких образовательных областей, как художественное творчество, коммуникация, познание, чтение художественной литературы, социализация. В статье представлен опыт работы по созданию мультфильмов с использованием ИКТ с учащимися начальной школы. Данная работа является практическим руководством для деятельности педагогов и отвечает федеральным государственным образовательным стандартам (ФГОС).
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ORGANIZING WORK OF CARTOONS CREATION ON PRIMARY SCHOOL LESSONS
Abstract: This article deals with the joint activity of primary school students on creation of cartoons. This kind of work allows us to solve many problems, as it implies the integration of such educational areas as artistic creativity, communication, cognition, reading fiction, socialization. The article presents the experience in the creation of cartoons using ICT with students of primary school. This work is a practical guide for the work of teachers and corresponds to the federal state educational standards.
Keywords: cartoon creation, primary students, lesson, joint activity.

Модернизация содержания образования в России связана с инновационными процессами в организации обучения. Приоритетным направлением развития современной школы стала гуманистическая направленность обучения, при котором ведущее место занимает личностное развитие ребёнка. Он предполагает учет потребностей и интересов обучающегося, реализацию дифференцированного подхода к обучению. 
В связи с этим в настоящее время все более актуальным в образовательном процессе становится использование в обучении приемов и методов, которые формируют умения самостоятельно добывать знания, собирать необходимую информацию, выдвигать гипотезы, делать выводы и умозаключения. А это значит, что у современного ученика должны быть сформированы универсальные учебные действия, обеспечивающие способность к организации самостоятельной учебной деятельности. Поэтому основная цель современного учителя – выбрать методы и формы организации учебной деятельности учащихся, которые оптимально соответствуют поставленной цели развития личности.
Одним из эффективных приёмов учебной деятельности, позволяющим повысить качество обучения, является создание мультфильмов. Все дети почти каждый день смотрят телевизор и с нетерпением ждут встречи с полюбившимися героями мультфильмов, мультсериалов, развлекательных программ и других телепередач, поэтому они имеют огромное желание попробовать выпустить собственный маленький фильм. Создание мультфильмов дело очень интересное и необычное. Ведь одно дело – смотреть мультфильм в кинотеатре или по телевизору, и совсем иное – создать самому и показывать другим: и взрослым, и сверстникам.
Цель работы: создание мультфильма, используя возможности информационно - коммуникационных технологий (покадровая съемка, компьютерная обработка отснятого материала, наложение музыкального сопровождения и текста) по сказке, рассказу стихотворению.
Задачи:
- Познакомить обучающихся с технологией мультимедиа. Учить работать в коллективе над замыслом будущего мультфильма, обмениваться информацией, планировать различные виды художественно-творческой деятельности (изготовление персонажей, декораций, подбор характеристик персонажей, работа над ролью и т.д.)
- Формировать представления о художественном образе мультфильма как продукте коллективной и творческой деятельности всех его участников
- Формировать умение понимать основную идею литературного произведения и выделять единицы сюжета (завязка, кульминация, развязка)
- Совершенствовать умения согласовывать свои действия с партнерами
- Учить составлять список персонажей сказки, последовательность действий героев
- Познакомить с процессом фотосъемки, элементарными правилами пользования фотоаппаратом
- Дать представления о переносе отснятого материала на компьютер
- Учить добавлять запись голоса к видеоряду, формировать умение передавать особенности характера персонажа с помощью интонационно-образной речи
- Учить добавлять музыкальное сопровождение к видеоряду
- Развивать творческие способности, внимание, активность на всех этапах работы, доводить начатое дело до конца
- Воспитывать трудолюбие, наблюдательность, бережное отношение к продуктам творчества
Организация деятельности: индивидуальная, групповая, фронтальная.
Планируемые результаты: 
- личностные - формируется внутренняя позиция школьника, адекватная мотивация к учебной деятельности - учебные и познавательные мотивы;
- регулятивные - учащиеся овладевают всеми типами учебных действий, включая способность принимать и сохранять учебную цель и задачу, планировать ее реализацию, контролировать и оценивать свои действия, вносить соответствующие коррективы в их выполнение;
- познавательные - учащиеся учатся использовать знаково-символические средства, овладевают действием моделирования;
- коммуникативные - ученики приобретают умения учитывать позицию собеседника (партнера), организовывать и осуществлять сотрудничество, адекватно передавать информацию и отображать предметное содержание и условия деятельности в речи.
Оборудование и материалы:
- Компьютер, микрофон, (лучше использовать ноутбук)
- Фотоаппарат, штатив, USB- кабель (для связи компьютера с фотоаппаратом)
- Программа для создания мультфильма (Windows Movie Maker, Pinnacle Studio, iMovie или другая);
- Материалы для персонажей и фона в зависимости от выбранной технологии: цветная бумага, краски, ножницы, клей, кисти, пластилин, и т.д.
- Тексты сказок, стихотворений, рассказов для будущего мультфильма.
Алгоритм действия при создании мультфильма:
Часто деятельность по созданию мультфильмов относят к внеурочной работе со школьниками. Действительно, чтобы сделать мультфильм, необходимо выполнить все этапы: от создания сценария до монтажа и публикации, что занимает достаточно много времени, которое несоизмеримо со временем, что учитель может выделить на уроке. Практика показала, что на уровне умений младших школьников очень трудно выполнить проект в рамках урока. Тем не менее, в рамках урока были проведены и реализованы все этапы, кроме озвучивания и монтажа.
Я разделяю этапы создания мультфильма на несколько уроков разных предметов. Например, на уроке литературного чтения дети создают сценарий мультфильма и озвучивают. Урок рисования посвящается подготовке персонажей, а фотографирование и монтаж - на уроках технологии. Этот алгоритм легче осуществить в начальной школе, где один педагог ведет большинство предметов. Чтобы планировать урочную работу по создание мультфильма, я распределяю деятельность школьников на 1-3 урока. Организую деление класса на группы для создания одного мультфильма, готовлю при этом на каждую группу комплект оборудования. 
Работа над каждым проектом проходит следующие этапы:
1. Подготовительная работа.
2. Определение темы фильма, разработка сценария.
3. Раскадровка.
4. Изготовление фонов и персонажей
5. Проведение съемок.
6. Озвучивание.
7. Монтаж фильма.
8. Демонстрация.
Работа по созданию фильмов в 1 и 2 классах проходила одинаково, так как использовались рисунки, созданные по литературным произведениям. В 3 классе был создан пластилиновый мультфильм, а в 4 классе – фильм в форме репортажа.
При создании мультфильма мы прошли все необходимые этапы.
Подготовительная работа
Знакомство с мультипликацией, историей ее возникновения, с профессиями в данной области: продюсер, сценарист, режиссер-мультипликатор (аниматор), художник, оператор, актер, композитор.
Знакомство с фотоаппаратом, основными правилами пользования.
Знакомство с компьютером, основными правилами по технике безопасности при работе на компьютере, элементарными правилами пользования.
Определение темы фильма, разработка сценария.
На данном этапе нами были определены идея и цель создания мультфильма. Был выбран простой сюжет с учётом возрастных особенностей младших школьников. В 1 классе за основу было взято стихотворение Г.М.Кружкова «Пёс Прогноз», во 2 классе стихотворение Н.Демыкиной «Капризный день». Класс был разделён на группы.
Раскадровка.
Если объяснять детям, что такое раскадровка, можно сказать, что это – история в картинках, как комикс. В 1 и 2 классах мы брали от 6 до 10 рисунков, что, безусловно, мало для подробного описания действия в мультфильме.
Изготовление фонов и персонажей.
В 1 и 2 классах в каждой группе распределяли, кто какой кадр будет рисовать. В 3 классе при создании пластилинового мультфильма дети разделились на художников, которые рисовали фон, и аниматоров, которые лепили пластилиновых персонажей. 
Съемка.
Один из учеников исполняет роль оператора, занимает место у видеокамеры или фотоаппарата, а остальные осуществляют действия в кадре, переставляя героев и декорации в соответствии с задуманным сюжетом. Мы снимали на обычный цифровой фотоаппарат.
Озвучивание.
Дети поочередно записывают голосовое сопровождение, произнося свои реплики на подходящем кадре. Запись голоса необходимо делать в помещении, куда не поступают посторонние звуки. Это очень сложно сделать в учебных условиях, и для качественной записи порой приходится переносить встречу с «актерами» на другое время или искать тихое место в школе.
Монтаж.
Весь отснятый материал переносится на компьютер, просматривается, лишние кадры удаляются. Открываем программу, переносим фотографии на линию мультфильма, изменяем свойства. На данном этапе я пользовалась программами iMovie в 1 и 2 классах и Киностудия Windows в 3 и 4 классах.
Демонстрация.
После монтажа мультфильм демонстрируется всем участникам творческой группы и, желательно, на большом экране. Для этой цели хорошо подходят экран и проектор. На большом экране фильм воспринимается совсем по-другому, чем на мониторе: интересней, видны все шероховатости, замечаются ошибки, очевидней сценарные ляпы. Конечно же, сделанные детьми фильмы, очень далеки от профессиональных, но радость от его создания перевешивает все технические недостатки.
Итак, создавая мультфильм, учителя начальных классов используют знания, умения и навыки, уже сформированные у учащихся, развивают их и открывают новые:
- знания о жанрах литературных произведений, сюжете, героях-персонажах, о диалоге и монологе, о профессиях мультипликаторов, о правилах орфографии и прочие;
- умения: читать текст, пересказывать и анализировать его, вести диалог, создавать сюжет, технологические умения и прочие;
- навыки работы с разными материалами и инструментами;
- навыки работы с ИКТ-инструментами для реализации творческой учебной задачи.
Вывод: мы стараемся  использовать все свои достижения и методы, включая новые технологии, чтобы процесс обучения шагал в ногу со временем и отвечал требованиям современного общества.
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