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Презентация 

Слайд 1 

Слайд 2
Актуальность

В настоящее время в нашей стране реализуется стратегия развития информационного общества. Поэтому использование электронных образовательных ресурсов (эор) является одним из приоритетов образования.
Перед современными педагогами стоит насущная задача – стать для ребенка проводником в мир новых технологий. 
Учитывая это, первостепенной задачей в настоящее время становится повышение компьютерной грамотности педагогов, освоение ими работы с программными образовательными комплексами, ресурсами глобальной сети Интернет, чтобы в перспективе каждый педагог мог использовать современные компьютерные технологии для подготовки и проведения занятий с детьми на качественно новом уровне. 
Слайд 3 Термин «Электронные образовательные ресурсы» (ЭОР) объединяет весь спектр средств обучения, которые разработаны и воспроизводятся на базе компьютерных технологий. Также можно встретить термин «ЦОР»,  цифровые образовательные ресурсы – то есть такие, которые созданы на базе цифровых технологий и их можно воспроизводить с помощью цифровых устройств. 

Проще говоря….Электронными образовательными ресурсами называют учебные материалы, для воспроизведения которых используются электронные устройства. 
В дошкольном учреждении используются следующие категории электронных образовательных ресурсов:
· ресурсы федеральных образовательных порталов, предназначенные для некоммерческого использования в системе образования Российской Федерации;
· учебные электронные издания на CD, приобретаемые педагогами для комплектации медиатек;
· ресурсы, разработанные педагогами.
Слайд 4 Главная цель использования ЭОР– вывести образовательный процесс на новый уровень.  
· 1. ЭОР представляют любую информацию в более наглядном виде и дают обучающимся наиболее полное представление об изучаемых объектах и явлениях.

· 2. ЭОР обладают большим мотивирующим потенциалом: обучающимся нравится учиться при помощи современного оборудования, изучать темы, проверять себя и получать обратную связь. 
· 3. ЭОР обладает большими возможностями и способны предоставить гораздо больше информации, чем традиционные ресурсы, при этом вся текстовая, визуальная, звуковая информация будет компактно размещаться на одном цифровом устройстве.
· ЭОР дает Возможность дистанционного обучения
Слайд 5 Электронные  образовательные ресурсы используемые в работе педагогами, для повышения качества педагогического процесса, можно разделить на группы:

Аудиальные, Аудиовизуальные, Казуальные  — 

Аудиальные: CD или МР3 диски без видеоряда, используемые для развития мелкой и общей моторики, проведения элементов логоритмики, физминуток,  для адаптации детей, прослушивания литературных произведений, звуков природы, для музыкального оформления занятий, а так же для автоматизации разных групп звуков.

Аудиовизуальные (слайд-фильмы, видеофильмы, мультимедийные презентации), содержащие видеоряд. Для эффективного усвоения предложенного материала используются интерактивные игры, анимационные мультфильмы, видеофильмы. 

Слайд 6 В учебно-методической базе педагога должно содержаться большое количество образцов записей сказок, мультфильмов и т. п., которые позволяют повторить их столько раз, сколько нужно дошкольнику,  например мультфильмы Уроки тетушки Совы. 
Слайд 7 Казуальная игра — это компьютерная
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 HYPERLINK "https://www.google.com/url?q=http://ru.wikipedia.org/wiki/%25D0%259A%25D0%25BE%25D0%25BC%25D0%25BF%25D1%258C%25D1%258E%25D1%2582%25D0%25B5%25D1%2580%25D0%25BD%25D0%25B0%25D1%258F_%25D0%25B8%25D0%25B3%25D1%2580%25D0%25B0&sa=D&ust=1460314673502000&usg=AFQjCNHz7xUSJ1PV2dyYILEcMYFNHy89jw" \t "_parent" игра, предназначенная для широкого круга пользователей, обладает достаточно простыми правилами. Эти игры обладают яркой привлекательной графикой и минимумом текста. Применяется для индивидуальной и подгрупповой работы по всем направлениям образовательной и воспитательной деятельности. Выполняя задания, предложенные в компьютерной игре, ребенок усваивает знания. Красочные картинки, веселые стихи, забавные герои помогают детям выучить буквы и превращают занятия в веселую игру.
Слайд 8, 9 К таким играм относятся: Компьютерные программы для развития общих речевых навыков, связной речи, логического мышления, памяти, внимания, для развития речевого дыхания, автоматизации поставленных звуков («Веселые игры для развития речи и слуха», «Трудные звуки», «Учимся говорить правильно» Компьютерные игры для развития фонематического слуха и обучения грамоте («Скоро в школу. «Учим буквы», «Читаем сами», «Лунтик учится читать»).
Слай 9 Компьютерные программы для ознакомления с окружающим, развития общей осведомленности, расширения кругозора например «Энциклопедия Кирилла и Мефодия». Это уникальное собрание обширной информации по всем отраслям знания. Содержит сведения по всем областям науки, техники, литературе и искусству.
Слайд 10 Для развития фантазии, объемного восприятии, развития мелкой моторики в процессе художественно- эстетического воспитания педагог может использовать схемы, модели для самостоятельного художественного конструирования. Например, программно-методический комплекс «Фантазеры», «Волшебный конструктор».
Слайд 11 Для повышения качества педагогического процесса в процессе обучения дошкольников для запоминания, расширения представлений детей по изучаемой теме, можно организовывать виртуальные экскурсии по городам, музеям, зоопаркам, библиотекам, вселенной. Экскурсия может быть как самостоятельное занятие, и как его часть. Такие экскурсии позволяют дошкольникам оказаться в одном из крупнейших в мире художественных или культурно-исторических музеев, «виртуально» подойти к объекту и получить информацию, что позволит педагогу осуществить эстетическое воспитание и познавательное развитие дошкольников.

Слайд 12  Для организации образовательного процесса, мы часто  обращаемся  к стандартным средствам Microsoft Office, а именно, к программе PowerPoint с помощью которого создаем мультимедийные презентации которые позволяют снять рабочее напряжение детей и при этом повысить их интерес и познавательную активность. Программа сочетает в себе динамику, звук и изображение, то есть те факторы, которые наиболее долго удерживают внимание ребенка. Одновременное воздействие на два важнейших органа восприятия (слух и зрение) позволяют достичь гораздо большего эффекта, чем при традиционном предложении учебного материала. Презентации  можно использовать на различных этапах: в качестве дидактических игр, тренировочных упражнений, во время организации образовательной деятельности. Показ презентации можно сравнить с показом красивой детской книги, где на всех страницах большая яркая картинка с надписью.
Слайд 13  Так например, мы  разработали целый ряд презентаций на различные темы, одна из них посвящена патриотическому воспитанию детей,  о ВОВ, также  дети с удовольствием  путешествуют по родному краю Кузбасс, с помощью презентации «Путешествие по семи чудесам Кузбасса» дети  знакомятся  с природой  и животным миром, достопримечательностями,  расширяют свой кругозор знакомясь с вирусами в  презентации «Осторожно короновирус», учатся следить за своим здоровьем.
Слайд 14 В сложившихся условиях деятельность педагога предусматривает формы работы с детьми и их родителями в дистанционном режиме. Дистанционное образование подразумевает, образование на расстоянии, без непосредственного контакта с педагогом и другими детьми. Позволяет родителям увидеть и узнать сильные и слабые стороны ребенка и учитывать их в дальнейшем воспитании. 
Слайд 15 Для дистанционного обучения, педагогами используются презентации, видеоролики, мастер – классы, интерактивные игры. В программе Power Point  нами разработана «Интерактивная игра Профессии», где в игре присутствуют практические манипуляции,  это облегчает детям процесс познания и запоминания. 
Слайд 16 Детям пяти - семилетнего возраста можно "общаться" с компьютером не более 10-15 минут в день, 3-4 раза в неделю.
Нужно включать в занятия игры, направленные на профилактику нарушений зрения и отработку зрительно-пространственных отношений.

• Регулярно проводить гимнастику для глаз: во время работы необходимо периодически переводить взгляд ребенка с монитора каждые 1,5 - 2 минуты на несколько секунд, так же важна и смена деятельности во время занятия.

• Для проведения фронтальных занятий возможно использование мультимедийного проектора, расстояние от экрана до стульев на которых сидят дети должно составлять 2 - 2,5 метра.

Слайд 17  Сегодня уже можно сказать, что применение электронных ресурсов это эффективный способом передачи знаний, который соответствует качественно новому содержанию обучения и развития ребенка.
Слайд 18  Список электронных образовательных ресурсов  для воспитателей ДОУ.
Слайд 19 Спасибо  за  внимание.
