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ПЛАН  ОТКРЫТОГО УРОКА
Разработка логотипа и шрифтового – графического плаката на тему: 
«ГРАФИЧЕСКИЙ ДИЗАЙН»
г. Новосибирск, 2019
ПРОЕКТНО-ОРИЕНТИРОВАННЫЙ УРОК 
С ПРИМЕНЕНИЕМ КОМПЬЮТЕРНЫХ ТЕХНОЛОГИЙ
Дата проведения: 01.04.2019 г.
Продолжительность: 90 минут
Преподаватель: О.А. Голубева
Рабочие группы: учащиеся группы: Д-9-17; Дк-9-17(2 курс)
Тема урока: Разработка логотипа и шрифтового – графического плаката на тему: «ГРАФИЧЕСКИЙ ДИЗАЙН»
Новизна (тип урока): Защита – презентация разрабатываемого продукта (инновационный, научно-практический подход ведение дисциплины)
Апробация: Внедрение в производство
Цель урока: систематизировать знания, умения и навыки по междисциплинарному курсу МДК.01.02. – Основы проектной и компьютерной графики, с дальнейшим применением в  своей профессиональной деятельности.
Задача урока: Формирование профессионального мышления дизайнеров в  научно-практической деятельности -  инновационных, интерактивных и ситуационных. 
Методы обучения:
Инновационные: обеспечение высокого уровня интеллектуально-личностного и духовного развития обучающихся, создание условий для овладения ими навыками научного стиля мышления.

‒ формирование специалистов, легко адаптирующихся к новым профессиональным условиям; 
‒ подготовка востребованных специалистов, повышающих статус учебного заведения; 
‒ формирование навыков самостоятельной работы, самообразования и самосовершенствования; 
‒ формирование умения пользоваться инновационными разработками; 
‒ формирование навыков понимания обязанностей, задач, оценки ее значимости, знания средств достижения цели.

Интерактивные:  обучение в сотрудничестве, путем постоянного, активного взаимодействия всех участников учебного процесса. 
- формирование способности к самостоятельным действиям, готовность к групповому взаимодействию;
- формируется приближенная к профессиональной деятельности среда, что немаловажно при формировании профессиональной компетентности.

Ситуационные:  основывается на принципе проблемности, предусматривает решение ситуационных задач.
- способствует приобретению обучающимися опыта в содержательном компоненте будущей профессиональной деятельности;
- создает предпосылки для успешной социальной адаптации через активное взаимодействие участников образовательного процесса.
- позволяет активизировать различные факторы: теоретические знания по изучаемой дисциплине, практический опыт обучающихся, их способность самостоятельно высказывать свои творческие мысли, идеи, предложения, умение - возможность проявить и усовершенствовать аналитические и оценочные навыки, научиться работать в команде, применять на практике теоретический материал;
- формируется интерес и позитивная мотивация по отношению к учебе, формируется профессиональная компетентность будущего специалиста-дизайнера.


Оснащение: 
1. Мультимедийный проектор;
2. Проекционный экран;
3. Демонстрационные материалы (разработанный продукт - логотип, шрифтовой - графический плакат).
Участники:
1. Председатель, члены комиссии;
2. Экспертная группа, студенты группы Д-9-16;
3. Преподаватели, гости.
Место проведение: ауд. 207
Время проведения: 13.20
В соответствии с утвержденным ФГОС СПО по специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям) дизайнер должен изучить:
ПМ.00 – Профессиональные модули
ПМ.01 – Разработка художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов промышленной продукции, предметно-пространственных комплексов:
МДК.01.01.
МДК.01.02. – Основы проектной и компьютерной графики
МДК.01.03.
Формируемые компетенции:  ОК 1 – 9;
                                                    ПК 1.1 - 1.5
В результате изучения профессионального модуля обучающейся должен:
- иметь практический опыт: 
разработки дизайнерских проектов;
- уметь:
проводить проектный анализ;
разрабатывать концепцию проекта;
выбирать графические средства в соответствии с тематикой и задачами проекта;
выполнять эскизы в соответствии с тематикой проекта;
реализовать творческие идеи в макете;
создавать целостную композицию на плоскости, в объеме и пространстве применяя известные способы построения и формообразования;
использовать преобразующие методы стилизации и трансформации для создания новых форм;
создавать цветовое единство в композиции по законам колористки;
- знать:
теоретические основы композиционного построения в графическом и объемно-пространственном дизайне;
законы формообразования;
систематизирующие методы формообразования (модульность и комбинаторику);
преобразующие методы формообразования (стилизацию и трансформацию);
законы создания цветовой гармонии;
технологию изготовление продукции;
принципы и методы эргономики.
Критерии оценки:
1. Оригинальность идеи (выразительность, лаконичность, уникальность);
2. Графическое мастерство (композиционно, стилистическое,  решение в соответствии с заданной темой);
3. Единое цветовое решение;
4. Соответствие темы.
