Влияние  сюжетно-ролевых игр на развитие связной речи детей дошкольного возраста                                                                                       
      Речь – исторически сложившаяся форма общения людей посредством языковых конструкций, создаваемых на основе определенных правил. Процесс речи предполагает, с одной стороны, формирование и формулирование мыслей языковыми (речевыми) средствами, а с другой стороны – восприятие языковых конструкций и их понимание. Поэтому ребенок с развитой связной речью и коммуникативными навыками – успешен. Он свободно выражает свои мысли, поддерживает беседу со сверстниками и взрослыми, делится впечатлениями о событиях из личного опыта, пересказывает тексты художественных произведений, отстаивает свою точку зрения в спорных вопросах, самостоятельно разрешать конфликтные ситуации.       Дошкольное детство – это период активного усвоения ребенком                   разговорного языка, становления всех сторон речи: фонематической, лексической, грамматической. Полноценное владение родным языком в дошкольном возрасте является необходимым условием решения задач умственного, эстетического, нравственного воспитания детей в наиболее благоприятный сенситивный период развития. Однако в последние годы наблюдается значительное снижение уровня речевого развития дошкольников.  Основные недостатки в развитии связной речи дошкольников – это неумение построить связный текст, используя все структурные элементы (начало, середина, конец), соединять части высказывания. Так как игра является ведущим видом деятельности детей дошкольного возраста, то именно в игре лучше всего осуществляется коррекционное воздействие на речь и личность ребенка. Между речью и игрой существует двухсторонняя связь. С одной стороны, речь развивается и активизируется в игре, с другой стороны – сама игра развивается под влиянием развития речи. Ребенок словом обозначает свои действия и этим самым осмысливает их, словом он пользуется и чтобы дополнить действия, выразить свои мысли и чувства. В сюжетно-ролевых играх при разыгрывании различных моделей жизненных ситуаций у детей возникает потребность в инициативной речи. Для достижения поставленной цели организовала развивающую предметно-пространственную среду с учетом принципа интеграции образовательных областей, то есть материалы и оборудование для одной области могут использоваться и в ходе реализации других областей. Речевой уголок расположила в доступном для детей месте. В нем находятся: дидактические, настольно-печатные игры, целью которых является формирование грамматического строя речи, расширение и активизация словарного запаса, развитие фонематического слуха; наборы предметных картинок по определенным лексическим темам; наборы сюжетных картинок для развития связного высказывания; альбомы с иллюстрациями по определенным лексическим темам. Создаю условия для проявления речевой активности каждого ребенка, организую речевое общение детей во время игр, а так же создаю речевые ситуации для упражнения дошкольников в употреблении определенных слов. Особую роль отвожу вечерам досуга, речевым, дидактическим, настольным играм. Самостоятельная деятельность детей осуществляется в условиях развивающей предметно-пространственной среды, в игровых центрах, оснащенных атрибутами, игровым дидактическим материалом, предметами-заместителями. Регулярно провожу групповые и индивидуальные консультации с родителями по темам речевого развития, беседы, даю рекомендации.    Работа по развитию связной речи детей через сюжетно-ролевые игры планирую на 3 года обучения (средняя группа, старшая группа и подготовительная к школе группа). Сюжетно-ролевую игру планирую по следующему алгоритму:
1. Выбор темы. Выбор игры, которую я включаю в коллективную деятельность детей, определяется конкретной воспитательной задачей.
2. Педагогическая разработка плана игры. Это определение  сюжета игры, игровых ролей и наполнение их конкретным содержанием.
3. Ознакомление детей с планом игры и совместная его доработка.
4. Создание воображаемой ситуации. Очень важно помочь ребенку войти в воображаемую ситуацию, чтобы игра захватила его воображение, принесла радость творчества.
5. Распределение ролей.
6. Начало игры - создание интересного игрового действия, в котором бы сразу возникла воображаемая ситуация.
7. Сохранение игровой ситуации. Воспитатель должен соблюдать условия стойкого интереса к игре: не разрушать воображаемую ситуацию; обыгрывать любое дело детского коллектива; расширять состав ролей для дальнейшего развития сюжета; меры педагогического воздействия осуществлять в игровом ключе.
8. Завершение игры. Необходимо позаботиться о таком окончании игры, которое вызвало бы у детей острое эмоциональное состояние и желание сохранить в жизни коллектива все лучшее, что принесла с собой игра.
     Каждый год обучения предполагает два этапа:
1-й этап – предварительная работа по сюжетно-ролевой игре;
2-й этап – самостоятельная сюжетно-ролевая игра.
         Основной формой работы на первом этапе в средней и старшей группе является совместная деятельность с детьми, которая организуется  небольшими подгруппами (4-5 человек) или в индивидуальном порядке и проводится 3 раза в неделю по 15 - 20 минут. Подготовительная работа занимает от одной до двух недель, в зависимости от цели и содержания игры, и осуществляется по следующей схеме: целевые прогулки и экскурсии, рассказы о профессиях, наблюдения за трудовыми действиями людей разных профессий, тематические беседы, чтение художественной литературы, пересказы рассказов или сказок, составление рассказов по сюжетной картине, по серии картин, составление рассказа из личного опыта, дидактические игры, театрализованные игры, разыгрывание игровых обучающих ситуаций, просмотр презентаций. Совместно с детьми обогащается предметно-развивающая среда в соответствии с тематикой сюжетно-ролевой игры: создаются необходимые декорации, элементы костюмов, придающие достоверность ситуации, игрушки, планы, схемы, игрушки-заместители. Большая часть оборудования комплектуется по коробкам, где есть надпись и соответствующая картинка, обозначающая ее тематику, что позволяет детям выбирать игру по своим интересам. Мобильность предметно-игровой среды позволяет детям ее трансформировать в соответствии с собственными замыслами и развитием сюжета. Привлекаю родителей к участию и проведению литературных вечеров, совместному выполнению детских проектов, помощь в оформлении игровых центров, изготовлению атрибутов и пошиву костюмов к играм.
В средней группе направляю свои усилия на обобщение ролевого поведения и взаимоотношений детей в игре, которые проявляются через диалог и игровое действие. Побуждаю детей к планированию, то есть созданию элементарного замысла, который будет воплощен в игре; учу их описывать сюжетные события, называть круг действующих лиц  (персонажей) в игре, раскрывать их взаимодействие. Вызывая речевую активность ребенка, направляю ее на сверстника, учу вступать с ним в диалог, понимать его намерения в игре. Для обозначения игровой ситуации и для облегчения принятия роли ребенком помогаю ему обустроить игру при помощи необходимых атрибутов (медицинские халаты, пилотки для военных и т.п.), а также сюжетных игрушек и различного полифункционального материала (модулей, шишек, кубиков и других деталей). В группе создаю такую творческую предметно-развивающую среду, которая может вариативно использоваться детьми: легкие переносные ширмы, удобные ящики для мелкого игрового материала, столики и диваны, модульная мебель. Применяю в игре методы как прямого, так и косвенного педагогического руководства, стараюсь дать детям больше самостоятельности. Вступая в ролевой диалог с детьми, я могу брать на себя как главную, так и дополнительную роль, то есть становится играющим партнером. Выступая в главной (основной) роли, показываю ребенку образец взаимодействия с партнером, вызываю его на активное ролевое поведение (ребенок-клиент рассказывает педагогу-парикмахеру, какая ему нужна прическа, какие образцы причесок он хочет выбрать в журнале). Предлагая ребенку главную роль, беру на себя дополнительную роль, и с этой позиции побуждаю его активность с помощью наводящих вопросов (спрашиваю у ребенка-продавца, какой есть в наличии ассортимент товаров, прошу продемонстрировать действие технического устройства и т.п.). Выступая в роли советчика, не принимаю непосредственного участия в игре, но время от времени ненавязчиво вмешиваюсь в нее, помогая ребенку словом, советом. Это помогает выправить ситуацию торможения сюжета, ввести в игру дополнительные роли или сменить одни роли на другие.
В старшей группе использую метод прямого руководства игрой, что позволяет активно воздействовать на развитие связной речи у детей.
В подготовительной к школе группе речевые возможности детей возрастают, и больший акцент делается на игры с современным содержанием. Эти игры способствуют обогащению словарного запаса детей новыми словами и словосочетаниями, развивают познавательный интерес, что непосредственно приводит к активизации речи детей («Банк», «Салон сотовой связи», «Туристическое агентство», «Детективы» и т.д.)
Один раз в неделю совместная деятельность с детьми посвящена сюжетосложению (игры-придумывания). Они занимают не более 10-15 минут и участвуют в них двое – трое детей. Работа организуется в следующей последовательности:
1. Преобразование сказки, придумывание своего конца сказки.
2. Придумывание новой сказки с соединением сказочных и реалистических элементов.
3. Построение нового сюжета с ролевым взаимодействием в процессе «телефонных разговоров». Придумывание новых историй на основе реалистических событий.
В подготовительной группе использую метод косвенного воздействия на игру детей. Моя роль, как педагога заключается, с одной стороны, в наблюдении за играющими детьми и, с другой, в направлении замысла и действий детей с помощью совета. Поэтому в подготовительной группе сюжетно-ролевая игра носит самостоятельный характер. Это позволяет развивать самоконтроль детей за собственной речью, активизировать психические процессы: воображение, логическое мышление, память, внимание.                            Результаты работы свидетельствуют об эффективности использования сюжетно-ролевой игры в развитии связной речи детей: пополняется и активизируется словарь детей на основе углубления знаний о ближайшем окружении; детские рассказы структурно оформлены; повествования имеют четкую логику и последовательность, содержат элементы описания, прямую речь; дети свободно общаются со взрослыми и сверстниками.
