
ИСПОЛЬЗОВАНИЕ КОМПЬЮТЕРНЫХ ТЕХНОЛОГИЙ В 

ПРОЦЕССЕ ОБУЧЕНИЯ ИНФОРМАТИКЕ В УСЛОВИЯХ 

РЕАЛИЗАЦИИ ФГОС 

Введение 

Современное образование находится в постоянном развитии, и 

ключевую роль в этом процессе играют компьютерные технологии. 

Федеральный государственный образовательный стандарт (ФГОС) 

акцентирует внимание на необходимости формирования цифровой 

грамотности учащихся, развитии их ИКТ-компетенций и подготовке к 

жизни в информационном обществе. В связи с этим использование 

компьютерных технологий в обучении информатике становится не 

просто вспомогательным инструментом, а важным компонентом 

образовательного процесса. 

Роль компьютерных технологий в обучении информатике 

Компьютерные технологии позволяют: 

• Повысить наглядность обучения – использование 

интерактивных моделей, анимации, виртуальных лабораторий 

помогает лучше усваивать сложные темы (например, 

алгоритмы, программирование, архитектуру компьютера). 

• Обеспечить индивидуализацию обучения – с помощью 

цифровых образовательных платформ (ЯКласс, Учи.ру, Stepik) 

учитель может подбирать задания разного уровня сложности 

для каждого ученика. 

• Развивать практические навыки – программирование в средах 

Scratch, Python, PascalABC.NET, работа с базами данных, 

создание мультимедийных проектов. 

• Организовать дистанционное и смешанное обучение – 

использование LMS (Learning Management Systems), таких как 

Moodle, Google Classroom, позволяет проводить уроки в онлайн-

формате. 



Соответствие требованиям ФГОС 

ФГОС предполагает, что выпускник школы должен: 

• владеть основами информационной деятельности 

• уметь применять ИКТ для решения учебных и практических 

задач 

• понимать принципы работы современных технологий. 

Использование компьютерных технологий в обучении информатике 

полностью соответствует этим требованиям, так как: 

• способствует формированию метапредметных умений (анализ 

данных, проектная деятельность); 

• развивает критическое мышление и алгоритмическую логику; 

• готовит учащихся к профессиям будущего, связанным с IT-

сферой. 

Примеры технологий, применяемых на уроках информатики 

• Интерактивные доски и мультимедийные презентации – 

помогают визуализировать материал. 

• Облачные технологии (Google Docs, Яндекс.Диск) – позволяют 

организовать совместную работу над проектами. 

• Онлайн-тренажеры и симуляторы (Code.org, Алгоритмика) – 

упрощают изучение программирования. 

• Виртуальная и дополненная реальность (VR/AR) – 

используются для моделирования сложных процессов 

(например, работа процессора или сети). 

• Искусственный интеллект и чат-боты – помогают в 

автоматизированной проверке заданий и 

персонализированном обучении. 

Проблемы и перспективы 

Несмотря на преимущества, внедрение компьютерных технологий 

сталкивается с рядом трудностей: 



• Недостаточная техническая оснащенность школ (устаревшие 

компьютеры, медленный интернет). 

• Нехватка квалифицированных кадров, способных эффективно 

использовать цифровые инструменты. 

• Риски цифровой зависимости и снижения живого общения 

между учениками и учителями. 

• Однако развитие цифровой образовательной среды, 

повышение квалификации педагогов и обновление 

материально-технической базы помогут преодолеть эти 

проблемы. 

Заключение 

Использование компьютерных технологий в обучении информатике в 

условиях ФГОС – это необходимость, продиктованная временем. 

Грамотное применение цифровых инструментов не только повышает 

эффективность образовательного процесса, но и готовит учащихся к 

успешной жизни в цифровом мире. Задача педагогов – идти в ногу с 

технологиями, обеспечивая качественное и современное образование. 


