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 Пояснительная записка
 Современное образование сегодня напрямую связано с информационно-коммуникационными технологиями (ИКТ), наряду с традиционной системой образования успешно развивается и новая форма обучения – дистанционная. Дистанционная форма обучения, сохраняя образовательные технологии, методы, формы и средства традиционного обучения, широко использует образовательные массивы сети Интернет, информационные и коммуникационные технологии.
 Педагоги высказывают мнение, что использование ИКТ и дистанционных технологий является фактором формирования учебной мотивации, развитие личностных компонентов познавательной деятельности ,формирование соответствующих возрасту обще-интеллектуальных умений,организация благоприятной предметной и социальной среды.
   Дистанционное обучение – это учебный процесс, где взаимодействие обучающегося и педагога осуществляется через электронные каналы передачи и получения информации (Интернет-технологии). Как любой учебный процесс, дистанционное обучение имеет целью вовлечь обучающегося в активную познавательную деятельность, направленную на достижение обучающимся определенных учебных целей – овладения определенной системой знаний и умений.
Дистанционное образование – это способ обучения на расстоянии. Если говорить о технологии дистанционного обучения, то это одна из перспективных в системе дополнительного образования. Она позволяет решать задачи формирования информационно-коммуникационной культуры обучающихся, развивать их творческий потенциал.
Основными принципами применения дистанционных образовательных технологий являются:
- принцип интерактивности, выражающийся в возможности постоянных контактов всех участников учебного процесса с помощью специализированной информационно-образовательной среды (в том числе электронная почта, видеосвязь, Интернет-конференции, on-line - тесты);
- принцип адаптивности, позволяющий легко использовать учебные материалы нового поколения, содержащие цифровые образовательные ресурсы, в конкретных условиях учебного процесса;
- принцип гибкости, дающий возможность участникам учебного процесса работать в необходимом для них темпе и в удобное для себя время; позволяющий использовать ученику необходимые учебные ресурсы для реализации индивидуальных учебных интересов;
- принцип оперативности и объективности оценивания учебных достижений учащихся.
Использование ИКТ и дистанционных образовательных технологий в педагогической деятельности предполагает:
1. Создание: учебно-методических пособий (игры, проекты, презентации, материалы тематических мероприятий);
условий для интеллектуального развития школьников; интеграции образовательного процесса;
"копилки" педагогического опыта интеграции образовательного процесса,
разработки программы обучения детей школьного возраста;
развитие информационной культуры всех участников образовательного процесса;
2. Использование Интеренет-ресурсов, что позволит решить ряд задач при подготовке к образовательному процессу, для ознакомления с новыми методиками:
дополнительная информация, которой нет в книгах;
красочно иллюстрированный материал, как статический, так и динамический (анимации, видеоматериалы, клипы);
сетевые электронные ресурсы – это способ распространения новых методических находок и новых дидактических пособий, способ общения и обмена информацией, доступный педагогам независимо от их места проживания и уровня дохода.
 Опыт может быть рекомендован для практической работы всем педагогам, это богатый яркий материал для использования на уроках и на занятиях внеурочной деятельности, применим к любой общеобразовательной программе. 
В процессе обучения, я использую:
- электронную почту (с её помощью налаживается общение между учителем и учеником: рассылка учебных заданий и материалов; получение учителем уведомлений о выполнении задания обучающимся, о количестве попыток выполнения задания и др.);
- видеосвязь (можно проводить уроки с болеющими учащимися);
-​ ресурсы мировой сети Интернет (использую в процессе обучения как богатый иллюстративный или справочный материал для повторения или изучения тем курса, так и выгрузка собственных разработок заданий/уроков/тем).
В своей практике использую следующие сайты с видеоуроками:
​https://videouroki.net/blog/vidieourok-po-matiematikie-tsielyie-i-ratsional-nyie-chisla.html.
Социальные сети, мессенджеры (ВКонтакте, WhatsApp).
Данные ресурсы могут быть использованы как средство общения учителя как с одним учащимся, так и с группой. 
Все это способствует: развитию интереса к предмету, обеспечивает объективный контроль знаний, качество усвоения материала учащимися.






Применение триггеров для проверки экологических знаний – эффективное средство дистанционной образовательной технологии
Цель: научиться эффективно использовать возможности программы PowerPoint как средство дистанционной образовательной технологии.
Планируемые результаты: 
предметные: формирование умения применения триггеров при создании презентаций по экологии;
 метапредметные: развитие умения создавать презентации для решения учебных, реальных и жизненных задач;
личностные: формирование коммуникативной компетентности в общении в процессе творческой деятельности.
Триггер в переводе с английского означает – спусковой крючок, затвор. С помощью триггера можно задать действие любому объекту. Причем последовательность этих действий мы можем выбирать в зависимости от желания и ситуации на уроке.   Открывать задание можно по мере его выполнения. Щелчок левой кнопкой мыши по объекту анимирует его, заставляя выполнять заранее заданное действие. Наличие триггеров значительно повышает интерактивность презентации.
Например, с помощью триггеров можно создать интерактивный тест на базе презентации. В качестве вариантов ответа могут выступать слова, цифры или изображения. Если ученик нажимает на неправильный вариант ответа, то ответ исчезает, в противном случае срабатывает любой эффект анимации, изменяющий размер, цвет или местоположения объекта.
Кроме того, c помощью триггеров в PowerPoint могут быть созданы викторины, игры, интерактивные плакаты и многое другое.
   В программе Power Point можно создавать различные интерактивные элементы занятия или внеклассного мероприятия. Одним из таких средств создания является триггер. С помощью триггера можно задать действие любому объекту. Причем последовательность этих  действий мы можем выбирать в зависимости от желания и ситуации. Открывать задание можно по мере его выполнения. Триггер – средство анимации, позволяющее задать условие действия или времени выделенному элементу. 
Алгоритм создания презентации с применением триггеров.
ШАГ 1.   Подготовительный.    
1.1. Подбираем иллюстрации.  Изображения должны быть качественные. Желательно, на прозрачном фоне.
1.2.  Создаем слайд. Запускаем редактор Power Point. Перед нами чистый лист - слайд создан.
1.3.  Заполняем слайд.  Размещаем вопрос и варианты ответов. В нашем случае их три (один - правильный, два - неправильных).  
Задумка: при правильном ответе появляется медвежонок с надписью «верно!», а при неправильном – медвежонок с надписью «неверно!».
 Подбираем соответствующие картинки.
1.4. Размещаем все элементы на слайде так, чтобы они не загораживали друг друга.  
ШАГ 2. Практический.  Анимация объектов.
2.1.  Группируем текст  и иллюстрацию.
 Для того, чтобы Фигура и текст с ответом действовали как единое целое, их нужно сгруппировать. Удерживая кнопку Shift, щёлкаем правой кнопкой по тем объектам, которые нужно объединить.
В новом окне выбираем: Группировать - группировать
 2.2. Рисункам задаем анимацию. Присваиваем неправильному ответу анимацию Входа (например, «Масштабирование») Выделяем объект (правая кнопка мыши).
Анимация (1) – Настройка анимации (2) – открылось окно (3) - выбираем эффект – масштабирование. ОК.
2.3.  Добавляем Анимацию на Выход объекта.
Картинка на слайде, после ответа ребёнка, должна исчезнуть. Выделяем объект (правая кнопка мыши) – Добавить эффект (1) – Выход (2) – Масштабирование (3).
ШАГ 3. Практический.  Присваиваем триггеры. 
3.1. Триггер на эффект Вход.
3.2. Выделение. Область анимации.
В Области анимации нажимаем на треугольник. Курсор принимает вид вертикальной линии со стрелками на концах, и щелкаем ПРАВОЙ кнопкой, вызывая меню, где нужно отыскать строку "Время...". Создадим триггер для   эффекта Вход. На рабочей панели активируем Область анимации. 
Появляется новое окно.
3.4. Переключатели.
В появившемся окне выбираем начало: по щелчку, находим кнопку "Переключатели". Именно с ее помощью формируется триггер. Щелкаем по этой кнопке. Под кнопкой появятся две строки. Нам нужна строка - "Начать выполнение эффекта при щелчке".
Если щелкнуть по этой строке, то справа раскроется поле, в котором нужно найти объект – 2. 
 Т.к. это неправильный ответ, то и выбираем строчку с неправильным ответом.
Это означает, что эффект будет выполняться при щелчке по который программа пронумеровала по порядку создания объектов на слайде.   Щелкнем по этому варианту. 
Триггер создан!   Об этом говорит изменившаяся запись в правом окне записей эффектов. Сейчас там двойная строка: "Триггер: Прямоугольник …." и под ней запись прикрепленного к триггеру эффекта.
ШАГ 4. Практический.  Обработка слайда.
4.1.  Анимация на Выход.
Анимацию на Выход в правом окне необходимо перенести под созданный триггер. Правой кнопкой выделяем эффект анимации и просто перетаскиваем вниз под триггер. По щелчку наш объект исчезнет со слайда.
4.2. Работа с другими иллюстрациями, расположенными на слайде.
Аналогично поступаем со вторым неправильным ответом.
Масштабирования для второго фрагмента слайда и затем триггер для этого эффекта, где он будет происходить при нажатии на ответ  3. 
4.3. Настраиваем анимацию правильного ответа.
Выделяем объект (правая кнопка мыши) – Вход (2) –Масштабирование (3). Настройка триггеров на правильный ответ, т.е.  1. 
Запомните значки эффектов: зелёный – вход, красный – выход, выделение – жёлтый, перемещение – стрелка.
Мы настроили анимацию, создали триггеры. Но все действия будут происходить в ходе щелчков.  А нам необходимо такое действие, чтобы объекты приходили в движение только тогда, когда мы кликаем именно на них. Нам нужно отключить Переход слайдов по щелчку. Иначе, при любом неловком щелчке мы будем попадать на следующий слайд.
 4.4. Отключаем переход слайдов по щелчку. 
Для удобства перехода на другой слайд можно установить Управляющую кнопку с переходом на следующий слайд. Кнопка Переходы (1) – Снимаем галочку около окошка. По щелчку (2) – Применить ко всем (3)
Не забываем в режиме «Показ слайдов» проверить то, что у нас получилось.
Исходя из своего опыта работы, можно сделать несколько выводов:
1. Для образования в любой форме нужен мотив. Дистанционное образование поначалу может привлекать некоторой новизной. Но оказывается, что дальше требуются такие нешуточные качества как ответственность, умение планировать время, самостоятельность при выполнении работ и т.д. – все, что требуется от взрослого человека.
2. Значит, для детей школьного возраста дистанционное образование нужно осуществлять в особой среде, например, игровой. Такую среду создают олимпиады и конкурсы с одной стороны, и различные игры, творческие задания – с другой.

