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« В душе каждого ребенка есть невидимые струны.
 Если их тронуть умелой рукой, они красиво зазвучат».
В.А. Сухомлинский

Современное общество все больше зависит от технологий и именно поэтому все более пристальное внимание уделяется такой области нашего интеллекта, как инженерное мышление. Именно этот тип мыслительной деятельности и является основной формой человеческой попытки преобразовать окружающий мир, преследуя собственные интересы. Поскольку в основе такой мысли лежит воплощение инновационной идеи, люди с инженерным складом ума всегда нужны на крупных предприятиях и в конструкторских бюро.
 Профессия инженера, очень сложна и требует большого количества интеллектуальных ресурсов. Именно поэтому лишь небольшое количество людей имеет склонность к данному типу мыслительной деятельности. Обнаружить способности человека к подобному мышлению не просто, но возможно.
У выпускника должно быть сформировано инженерное мышление, посредством которого он может нестандартно решать задачи, критически относиться к результатам своей деятельности, искать новые пути решения проблемы, стремиться к автоматизации и оптимизации своего труда путем проектирования и моделирования. Инженерное мышление необходимо будущему инженеру и техническому рабочему также, как и клиническое мышление врачу, пространственное - проектировщику, экономическое - экономисту и менеджеру, художественное - артисту и другим работникам искусства, математическое, физическое, алгоритмическое - работникам, соответствующей области науки и т.д. Обладая соответствующим типом мышления, специалист может быстро, точно, оригинально решать профессиональные задачи, как в стандартных, так и нестандартных ситуациях, уметь организовать себя и других для эффективной работы над проектом.
Этот процесс должен происходить на самых ранних этапах обучения. 
Ранняя профориентация 
Младший школьник, находящийся на этапе первичного выбора, обычно неустойчив по своим профессиональным намерениям, что вполне естественно.
У младшего школьника нет ещё оснований для совершения серьёзного профессионального выбора, часто отсутствуют выраженные интересы и склонности. Наметившиеся интересы легко сменяются другими.
Раннее знакомство, а различными видами человеческой деятельности не только расширяет общий кругозор ребёнка, но также, что особенно важно, открывает возможности раннего проявления и конкретизации его интересов и склонностей. Человек, который с детства ставит пред собой конкретные (часто меняющиеся) цели, связанные с будущей профессией, старается осознать своё место в обществе, вряд ли пополнит армию проблемных подростков и социально неблагополучный контингент молодёжи. 
В возрасте 7-9 лет перед детьми появляется новая задача-социализация. Чем раньше у ребёнка начнёт формироваться адекватный Я- образ и позитивное самоотношение, тем успешнее он будет в любом виде деятельности и тем более гибким и адаптивным будет его поведение.
Дети (как и взрослые) нередко не ценят свои успехи и достижения. Многочисленные исследования психологов показали, что в основе всякого успеха лежит уверенность в себе, ощущение собственной компетентности.
Исходя из этого, занятия по ранней профориентации с детьми младшего школьного возраста имеет свои цели:
· активизация познавательного интереса к миру профессий;
· формирование уверенности в своих силах, успехе и признании.
Все новое быстро входит в нашу жизнь, и не замечать, не осознавать этого мы не можем, а значит, нужно учиться использовать те многочисленные возможности, которые нам предоставляет расширившееся в размерах информационное пространство. Новое время диктует новые условия и требует от учителя иного подхода к преподаванию предмета. 
Мультсудия как средство развития (пропедевтика) инженерной культуры (учеников) обучающихся младшего и среднего возраста
Развитие инженерного мышления невозможно без формирования единого образовательного пространства, характеризующегося, в том числе,  преемственностью  и интеграцией предметов общего образования на различных его уровнях. В результате обучения ребенок должен обладать не частными, а обобщенными умениями, характеризующимися свойством широкого применения, основанными на способностях самостоятельной работы, находчивости, изобретательности, творческом подходе, ответственности, умении анализировать, составлять алгоритм работы, прогнозировать результат. Такие умения, характерные для личности, обладающей инженерным мышлением, могут быть сформированы, в том числе,  на внеурочных занятиях «Мультфильм своими руками».
Программа внеурочной деятельности
В технологии мультипликация я начала работать с 2014 г:
· в среда Scratch
· «Мир мультимедиа»
· «Мульти-пульти»
В 2016 г. участвовала в тренинге «Организация и педагогика анимационной деятельности с детьми в Онлайн Школе мульттерапии в рамках проекта Развитие межрегиональной сети детских анимационных студий для распространения модели творческого развития и социализации детей инновационными средствами коллективной анимационной деятельности» 
Зачетная работа: Программа внеурочной деятельности МБОУ СОШ №2 – создание короткометражных мультфильмов с использование разных видов анимации: пластилиновая, кукольная, бумажная и т.д.
И с 2016 года я работаю по программе  внеурочной деятельности по информатике для 4 кл. «Мультфильм своими руками». (Приложение 1.) 
Актуальность программы заключается в реализации системно - деятельностного подхода на практике, что позволяет сформировать ИКТ - компетентности, которые являются фундаментом для формирования универсальных учебных действий. Тем самым позволяет раскрыть особенности каждого учащегося, почувствовать себя более успешными. Программа осуществляет освоение умений работать с информацией (сбор, получение, преобразование, создание новых объектов) и использовать инструменты ИКТ (текстовые и графические редакторы, видеоредакторы и др.). Программа позволяет осуществить проектный подход к занятиям, а также объединить на одном уроке различные школьные дисциплины: рисование, музыку, математику, биологию, литературу. 
Направлена на развитие: 
Творческих компетенции
· Это компетенции, связанные с инновационностью, фантазией, нетривиальным подходом к решению поставленных задач.
· Синтетический характер самой анимации и разветвленная структура творческого процесса создания (производства) мультфильма, - постоянно стимулирует ребенка к проявлению креативных способностей.  Ребенок может и должен проявлять фантазию в различных видах искусства на каждом этапе создания анимационного фильма. 
· Дети постепенно приучаются творить одновременно в разных художественных средах, в разных видах искусства, осваивая их в целостности художественной формы, создаваемой ими самими. Это позволит им и в будущем проявлять собственную креативность, находить инновационные  решения для любых поставленных перед ними задач.
Компетенции личностного самосовершенствования
· Регуляция собственного эмоционального состояния, выбор коллективного или индивидуального формата работы над фильмом;
·  изучение и обсуждение взаимоотношений персонажей, 
· наделение героя определенными чертами личности, выстраивание характер персонажа. 
Таким образом, в нем формируются представления о поведении и поступках человека, навыки эмоциональной саморегуляции в общении и рабочей деятельности, понимание причинно-следственных связей поведения человека.   
Коммуникативные компетенции
· Эти компетенции включают понимание способов взаимодействия с окружающими и удаленными событиями и людьми; навыки работы в группе, коллективе, владение различными социальными ролями.
· Ребенок, выступая в процессе создания фильма в разных ипостасях, учится: 
· понимать значимость и созависимость каждой роли в едином созидательном процессе, 
· налаживать коммуникации друг с другом, 
· быть толерантным , 
· понимать свою ответственность за свой участок работы. 
· формирование  группы единомышленников с различными ролями
· дифференцированы профессионально: художники, авторы сценария, композиторы, технические специалисты, актеры озвучания – можно попробовать себя в каждой деятельности и научиться договариваться из каждой роли
· степень активности участия в процессе: в группе выделяются лидеры и сотрудники, соучастники
Учебно-познавательные компетенции
Это совокупность компетенций ребенка в сфере самостоятельной познавательной деятельности, включающей элементы логической, методологической, общеучебной деятельности в процессе создания мультфильма. К такого рода компетенциям относят способы организации целеполагания, планирования, анализа, рефлексии, самооценки.
В рамках этих компетенций определяются требования «художественной грамотности»: умение видеть художественную форму, владение самыми разными художественно-профессиональными навыками, использование различного художественного инструментария. 
· добывает знания о всех предметах и явлениях, которые входят в сюжет. 
· получает знания и осваивает навыки работы с пространством, композицией. 
· приобретает знания об анимационных технологиях и процессах производства мультфильма. и т.д.  
· формирует собственную культуру мышления и поведения.
Роли, развивающие конкретно-профессиональные компетенции в рамках анимационного образования
· Как автор сценария и режиссер, ребенок учится анализировать причинно-следственные связи, действуя в логике сюжета. 
· Как сценарист - овладевает навыком связно выражать мысли, грамотно писать и говорить по-русски, используя все лексическое богатство родного языка. 
· Как художник осваивает основы композиции, перспективы, работы с цветом. 
· Как скульптор – получает представление о размещении тела в пространстве, различных пластичных материалах, размере, форме.  
· Как музыкант – формирует компетенции в области гармонии, музыкальной композиции, овладевает различными музыкальными инструментами.
·  Как звукорежиссер - узнает о природе звука и работе со звуком. 
· Как актер – приобретает навыки актерской речи, передачи голосом характера и психологического состояния персонажа. 
Информационные компетенции 
· Это компетенции, направленные на формирование навыков деятельности по отношению к информации в учебных предметах и образовательных областях, а также в окружающем мире: поиск, анализ и отбор необходимой информации, ее преобразование, сохранение и передачу. 
· Создание анимационного фильма – высокотехнологичный информационный процесс, производимый при помощи современной компьютеризированной техники.
·  Ребенок осваивает компьютерную грамотность на уровне продвинутого пользователя. 
· Он учится получать, преобразовывать и сохранять разные виды информации на современных носителях.
Новизна программы выражается в интеграции разных видов изобразительного искусства (рисунок, живопись, лепка, дизайн, декоративно-прикладное творчество) и технической  деятельности (работа с фото, - видео, - аудио аппаратурой, компьютерной техникой), объединенных общей целью и результатом - созданием мультипликационного фильма.
Продуктом нашей программы является анимационные мультфильмы.

Технические ресурсы:
1. Компьютер/ ноутбук с программным обеспечением необходимым для работы Мультстудии.
2. Проектор для демонстрации материалов;
1. Цифровой фотоаппарат – 1;
2. Штатив для цифрового фотоаппарата – 1;
3. Веб-камера – 1 (с ручной фокусировкой);
4. Микрофон, подключенный к компьютеру для записи голоса;
5. Диски/ флеш-накопители для записи и хранения материалов;
6. Лампы дневного света с подвижным механизмом, изменяющим направление освещения;
7. Столы и стулья для детей;
8. Художественные и иные материалы для создания героев и декораций (бумага, картон, краски, кисти, карандаши, фломастеры, пластилин, клей, ножницы, мелки, сыпучие материалы, ткани, бусины, пуговицы, природные материалы, проволока и другие).
9. Подборка музыкальных произведений (для звукового оформления мультфильма).
В программу входит:
· изучение истории мультипликации,
· изучение видов анимации, ее принципов и основных приемов,
· просмотр мультфильмов,
· создание собственного творческого проекта.

Этапы создания творческого проекта:
· разработка сюжета (на основе литературных произведений, музыкальных историй или собственных идей),
· изготовление героев из различных материалов,
· изготовление декораций,
· съемки мультфильма,
· подбор музыкального сопровождения,
· озвучивание мультфильма,
· монтаж.
Используем разные техники мультипликации:
Традиционные:
· рисованная,
· пластилиновая (как плоская, так и объемная),
· кукольная.
Нетрадиционные:
· сыпучая (песок, манная крупа и т.д.),
· различные подручные материалы (пуговицы, ластики, и т.д.).
Основная технология – проектная, направлена на выработку самостоятельных исследовательских умений (постановка проблемы, сбор и обработка информации, проведение экспериментов, анализ полученных результатов), способствует развитию творческих способностей и логического мышления, объединяет знания, полученные в ходе деятельности приобщает к конкретным жизненно важным проблемам. Что является основной линией для развития инженерной культуры.
Проработав год по данной программе, я пришла к выводу, что более целесообразно использовать модульное построение рабочей программы. 
1 блок – ознакомительный (2 часа). Ознакомление с историей мультипликацией, применяемых  технологий создания мультфильма
2 блок – базовый (2 часа) Овладение необходимыми компьютерными программами при создании простейшего мультфильма с использованием сыпучего материала. На этом этапе проходит формирование микро групп (не более 2 человека), с кем будет комфортнее работать, допускаются и индивидуальные проекты
Далее по запросу, заинтересованности детей выбирается следующие модули – технологии, в которых будут работать дети: рисованная, пластилиновая (как плоская, так и объемная), кукольная (из киндеров). В течении года дети работают в 3 технологиях
Этапы работы на мультфильмом 
Развитие метапредметных навыков происходит на каждом этапе создания мультфильма - проекта 
Важным является подготовительный этап 
Выбор сюжета:
· придумать собственный сюжет, опираясь на уже прочитанные произведения.
· Работая над характеристикой героев сказок и рассказов, мы подбираем образ будущего героя мультфильма
· когда уже составлен сценарий, с детьми проводится подробный анализ: выделяются такие части, как начало завязка, развитие, кульминация, развязка, финал.
· Придумать своих героев, место и время, где происходят события.
· Подготовка к озвучиванию - перед записью аудиофайла, мы работаем над техникой правильного, выразительного чтения, чтения по ролям. Мы ведем работу над выразительностью, а именно подбор темпа, интонации чтения, умения ставить логическое ударение.
Одна из главных педагогических проблем — это то, что идеи детей чаще всего спонтанные и непредсказуемые. Как показывает практика, ученикам сложно придумать историю для создания мультфильма.
При работе с сюжетом мультфильма ученик опирается на свой опыт, ранее полученные знания на уроках других предметов.
Раскадровка
· Деление сюжета на сцены, прорисовывая схематично, т.е.  составление алгоритма работы;
· планировать ресурсы, необходимые для решения поставленной задачи
Изготовление декорации, фонов, персонажей своими руками, 
На этапе съёмки, дети учатся работать в паре (1 управляет программой, другой передвигает персонажи). 
При предварительном просмотре анализируют свою работу, просматривается сюжет. Плавное движение героев? Лишние предметы в кадре?
На этом этапе формируется и развивается мышление учеников, учится самостоятельной постановке задач, выбору эффективных инструментов, оценке качества собственной работы, навыкам самообразования, умению работать в коллективе. 
Не менее ответственный этап – монтаж фильма. Создание происходит в видео редакторе Wondershare Video Editor 5.1.3.15. Выстраивание видеоряда, наложение звукового сопровождения.  
Просмотрев мультфильмы, проводят анализ и высказывают свое мнение. На этом этапе  развивается  толерантность, т.к. дети должны сказать о достоинствах и недостатках мультфильма не обидев авторов, в тоже время происходит развитие коммуникативных навыков т.к. дети учатся высказывать свою позицию и принимать чужую точку зрения.
Вместе с учениками мы создаем различные проекты, показывающие связь информатики с другими предметами школьного образования.
Получив возможность опробовать свои силы в разных ролях: сценариста, режиссера, художника-декоратора, и оператора ребята получают положительные эмоции от конечного результата своей работы, что несомненно направляет на дальнейшую работу. Выразительные средства мультипликации стимулирует их творческую активность и раскрепощают мышление.
Комбинируя возможности аудио, визуального и текстового представления информации, формируется и развивается мышление учеников, учит самостоятельной постановке задач, выбору эффективных инструментов, оценке качества собственной работы, умению работать с литературой и вообще навыкам самообразования, умению работать в коллективе. 
Во многом степень усвоения материала зависит от настроения учащихся и уровня подготовки. Для этого на занятие создается спокойная, благожелательная атмосфера, чтобы у учеников возникло желание получать новые знания или возможность  проверить свои знания на практике.
Результативность 
Я считаю, что следствием моей работы в данном направлении является  рост количества детей вовлеченных в работу студии и количество созданных проектов.
	период
	Количество участников
	Количество проектов 

	2014 – 2015
	10
	3

	2015 – 2016
	10
	4

	2016 - 2017
	12
	6

	2017-2018
	15
	12




Межпредметные связи 

Интегрированные уроки являются важнейшей частью системы межпредметных связей. Материал таких уроков показывает единство процессов, происходящих в окружающем нас мире, позволяет учащимся видеть взаимозависимостьразличных наук.
Мультипликационную технологию я использовала не только во внеурочных занятиях, так и на  интегрированном уроке информатика и ИЗО по теме: Мультимедийный продукт. Пейзаж, как жанр изобразительного искусства. 
Применялась мульттехнология – живой фон, но со стороны изобразительного искусства – техника рисования «по-сырому» (Приложение 2 Конспект, Продукт  видео). 
С учителем ИЗО Зарубиной Аленой Вячеславовной продолжили сотрудничество в создании совместного продукта в рамках внеурочной деятельности «Край, который я люблю» мультфильм по мотивам нанайской сказки «Как у бурундука появились полоски».
Свой опыт работы я предложила освоить в дошкольном учреждении МБДОУ № 40, как совместную деятельность дошкольников и обучающихся средней школы. С целью обновление педагогического процесса, направленного на создание оптимальных условий для развития творческих способностей дошкольников через создание мультфильма, т.е. ранней профориентацией. Данный проект осуществляется 3-й год. (Приложение 3)
Продукты деятельности мультстудии «Капитошка» на сайте https://tatborisov.wixsite.com/multproekt
Трансляция педагогического опыта

	2015 март
	Районный семинар по использованию новых цифровых средств и ресурсов в образовательном процессе для учителей-предметников «Реализация требований ФГОС: проектирование образовательного процесса с использованием средств ИКТ – трансляция опыта педагогов»
	Доклад по теме: «Мультипликация как способ развития творческих способностей учащихся

	2016 февраль
	Районный семинар-практикум «Интеграция урочной и внеурочной деятельности в развитии метапредметных результатов обучающихся»

	Занятие по внеурочной деятельности в 4 классе по программе «Пластилиновая анимация» на тему: «Создание кадров для мультипликационного фильма (по мотивам сказки С.Г. Козлова «Как Ёжик с Медвежонком протирали звезды») Приложение 4

	2017
	Районная августовская конференция педагогических работников — 2017
	содоклад «Инновационный проект: „Мультфильм своими руками“»

	2018
	Районная августовская конференция педагогических работников — 2018
	Мастер-класс «Мультфильм своими руками»


Участие в конкурсах
	№
	уровень
	результат

	1
	Краевой конкурс «Лучшая педагогическая IT – идея»
Номинация «Умный детский сад» или ИКТ как инструмент реализации педагогических технологий в дошкольных учреждениях. 2018
	Диплом 2 степени

	2
	Краевой конкурс «Грани воспитания – 2017» 
Номинация «Лучшая методическая разработка внеурочного занятия (события) социальной направленности за работу «Мультфильм своими руками»
	Диплом 3 степени

	3
	Краевой конкурс лучших практик применения ИКТ «В ногу со временем» 
Номинация «Средства визуализации и инфографика в образовании 2017
	Диплом 1 степени



Вывод:  Инженерное обучение позволяет создать условия саморазвития личности, отвечающей запросам информационного общества, обеспечить новое качество образования. Одной из главных задач, стоящих перед современным учителем, является формирование и развитие инженерного мышления школьников.
Инженерное мышление должно опираться на хорошо развитое воображение и включать различные виды мышления: логическое, творческое, наглядно-образное, практическое, теоретическое, техническое, пространственное и др. 
Задача развития творческой личности в процессе воспитания и обучения является одной из значимых задач современного российского общества. 
Важную роль в подготовке к творческому труду играет начальная школа. 
Именно в младшем школьном возрасте развиваются воображение и фантазия, творческое мышление, воспитывается любознательность, формируются умения наблюдать и анализировать явления, проводить сравнения, обобщать факты, делать выводы, практически оценивать деятельность, активность, инициатива. 
Начинают складываться и дифференцироваться интересы, склонности, формируются потребности, лежащие в основе творчества. 
В формировании мышления школьников решающее значение принадлежит учебной деятельности и внеурочной деятельности, постепенное усложнение которых  ведет за собой развитие способностей учащихся. Высокий уровень развития прединженерного мышления младшего школьника предполагает сформированности у учащихся, активной позиции исследователя, экспериментатора и проектировщика. Работа над проектами дает возможность ребенку почувствовать себя успешным в деле, развить и проявить свою креативность, научиться оформлять и представлять работу и как следствие, почувствовать свою личную состоятельность. Овладение обучающимися ключевыми компетенциями, составляющими основу дальнейшего успешного образования и ориентации в области инженерно-технологического образования. 
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Приложение 1.
Муниципального бюджетного общеобразовательного учреждения
средняя общеобразовательная школа №2 
имени Героя Советского Союза В.П. Чкалова

	«Рассмотрено»
на заседании ШМО……. МБОУ СОШ №2
________________
Протокол №___
от «___» ___________2018  г
	«Согласовано»
Заместитель директора по УР МБОУ СОШ №2
________/_____________
 «___» ___________2018   г 
	«Утверждаю»
Директор МБОУ СОШ №2
__________/_____________/
Приказ №______
от «___» ____________2018  г 



РАБОЧАЯ ПРОГРАММА
Внеурочной деятельности по информатике для 4 кл.
«Мультфильм своими руками»
Составитель:  Малета В.В.  учителя информатики, 1 категории




	г. Николаевск-на-Амуре, 2018



Пояснительная записка
На сегодняшний день все актуальнее звучит вопрос о новых технологиях в обучении. В настоящее время школа способствует формированию таких качеств личности, как инициативность, способность творчески мыслить и находить нестандартные решения. Именно эти качества востребованы обществом в настоящее время.
Главной целью учителя является развитие творческой, конкурентно способной личности. Для этого необходимо создавать благоприятное пространство, способствующее успешному развитию каждого ребенка, через мотивацию учения, воспитание интереса к познавательной деятельности на уроках с применением ИКТ технологий, выработку потребности и умения учиться.
В настоящее время нововведения стали реальностью повседневной жизни современной школы. Основной задачей является решение не «заставлять выучить», а «помочь развиваться». Внедрение ИКТ на всех уроках даёт возможность преподавателям осознать место и роль компьютера в учебном процессе, оценить возможности новых компьютерных технологий как средства обучения.
 Дети любят смотреть мультфильмы больше всего на свете – до той поры, пока не узнают, как интересно делать их своими руками.
Мультфильмы можно создавать из подручных материалов при помощи фотоаппарата и тут же смотреть их по телевизору. Кроме стандартных рисованных мультфильмов, можно сделать мультфильмы из бумаги, из пластилина и т. д. Занятия развивают воображение и усидчивость, знакомят участников  с азами мультипликации, а также полученные знания применять на практике. 
Программа мультипликации помогает ребенку не только получить некие навыки пластилиновой лепки и работы с видеокамерой, но и приобрести уверенность в том, что он способен к творческой деятельности.
Удивительный рабочий материал – пластилин, песок, бумага – позволяет развить нестандартный тип мышления, терпеливость, чувство ответственности. Знание технического процесса съемки и творческой работы над сценарием уже в  раннем возрасте обращает внимание на сложность создания мультфильма, что позволяет по-новому взглянуть на существующие мультфильмы. Создавая сказку, привязанную к реальности, дети получают мультфильм, который самодостаточен как процесс и результат творения, и самоценность, которую можно показать и презентовать всему миру как доказательство своего таланта и своего существования.
Программа кружка предназначена для обучащихся любого возраста проявляющих творческий интерес к созданию мультфильмов и фильмов. 

Одним из важных мотивов учения обучающихся является интерес. Интерес - это активная познавательная направленность человека на тот или иной предмет, явление или деятельность, связанная с положительным эмоциональным отношением к ним. А стимулятором деятельности выступает личная заинтересованность ученика. Она состоит из реальных предметных, учебных, творческих действий в принятии решений по преодолению препятствий.
Интерес характеризуется познавательной активностью. Ученик ищет интересующую его информацию, посвящает свободное время предмету познавательного интереса. Направляя интерес детей, их личную заинтересованность к этому предмету, учитель тем самым повышает познавательную активность. Предметом такой заинтересованности может стать создание мультипликационного фильма. Сегодня мультипликация уже перестала быть просто впечатляющим зрелищем, которое можно лишь воспринимать всё большего числа окружающих человека экранов. Она – элемент "новой грамотности". По мере компьютеризации нашей жизни, по мере наполнения школ современной техникой, всё больше и больше появляется людей, осознающих образовательные и просто коммуникационные возможности новых технологий и их большую доступность. И эти технологические изменения приводят постепенно к изменениям в самих наших представлениях о том, что такое грамотный человек. Понятие грамотности во всё большей степени включает в себя, кроме традиционных чтения и письма, ещё и умение набирать текст на клавиатуре, записывать звук, создавать цифровую фотографию и видео, работать с электронными документами. Мультипликация, безусловно, один из активных элементов в этом ряду мультимедийных возможностей.
Создание мультфильма - это, по сути, проектное обучение. Личностный смысл деятельности обучающегося повышает его мотивацию в учении и развивает его творческий потенциал.
Программа курса рассчитана на 34 часа. Периодичность занятий 1 раза в неделю.
Условия реализации программы.
Для достижения наилучшего результата в усвоении программы необходимы:
· компьютеры:
· ноутбук;
· видео и звуковоспроизводящая аппаратура (цифровые фото - и видеокамеры, микрофоны, наушники, DVD);
· выход в сеть Интернет.
Формы и методы занятия:
· лекция;
· групповое занятие;
· индивидуальная работа;
· практическое занятие.
В результате обучения формируются универсальные учебные действия по созданию мультфильмов.
Личностные универсальные учебные действия:
· внутренняя позиция школьника на уровне положительного отношения к школе, ориентации на содержательные моменты школьной действительности;
· широкая мотивационная основа учебной деятельности;
· способность к самооценке на основе критерия успешности деятельности;
· ориентация в нравственном содержании и смысле поступков как собственных, так и окружающих людей;
· установка на здоровый образ жизни;
· чувство прекрасного и эстетические чувства на основе знакомства с мировой и отечественной художественной культурой;
Регулятивные универсальные учебные действия:
· умение принимать и сохранять учебную задачу;
· умение планировать свое действие в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации, в том числе во внутреннем плане;
· умение осуществлять итоговый и пошаговый контроль по результату;
· умение вносить необходимые коррективы в действие после его завершения на основе его оценки и учета характера сделанных ошибок;
Познавательные универсальные учебные действия:
· осуществление поиска необходимой информации 
· построение  речевого высказывания в устной и письменной форме;
· формирование смыслового чтения художественных и познавательных текстов, выделение существенной информации из текстов разных видов;


Содержание курса
Обсуждение темы проекта. Составление плана рассказа и видеоряда, иллюстрирующего рассказ. Организация фиксации. Обсуждение фотографий с художественной и смысловой точек зрения, создание коллекции фотографий к проекту. Монтаж фото и видео материалов по сценарному плану. Аудиозапись рассказа, соответствующего видеоряду. Обсуждение готовых работ, размещение в информационной среде.
В результате изучения данной темы учащиеся  смогут научиться:
· создавать информационные объекты как иллюстрации к художественным текстам в виде натурной мультипликации с собственным озвучиванием. 
· создавать плана проведения натурной мультипликации. 
· освоить технологии обработки фото и видео информации.
Результаты обучения:
· участие в создании мультфильма
· навыки работы в творческом коллективе с распределением ролей и задач
· раскрытие творческого потенциала ребенка;
· развитие навыков работы в команде;
· проявление индивидуальности ребенка;
· повышение общего  культурного  уровня;
· развитие чувства кадра, композиции, цвета, масштаба;
· прививание понятий о нравственности;
· осуществлять анализ объектов с выделением существенных и несущественных признаков;
Коммуникативные универсальные учебные действия:
· умение учитывать разные мнения и стремиться к координации различных позиций в сотрудничестве;
· умение договариваться и приходить к общему решению в совместной деятельности, в том числе в ситуации столкновения интересов;
· умение строить понятные для партнера высказывания, учитывающие, что партнер знает и видит, а что нет;
· умение контролировать действия партнера;
Целью нашего проекта является создание  анимационных мультфильмов и  изучение видов анимации  с использованием компьютерных технологий.    
Основными задачами нашего проекта создания мультфильмов являются:
Обучающие:
· дать глубокое понимание принципов построения и хранения изображений;
· научить правильным, грамотным приёмам работы в компьютерной программе;
· научить монтажу видеофильмов; познакомить детей с технологиями  создания анимации;
· сформировать умения  по созданию графических (рисованных) и объемных анимационных фильмов;
· изучить специальные компьютерные программы
· Развивающие:
· развитие умений обучающихся к коллективной и самостоятельной работе;
· развитие познавательного интереса и творческого потенциала обучающихся; 
· развивать творческие способности и креативность мышления
· Воспитательные:
· воспитание эстетического вкуса.
· воспитывать умения и навыки работы в коллективе.
Актуальность программы.
Создание анимационного фильма с детьми – это длительный технологически трудоемкий процесс. Он  имеет  большое значение для развития  и  формирования  необходимой компетенции детей для психологически комфортного существования  в условиях информационно-технологического подъема. 
Студия  предназначена для вовлечения детей в творческую работу с применением  компьютерных технологий   и имеет научно-техническую направленность.
Анимация в целом и компьютерная анимация в частности дает возможность прикоснуться к «чуду» – оживлению картинки собственными руками. Превращение статичного, неподвижного в движущееся и живое изображение дает ребенку возможность почувствовать себя маленьким творцом собственной реальности.
Новизна программы выражается в интеграции разных видов изобразительного искусства (рисунок, живопись, лепка, дизайн, декоративно-прикладное творчество) и технической  деятельности (работа с фото, - видео, - аудио аппаратурой, компьютерной техникой), объединенных общей целью и результатом - созданием мультипликационного фильма.
Продуктом нашей программы является анимационные мультфильмы.
Результаты обучения
знать:
· теоретические основы мультипликации;
· виды анимации;
· основы создания простейших мультфильмов;
· наименование и назначение материалов и инструментов.
 уметь:
· грамотно организовать свое рабочее место;
· применять теоретические знания на практических занятиях;
· создавать простых персонажей мультфильмов;
· работать в коллективе, уважительно относиться к труду других.

РАБОТА НАД ПРОЕКТОМ
Шаги создания мультфильма
1. Найти сценарий. 
Важно четко продумать сценарий. Что герои будут делать в мультфильме? Необходимо разработать четкую сюжетную линию. Подумать о начале, кульминации и концовке.
2.Распределить роли.
В большом коллективе важно чётко распределить обязанности, чтобы добиться продуктивной и слаженной работы.
3. Сделать героев и фон. 
Нужно решить, как будут выглядеть герои, где будет происходить действие мультфильма, и создать соответствующие декорации.
4. Снять мультфильм.
«Оживить» героя можно с помощью покадровой съемки. Двигаем героя по сценарию. После каждой фазы движения делаем один кадр.
5. Озвучить персонажей.
Добавляем звуковую дорожку и титры.
6. Подготовить проект.
Шаги съемки мультфильма
1. Установить фон.
2. Поставить героя в нужную позу.
3. Установить фотокамеру так, чтобы главный герой был чётко виден.
4. Фотографировать героя, опуская или поднимая любую его часть тела на миллиметр.
5. Затем, с помощью программы, соединить все кадры в одно целое и наложить звук.
УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

	№ п/п
	Наименование разделов и тем
	Кол-во часов

	
	
	

	
	Вводное занятие. Техника безопасности и организация рабочего места. Знакомство с историей мультипликации
	2

	
	Создание пробного проекта с использованием сыпучих материалов.
	2

	Технология «Бумажная перекладка»  (11 часов)

	
	Обсуждение темы проекта. Проработка сюжета.
	1

	
	Составление плана рассказа и видеоряда, иллюстрирующего рассказ.
	1

	
	Проработка образов и изготовление персонажей.
	1

	
	Создание декораций. Подбор освещения, компоновка кадра.
	1

	
	Организация фиксации. Процесс съемки.
	1

	
	Организация фиксации. Процесс съемки.
	1

	
	Обсуждение фотографий с художественной и смысловой точек зрения, создание коллекции фотографий к проекту.
	1

	
	Монтаж фото и видео материалов по сценарному плану. Формирование фильма из последовательности кадров.
	1

	
	Аудиозапись рассказа, соответствующего видеоряду.
	1

	
	Создание заставок, титров, звукового и музыкального сопровождения.
	1

	
	Презентация мультфильма.
	1

	Технология  «Пластилиновая перекладка» ( 9 часов)

	
	Секреты пластилиновой анимации.
	1

	
	Обсуждение и поиск темы для сюжета.
	1

	
	Написание сценария.
	1

	
	Разбивка и обрисовка (схема) сцен.
	1

	
	Создание эскизов (рисунки) героев, декораций. 
	1

	
	Лепка героев и декораций.
	1

	
	Поэтапная съемка сцен. Осмотр материала.
	1

	
	Монтаж. Создание титров.
	1

	
	Озвучка (запись звука и создание музыкальных файлов)
	1

	
	Презентация мультфильмов.
	1

	Технология  «Рисованная анимация»

	
	Обсуждение темы проекта. Проработка сюжета.
	1

	
	Составление плана рассказа и видеоряда, иллюстрирующего рассказ.
	1

	
	Разбивка и обрисовка (схема) сцен.
	1

	
	Создание эскизов (рисунки) героев, декораций. 
	1

	Технология  «Оживающий фон»

	
	Изучения технологии «мокрого»  фона
	1

	
	Коллективная работа 
	1

	
	Презентация мультфильма.
	1

	
	
	

	
	Изучения технологии «мокрого»  фона
	1

	
	Коллективная работа 
	1

	
	Презентация мультфильма.
	1

	
	Размещение мультфильмов на сайте школы
	1

	
	ВСЕГО
	34



 


Малета Виктория Викторовна, учитель информатики МБОУ СОШ№ 2 

Малета Виктория Викторовна, учитель информатики МБОУ СОШ№ 2 




Приложение 2.
Конспект урока для 6  класса (2 часа) ФГОС Босова.
Учитель информатики: Малета В.В.
Учитель ИЗО Зарубина А.В.
МБОУ СОШ №2 г. Николаевска-на-Амуре
Тема: Мультимедийный продукт. Пейзаж, как жанр изобразительного искусства
Тип урока: «открытие» нового знания, интегрированный. 
Форма проведения: практическое занятие.
Цель: создание условий для личностной самореализации каждого обучающегося в процессе овладения способами работы с мультимедийным продуктом. 
Задачи:
1.	Образовательные:
· дать понятие мультимедийного продукта как разновидности  алгоритма(линейного алгоритма); 
· учить приемам нетрадиционной технике рисования – по-сырому, набрызг;
· научить создавать видео с помощью имеющегося программного обеспечения. 
· расширить знания о разнообразии программного и технического обеспечения компьютера;
2.	Развивающие:
•	развивать художественный вкус, творческие способности, воображение;
•	развивать умение планировать свою работу;
•	развивать коммуникативные навыки.
3.	Воспитательные:
•	воспитывать аккуратность, самостоятельность;
•	воспитывать любовь и бережное отношение к труду.
4.	Здоровьеформирующая:
•	создать благоприятные условия на уроке для сохранения здоровья школьников;

Планируемые результаты: 
Предметные результаты: 
- овладение практическими умениями и навыками по созданию мультимедийных продуктов
Личностные УУД:
- совершенствовать умение эстетически воспринимать окружающую природу.
- развитие самостоятельности. 
Познавательные УУД:
- отличать новое от уже известного с помощью учителя 
- самостоятельное создание способов решения проблемы творческого характера.
- умение использовать образный язык изобразительного искусства в нетрадиционной технике рисования: цвет, ритм, композицию для достижения своих творческих замыслов
Коммуникативные УУД:	
- расширение навыков общения в условиях коллективной деятельности,
- развитие эмоционально позитивного отношения к процессу сотрудничества, 
- умение договариваться, находить общее решение, взаимопомощь.
Регулятивные  УУД:
- самостоятельная постановка цели предстоящей творческой работы, обдумывание замысла, выполнение работы в материале,
- выражение в словесной форме образного смысла творческой коллективной работы, 
- оценивание результата своего труда.

	Этапы урока
	Результаты этапа
	Цель этапа
	Взаимодействие в образовательном процессе

	
	
	
	Деятельность учителя
	Деятельность ученика

	1. самоопределение к деятельностиОрг. момент
	Формальная готовность к уроку. Проверка рабочего места, взаимоконтроль.
	Формирование оценивания готовности к предстоящей деятельности. Создать благоприятный психологический настрой учащихся на работу, активизировать внимание детей.
	Здравствуйте, ребята.

	Выполняют оценку, самооценку готовности по критериям: правильность выбора учебных принадлежностей, правильность и аккуратность их расположения на парте, самостоятельность подготовки, настрой на урок. 

	2. Актуализация знаний. Мотивация. Целеполагание.
	Воспроизведенные знания и способы действия. Осознание необходимости получения новых знаний.Сформулированная и зафиксированная учебная задача. Представления учащихся о том, что нового они узнают на уроке.
	Воспроизведение знаний и способов действий необходимых и достаточных для открытия новых знаний. Определение границ знания и незнания. Формирование умения определять и формулировать проблему, познавательную цель для изучения.
	1. Что такое алгоритм?
2. Какой алгоритм линейный?
3. Приведи примеры линейных алгоритмов из жизни.
4. Как можно продемонстрировать выполнение алгоритма для большого количества людей?
- Правильно, продемонстрировать что-то для большого количества людей можно с помощью мультимедийной презентации, 
Узнай  о мультимедийной презентации


Что означает МУЛЬТИМЕДИА



Демонстрация видео Альгашовой
-А можно ли это назвать мультимедийной презентацией? А мультимедийным продуктом? 

Какая сегодня на уроке тема?
- поставь цель: 
-узнать:
- научиться:


	- последовательность действий
- в котором все команды выполняются друг за другом;
- пришивание пуговицы, готовка обеда, открывание дверей и т.д.
- на плакате или с помощью презентации;

- что такое мультимедийная презентация и где ее можно использовать. 
МУЛЬТИ-много, МЕДИА-среда
смотрят видео, анализируют.
- содержит разные виды информации (видео, фото, текст, анимации, звук)

- смотрят видео, анализируют.

Мультимедийная технология

Узнать что такое мультимедийная презентация, мультимедийный продукт
Научиться создавать мультимедийный продукт 
- умение договариваться, находить общее решение, взаимопомощь.
Построение монологических ответов на вопросы учителя. Оценивание ответов одноклассников. 

	3. Расширение учебной задачи. Первичная обработка изученного. 
	Нахождение информации в сфере знания.
	Формирование совместной познавательной деятельности 
	Составляют алгоритм работы







Какой жанр композиции?
А на каком уроке вы говорите о жанрах изобразительного искусства

Сейчас вы продолжите работу с учителем ИЗО
Что такое пейзаж? Виды пейзажа?
Как вы думаете, а какая тема будет на уроке ИЗО?

Цель?
Создавая композицию мы будем использовать не традиционную технику рисования: набрызг.
А какова цель?
Демонстрация выполнения работы
Выполни в паре: пейзаж 
Поэтапное объяснение выполнения композиции в жанре пейзаж:
- заполнение общего рабочего поля путем заливки цветов, близких по цветовой гамме 
- выявление основных элементов структуры композиции (домики, проработка снежных крыш)
- работа с веерной кистью – проработка линии горизонта;
- завершающий этап – использование набрызга (с помощью зубной щетки и белил)
	(составляют план работы)
1.	Покадровая съемка рисунка
2.	Создание видеоряда
3.	Импорт в видеоредактор
4.	Наложение звука
5.	Создание титров
6.	Создание фильма



Урок ИЗО


Повторение теории, переход к практике

Пейзаж, как жанр изобразительного искусства
Создание рисунка в жанре пейзажа

Использование не традиционной техники рисования: набрызг
развитие творческих способностей

Просмотр 


	4. обобщение усвоенного и включение его в систему раннее усвоенных УУД.
	Умение обобщить изученный материал.
	Формирование умений к обобщению знаний и способов действий.
	Инструктаж по ТБ
Открыли LiveWebCam
Кадры сохраняются в папке


Физминутка	- Разминка для глаз
Монтаж фильма	в видеоредакторе
	
Запуск программы
Определение рабочей области

Поэтапное выполнение творческой работы по образцу.
Выполняют упражнения

	5. Рефлексия деятельности. Оценка. 
	Умение определять уровень овладения новым способом деятельности. Умение соотносить цели и результаты собственной деятельности. 
	Формирование и развитие умения к самооценке знаний и способа действий. 
	Кинофестиваль - коллективный просмотр детских работ





(слайд с целями) Как вы думаете, мы достигли поставленных целей?
	Анализ работ одноклассников по критериям, коллективное обсуждение оценки
Участвуют в диалоге с учителем. Анализируют и осмысливают, проговаривают и осмысливают свои достижения. Самооценка. Выставка.





Построение монологических ответов на вопросы учителя. 






Приложение 3. 
Управление образования администрации 
Николаевского муниципального района 

	


Согласовано
Координационным советом
по управлению инновациями
__________________________
«_____»_______________201_г.
	


УТВЕРЖДАЮ
Директор         МБОУ СОШ №2
______________Ю.А. Божинова
«____» ______________  201_ г.
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Программа инновационного проекта

«Мультфильм своими руками»
(совместная деятельность дошкольников и обучающихся средней школы)













Николаевск-на-Амуре
2016

Структура плана работы ОУ
	
	Структура плана
	Содержательное обеспечение плана, оформленное в реализации Программы МИП

	I.
	Введение
	Цель: обновление педагогического процесса, направленного на создание оптимальных условий для развития творческих способностей дошкольников через создание мультфильма. 
Задачи:
1. Сформировать у детей элементарное представление о тайнах мультипликации.
2. Познакомить с профессиями: сценарист, мультипликатор, оператор съемки, монтажер.
3. Обогатить словарный запас детей понятиями: «съемка, сценарий, кадр».
4. Развивать познавательный, художественно-эстетический интерес к созданию мультфильмов.
5. Развивать инициативное творческое начало, способность ребёнка к нестандартному решению любых вопросов. 
6. Развивать творческое мышление и воображение. 
7. Воспитать интерес, внимание и последовательность в процессе создания мультфильма.
8. Формировать навыки доброжелательности, самостоятельности, сотрудничества при взаимодействии ребёнка со сверстниками и взрослыми.
9. Воспитывать чувство ответственности за общее дело, удовлетворение от успешно выполненной работы.
Принципы реализации проекта:
· принцип индивидуального и дифференцированного подхода;
· принцип интеграции; 
· принцип доступности;
· принцип постепенности;
· принцип системности.
Ожидаемый результат.
Для детей – активизация познавательной и творческой деятельности, раскрепощение мышления, развитие творческого потенциала и способностей детей.
Для родителей – повышение педагогической культуры родителей, активизация участия родителей в жизни группы и в образовательной деятельности.

	II.
	План  работы инновационной площадки на 2016-2017 учебный год
	Ход проекта.
1 этап. 
	Подготовительный
1. Создание информационной папки-перекладки для родителей о проекте, ознакомление и консультация на родительском собрании.
2. Беседа с детьми на тему: «Мои любимые мультфильмы и тайны мультипликации». 
В ходе общения с детьми уточняем их вкусовые предпочтения в мультипликации, выясняем, что мультипликационные герои – неживые существа и оживляют их люди. Узнаем название профессий этих людей: продюсер, сценарист, режиссер-мультипликатор (аниматор), художник, оператор, актер, композитор.
3. Мастер-класс по созданию кукольного или рисованного мультфильма в технике перекладки. 
В ходе мастер-класса дети должны наглядно увидеть способ «оживления» неживых предметов через мультипликацию, увидеть, как только что сделанные кадры, загружаются в специальную программу и превращаются в мультфильм.

2 этап. 
Основной 
1. Выбор сюжета мультфильма (в первый раз создавая мультфильм, за основу сценария берем уже существующие произведения, например, хорошо известные детям русские народные сказки): 
- чтение русских народных сказок;
- выбор детьми сказки для создания мультфильма;
- погружение в сюжет сказки путем ее драматизации.
2. Разработка сюжета мультфильма (обговариваем место, где происходят все события, кто является главными героями и что нам нужно для того, чтобы обыграть сказку):
- игровая ситуация «Мы сценаристы»;
- рассматривание картинок по сюжету выбранной сказки;
- дидактическая игра «Разложи картинки по порядку»; 
- дидактическая игра «Какой герой лишний?»;
- беседа по сюжету сказки. 
3. Разработка и создание персонажей и декораций (выбираем материал для изготовления героев мультфильма, декораций):
- игровая ситуация «Мы художники-мультипликаторы»;
- изготовление героев мультфильма в ходе НОД;
- выставка мультгероев – выбор лучших для съемки в мультфильме;
- изготовление декораций;
- обращение за помощью к родителям для изготовления сложных декораций (например, дом, печка, мебель и.т.д.)
4. Съемка и озвучивание мультфильма (работа с малыми подгруппами детей по «оживлению» героев мультфильма): 
- игровая ситуация «Оператор съемки» (всем желающим дать попробовать пофотографировать героев мультфильма в декорациях, делаем пробные кадры);
- дидактическая игра «Разложи картинки по порядку» (раскадровка мультфильма по сценам или эпизодам);
- поочередная съемка сцен мультфильма в соответствии с раскадровкой в технике перекладки (детям необходимо постоянно контролировать свои действия: переставлять фигурки героев на минимальное расстояние, убирать руки из кадра);
-  выбор «актеров» для озвучивания героев, голоса автора (рассказчика)
- театрализация сюжета мультфильма по сценам выбранными «актерами»
- запись голосов персонажей с помощью программы видеоредактора
5. Монтаж мультфильма учащимися МБОУ СОШ № 2 без участия детей ДОУ.
3 этап. Итоговый 
1. Презентация мультфильма на итоговом мероприятии «Киносеанс в детском саду» для создателей мультфильма и воспитанников других групп детского сада.
2. Презентация мультфильма на родительском собрании «Семейный киносеанс».
3. Анализ полученных результатов.
Ожидаемые результаты:
Дети стали уверенными в своих силах, они стали выдвигать разнообразные идеи и для создания мультфильмов с радостью и большой увлечённость стали заниматься творчеством, проявляя при этом активность и инициативу. 
Вывод
Использование такой проектной технологии как создание мультфильмов с детьми является действенным средством для развития творческих способностей детей.





Пояснительная записка

На современном этапе (в связи с введением ФГОС) произошло смещение акцента в понимании готовности ребенка к обучению в школе с интеллектуальной на личностную готовность, которая определяется сформированной “внутренней позицией школьника” (способностью ребенка принять на себя новую социальную роль ученика). Во главу угла выходят сформированные познавательные мотивы обучения, то есть сознательное желание ребенка учиться, познавать что-то новое, опираясь на уже полученные знания. Таким образом, для современного первоклассника становится важным не столько обладать инструментом познания, сколько уметь им осознанно пользоваться. Новые взгляды на воспитание, обучение и развитие детей, обозначенные во ФГОС, требуют нового подхода к осуществлению преемственности детского сада и школы, построения новой модели современного выпускника ДОУ, у которого будут сформированы предпосылки к учебной деятельности, обеспечивающие успешность обучения на последующих этапах образования.
Проводя мониторинг первоклассников в МБОУ СОШ №2 в период адаптации, отмечаются у некоторых детей трудности в социализации.
Детям приходится искать новые пути общения со своими сверстниками, заводить друзей, приспосабливаться к «новым» взрослым, для младшего школьника иногда это проблема.
Дети, поступающие в школу, зачастую не знают, как общаться со сверстниками и взрослыми, как вести себя в ситуациях общения. Это приводит к нарушению поведения детей, их непослушанию, частыми становятся замечания и наказания за плохое поведение. По мнению социального психолога Андреевой Г.М., социализация представляет сложный процесс накопления социального опыта индивидом, путем вхождения в социальную среду, а также процесс воспроизводства системы социальных связей, за счет активной деятельности и активного включения в социальную среду. В дошкольном детстве, на ранней стадии социализации, главным институтом социализации является семья и все более распространенные детские дошкольные учреждения. Именно в дошкольном учреждении ребенок дошкольник приобретает первые социальный опыт. 
Согласно ФГОС ДО социально-коммуникативное развитие, является одним из направлений реализации образовательной программы, которое направлено на усвоение норм и ценностей, принятых в обществе, включая моральные и нравственные ценности; развитие общения и взаимодействия ребёнка с взрослыми и сверстниками; становление самостоятельности, целенаправленности и саморегуляции собственных действий; развитие социального и эмоционального интеллекта, эмоциональной отзывчивости, сопереживания, формирование готовности к совместной деятельности со сверстниками, формирование уважительного отношения и чувства принадлежности к своей семье и к сообществу детей и взрослых в Организации; формирование позитивных установок к различным видам труда и творчества; формирование основ безопасного поведения в быту, социуме, природе.
На данный момент отмечается масштабное увлечение различными гаджетами.
Исследования подтверждают, что дети, чрезмерно увлекающиеся девайсами, хуже учатся. У них ухудшается внимание, они не могут сосредоточиться, постоянно отвлекаются. Могут возникать проблемы с памятью, воображением, фантазией. 
Страдает свободный мыслительный процесс, который подменяется готовыми ответами виртуальной реальности. Ребенок не испытывает необходимости самому осмысливать события реальной жизни. От этого страдает скорость развития сенсомоторных и визуально-двигательных навыков, без которых невозможно обучение.
Наконец, просто пропадает желание учиться, самому добывать знания. Снижается мотивация обучения. Это не развивает умение общаться.
При активном использовании смартфонов и планшетов живое общение вытесняется виртуальным.
Наша цель показать детям, что все современные электронные устройства можно использовать как инструмент для развития творчества и познания окружающего их мира.
Выявив три точки соприкосновения в преемственности ОУ и ДОУ, мы решили разработать проект, который поможет детям более легко пройти период адаптации, социализации в школьном коллективе. Целью нашей работы является создание условий для обеспечения легкой адаптации, эмоционального благополучия каждого ребенка к новому этапу жизни.
Анализ мониторинга воспитанников подготовительной группы МБДОУ № 40 в сентябре показал недостаточный уровень сформированности социально-коммуникативных навыков. Ив связи с этим было принято решение об использовании новой интегративной технологии, ориентированной на личность ребёнка, на развитие его социально-коммуникативных навыков через творческие способности. Такой технологией является создание мультфильмов с детьми.
Новизна (значимость) проекта заключается в том, что она охватывает практически все сферы деятельности и оказывает влияние на все компоненты личности. Программа дает ребенку возможность создать мультипликационный фильм своими руками, проявить себя, свои чувства, умения, фантазию, талант и творчество. Данный проект сочетает в себе разные виды деятельности.  Это позволяет достичь комплексного развития детей.
Занятия в студии мультипликации дадут возможность любому ребенку побывать в роли идейного вдохновителя, сценариста, актера, художника, аниматора, режиссера и даже монтажера. То есть, дети смогут познакомиться с разными видами творческой деятельности, получат много новой необыкновенно интересной информации. Это прекрасный механизм для развития ребенка, реализации его потребностей и инициатив, раскрытия внутреннего потенциала, социализации детей через сочетание теоретических и практических занятий, результатом которых является реальный продукт самостоятельного творческого труда детей. В процессе создания мультипликационного фильма у детей развиваются сенсомоторные качества, восприятие цвета, ритма, движения, раскрываются коммуникативные способности личности.
Этот проект предусматривает сотрудничество педагогов детского сада, школы и родителей. 
Данный проект могут использовать в работе воспитатели, педагоги детских садов и школ для организации дополнительной образовательной деятельности, в целях эффективности работы по социально-коммуникативному развитию детей старшего дошкольного возраста.
Направленность программы
Данная программа при работе с детьми 6-7 лет направлена, в первую очередь, на социально-коммуникативное развитие нестандартным методом активной анимации. В то же время, безусловно, происходит развитие речи, воображения, творческих способностей, и что не маловажно, формирование художественных навыков и умений. 
Цель программы
Социально-коммуникативное развитие детей дошкольного возраста средствами активной мультипликации.
Задачи программы
Познакомить детей с историей возникновения и развития мультипликации. 
Познакомить детей с технологией создания мультипликационных фильмов. 
Расширить знания детей о профессиях: сценарист, художник-аниматор, оператор съемки, звукооператор. 
Развивать творческое мышление и воображение. 
Формировать художественные навыки и умения. 
Воспитывать эстетическое чувство красоты и гармонии в жизни и искусстве.
Прививать ответственное отношение к своей работе. 
Условия реализации программы
Для реализации программы используются следующее оснащение:
- отдельный кабинет, оборудованный анимационным станком;
- анимационный станок - фотоаппарат, веб-камера, штатив, лампы, стекла, компьютер;
- материал для изготовления персонажей и декораций (пластилин, цветная бумага, ткань, бросовый материал, и т.д.)
Время организации образовательной деятельности
2 раза в неделю, вторая половина дня (после сонного часа). Общее время занятия– 30минут. 
Формы и методические приемы:
- игры;
- беседы;
- чтение сказок;
- просмотр мультфильмов;
- продуктивная деятельность;
- показ на развлечениях, праздниках;
Ожидаемые результаты работы:
1. У детей формируются социально-коммуникативные навыки посредством активной мультипликации; воспитывается усидчивость, целеустремленность, желание довести начатое дело до конечного результата – получить творческий продукт свих стараний.
2. Активно развивается монологическая и диалогическая речь.
3. Дети приобретают навыки мультипликации и анимации.
4. Виртуальная выставка детского творчества на сайте МДОУ № 40, МБОУ СОШ №2.
5. Диссеминация  педагогического опыта педагогическому сообществу города и района.
Факторы риска
1. Карантин по заболеванию.
2. Отказ родителей на дополнительные занятия.
Характеристика проекта
· По масштабу  - малый,
· По срокам реализации – краткосрочный,
· Проект  организационно-сложный, инновационный
· По особенностям финансирования – бесплатный,
· По географии – универсальный.

Система взаимодействия


Критерии и показатели оценкиуровня освоения программы
Высокий – Ребенок активно проявляет интерес к мультипликационной деятельности (озвучивает героев мультфильмов, эмоционален в озвучивании). Умеет общаться с партнером, правильно использует приёмы оживления героев разных видов мультфильмов. Умеет создавать образ мультипликационного героя, используя различные средства художественного творчества. Может создавать иллюзию движения. Проявляет творчество и инициативу на занятиях. 
 Средний – Ребенок активен периодами, интерес к мультипликационной деятельности (озвучивает героев мультфильмов, эмоционален в озвучивании) кратковременный. Умеет общаться с партнером, при оживлении героев разных видов мультфильмов допускает некоторые ошибки. С помощью взрослого создает образ мультипликационного героя, используя различные средства выразительности. Не всегда может создавать иллюзию движения. Самостоятельно не проявляет творчество и инициативу. 
Низкий – Ребенок пассивен, не проявляет интерес к мультипликационной деятельности (с ошибками озвучивает героев мультфильмов, не всегда эмоционален в озвучивании). Не умеет общаться с партнером, не правильно использует приёмы оживления героев разных видов мультфильмов, допускает ошибки. С помощью взрослого частично создает образ персонажа, мало использует средства выразительности. Не может создавать иллюзию движения. Творчество и самостоятельность отсутствует.
Обеспечение программы
Внутренние ресурсы:
1. Все участники образовательного процесса МБДОУ № 40;
2. Учитель информатики МБОУ СОШ № 2
3. Технические ресурсы:
4. Компьютер/ ноутбук с программным обеспечением необходимым для работы Мультстудии.
5. Проектор для демонстрации материалов;
6. Цифровой фотоаппарат – 1;
7. Штатив для цифрового фотоаппарата – 1;
8. Веб-камера – 1;
9. Микрофон, подключенный к компьютеру для записи голоса;
10. Диски/ флеш-накопители для записи и хранения материалов;
11. Лампы дневного света с подвижным механизмом, изменяющим направление освещения;
12. Столы и стулья для детей;
13. Художественные и иные материалы для создания героев и декораций (бумага, картон, краски, кисти, карандаши, фломастеры, пластилин, клей, ножницы, мелки, сыпучие материалы, ткани, бусины, пуговицы, природные материалы, проволока и другие).
14. Подборка музыкальных произведений (для звукового оформления мультфильма).

Перспективно – тематический план
Всего программой предусмотрено 32 занятий. 2 из них являются вводными, на которых дети знакомятся с мультипликацией, ее особенностями. В рамках каждой темы реализуются мини-проекты,  в которых дети придумывают и снимают совместно с педагогам мультфильмы. В начале каждой темы проводится вводная беседа, в которых дети высказывают свое мнение по проблеме, обсуждают ее. Затем происходит обсуждение сюжета, раскадровка, изготовление персонажей и декораций и съемка мультфильма, далее дети озвучивают мультфильм, смотрят его, демонстрируют общественности.
Тематическое планирование
	№
	Мероприятия
	ответственные

	1. 
	Предоставление информации для родителей о проекте в родительском уголке. Ознакомление с планом работы по проекту ««Мультфильм своими руками» на родительском собрании
	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики

	2. 
	Мультфестиваль в МБОУ СОШ № 2: «Мои любимые мультфильмы и тайны мультипликации». 
В ходе общения с детьми уточняем их вкусовые предпочтения в мультипликации, выясняем, что мультипликационные герои – неживые существа и оживляют их люди. 
	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики

	3. 
	Мастер-класс по созданию мультфильма в технике сыпучие материалы. 
В ходе мастер-класса дети должны наглядно увидеть способ «оживления» неживых предметов через мультипликацию, увидеть, как только что сделанные кадры, загружаются в специальную программу и превращаются в мультфильм
	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики

	Основной (январь-апрель)

	4. 
	Узнаем название профессий: сценарист
	учитель информатики

	5. 
	Выбор сюжета мультфильма (в первый раз создавая мультфильм, за основу сценария берем уже существующие произведения, например, хорошо известные детям русские народные сказки): 
- чтение русских народных сказок;
- выбор детьми сказки для создания мультфильма;
- погружение в сюжет сказки путем ее драматизации.
	воспитатели МБДОУ

	6. 
	Узнаем название профессий: режиссер-мультипликатор (аниматор)
	учитель информатики

	7. 
	Разработка сюжета мультфильма
- дидактическая игра «Разложи картинки по порядку»; 
- дидактическая игра «Какой герой лишний?»;
- беседа по сюжету сказки.
	воспитатели МБДОУ

	8. 
	Узнаем название профессий: художник
	учитель информатики

	9. 
	Разработка сюжета мультфильма (обговариваем место, где происходят все события, кто является главными героями и что нам нужно для того, чтобы обыграть сказку):
- игровая ситуация «Мы сценаристы»;
- рассматривание картинок по сюжету выбранной сказки.
- дидактическая игра «Разложи картинки по порядку» (раскадровка мультфильма по сценам или эпизодам);
	воспитатели МБДОУ

	10. 
	Разработка и создание декораций (выбираем материал для изготовления декораций):
- изготовление декораций;
- обращение за помощью к родителям для изготовления сложных декораций (например, дом, печка, мебель и т.д.)
	воспитатели МБДОУ,

	11. 
	Узнаем название профессий: актер (озвучивание). Погружение в сюжет сказки путем  драматизации (работа над дикцией и выразительностью речи)
	учитель информатики

	12. 
	Разработка и создание персонажей (выбираем материал для изготовления героев мультфильма):
- игровая ситуация «Мы художники-мультипликаторы»;
- изготовление героев мультфильма в ходе НОД;
- выставка мультгероев – выбор лучших для съемки в мультфильме;
	воспитатели МБДОУ

	13. 
	Озвучивание мультфильма 
-  выбор «актеров» для озвучивания героев, голоса автора (рассказчика)
- театрализация сюжета мультфильма по сценам выбранными «актерами»
- запись голосов персонажей 
	воспитатели МБДОУ

	14. 
	Узнаем название профессий: оператор
	учитель информатики

	15. 
	Съемка мультфильма (работа с малыми подгруппами детей по «оживлению» героев мультфильма): 
- игровая ситуация «Оператор съемки» (всем желающим дать попробовать пофотографировать героев мультфильма в декорациях, делаем пробные кадры);
- поочередная съемка сцен мультфильма в соответствии с раскадровкой (детям необходимо постоянно контролировать свои действия: переставлять фигурки героев на минимальное расстояние, убирать руки из кадра);
	учитель информатики

	16. 
	Монтаж мультфильма в программе видеоредактора без участия детей.
	учитель информатики

	17. 
	Мультсеанс, анализ своей деятельности – «Мы критики»
	воспитатели МБДОУ

	18. 
	Встреча с сотрудником  ГИБДД. ПДД каждый должен знать. Правила поведения в транспорте. Просмотр обучающего пособия  «Город дорог», презентаций.
	воспитатели МБДОУ, 
сотрудник  ГИБДД.

	19. 
	ПДД каждый должен знать. Правила пешехода. Просмотр обучающего пособия  «Город дорог», презентаций.
	воспитатели МБДОУ, сотрудник  ГИБДД.

	20. 
	ПДД каждый должен знать. Правила поведения велосипедиста. Просмотр обучающего пособия  «Город дорог», презентаций.
	воспитатели МБДОУ сотрудник  ГИБДД.

	21. 
	ПДД каждый должен знать. Дорожные знаки Просмотр обучающего пособия  «Город дорог», презентаций.
	воспитатели МБДОУ сотрудник  ГИБДД.

	22. 
	Выбор сюжета мультфильма
- дидактическая игра «Разложи картинки по порядку»; 
- дидактическая игра «Верно, неверно?»;
- беседа по сюжету обучающего пособия  «Город дорог»,
	воспитатели МБДОУ

	23. 
	Разработка сюжета мультфильма (обговариваем место, где происходят все события, кто является главными героями и что нам нужно для того, чтобы обыграть сказку):
- игровая ситуация «Мы сценаристы»;
- рассматривание картинок по сюжету выбранной сказки.
- дидактическая игра «Разложи картинки по порядку» (раскадровка мультфильма по сценам или эпизодам);
	воспитатели МБДОУ, 
учитель информатики

	24. 
	Разработка и создание декораций (для технологии «бумажная перекладка»):
- изготовление декораций;
- обращение за помощью к родителям для изготовления сложных декораций
	воспитатели МБДОУ

	25. 
	Разработка и создание персонажей (изготовление героев мультфильма) 
- игровая ситуация «Мы художники-мультипликаторы»;
- изготовление героев мультфильма в ходе НОД;
- выставка мультгероев – выбор лучших для съемки в мультфильме;
	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, 

	26. 
	Озвучивание мультфильма 
-  выбор «актеров» для озвучивания героев, голоса автора (рассказчика)
- театрализация сюжета мультфильма по сценам выбранными «актерами»
- запись голосов персонажей
	воспитатели МБДОУ, учитель информатики

	27. 
	Съемка мультфильма (работа с малыми подгруппами детей по «оживлению» героев мультфильма): 
- игровая ситуация «Оператор съемки» 
- поочередная съемка сцен мультфильма в соответствии с раскадровкой
	воспитатели МБДОУ, учитель информатики

	28. 
	Съемка мультфильма (работа с малыми подгруппами детей по «оживлению» героев мультфильма): 
- игровая ситуация «Оператор съемки» 
- поочередная съемка сцен мультфильма в соответствии с раскадровкой
	воспитатели МБДОУ, учитель информатики

	29. 
	Монтаж мультфильма в программе видеоредактора без участия детей.
	воспитатели МБДОУ, учитель информатики

	30. 
	Мультсеанс, анализ своей деятельности – «Мы критики»
	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики, сотрудник  ГИБДД.

	3 этап. Итоговый (апрель)

	31. 
	Презентация мультфильма на итоговом мероприятии «Киносеанс в детском саду» для создателей мультфильма и воспитанников других групп детского сада.
	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики

	32. 
	Презентация мультфильма на родительском собрании «Семейный киносеанс».

	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики



Примерный план проведения мероприятий по проекту
«Мультфильм своими руками»

Тематическое планирование
1. Работа с детьми
	Подготовительный (октябрь-декабрь 2016 г.)
	

	1
	Мультфестиваль в МБОУ СОШ № 2: «Мои любимые мультфильмы и тайны мультипликации». 
В ходе общения с детьми уточняем их вкусовые предпочтения в мультипликации, выясняем, что мультипликационные герои – неживые существа и оживляют их люди. 
	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики

	2
	Мастер-класс по созданию мультфильма в технике сыпучие материалы. 
В ходе мастер-класса дети должны наглядно увидеть способ «оживления» неживых предметов через мультипликацию, увидеть, как только что сделанные кадры, загружаются в специальную программу и превращаются в мультфильм
	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики

	Основной (январь-апрель)

	3
	Узнаем название профессий: сценарист
	учитель информатики

	4
	Выбор сюжета мультфильма (в первый раз создавая мультфильм, за основу сценария берём уже существующие произведения, например, хорошо известные детям русские народные сказки): 
- чтение русских народных сказок;
- выбор детьми сказки для создания мультфильма;
- погружение в сюжет сказки путём её драматизации.
	воспитатели МБДОУ

	5
	Узнаем название профессий: режиссёр-мультипликатор (аниматор)
	учитель информатики

	6
	Разработка сюжета мультфильма
- дидактическая игра «Разложи картинки по порядку»; 
- дидактическая игра «Какой герой лишний?»;
- беседа по сюжету сказки.
	воспитатели МБДОУ

	7
	Узнаем название профессий: художник
	

	8
	Разработка сюжета мультфильма (обговариваем место, где происходят все события, кто является главными героями и что нам нужно для того, чтобы обыграть сказку):
- игровая ситуация «Мы сценаристы»;
- рассматривание картинок по сюжету выбранной сказки.
- дидактическая игра «Разложи картинки по порядку» (раскадровка мультфильма по сценам или эпизодам);
	воспитатели МБДОУ

	9
	Разработка и создание декораций (выбираем материал для изготовления декораций):
- изготовление декораций;
- обращение за помощью к родителям для изготовления сложных декораций (например, дом, печка, мебель и.т.д.)
	воспитатели МБДОУ,

	10
	Узнаем название профессий: актер (озвучивание). Погружение в сюжет сказки путем драматизации (работа над дикцией и выразительностью речи)
	учитель информатики

	11
	Разработка и создание персонажей (выбираем материал для изготовления героев мультфильма):
- игровая ситуация «Мы художники-мультипликаторы»;
- изготовление героев мультфильма в ходе НОД;
- выставка мультгероев – выбор лучших для съемки в мультфильме;
	воспитатели МБДОУ

	12
	Озвучивание мультфильма 
-  выбор «актеров» для озвучивания героев, голоса автора (рассказчика)
- театрализация сюжета мультфильма по сценам выбранными «актерами»
- запись голосов персонажей 
	воспитатели МБДОУ

	13
	Узнаем название профессий: оператор
	учитель информатики

	14
	Съемка мультфильма (работа с малыми подгруппами детей по «оживлению» героев мультфильма): 
- игровая ситуация «Оператор съемки» (всем желающим дать попробовать пофотографировать героев мультфильма в декорациях, делаем пробные кадры);
- поочередная съемка сцен мультфильма в соответствии с раскадровкой (детям необходимо постоянно контролировать свои действия: переставлять фигурки героев на минимальное расстояние, убирать руки из кадра);
	учитель информатики

	15
	Монтаж мультфильма в программе видеоредактора без участия детей.
	учитель информатики

	16
	Мультсеанс, анализ своей деятельности – «Мы критики»
	воспитатели МБДОУ

	17
	Встреча с сотрудником  ГИБДД. ПДД каждый должен знать. Правила поведения в транспорте. Просмотр обучающего пособия  «Город дорог», презентаций.
	воспитатели МБДОУ, 
сотрудник  ГИБДД.

	18
	ПДД каждый должен знать. Правила пешехода. Просмотр обучающего пособия  «Город дорог», презентаций.
	воспитатели МБДОУ, сотрудник  ГИБДД.

	19
	ПДД каждый должен знать. Правила поведения велосипедиста. Просмотр обучающего пособия  «Город дорог», презентаций.
	воспитатели МБДОУ сотрудник  ГИБДД.

	20
	ПДД каждый должен знать. Дорожные знаки Просмотр обучающего пособия  «Город дорог», презентаций.
	воспитатели МБДОУ сотрудник  ГИБДД.

	21
	Выбор сюжета мультфильма
- дидактическая игра «Разложи картинки по порядку»; 
- дидактическая игра «Верно, неверно?»;
- беседа по сюжету обучающего пособия  «Город дорог»,
	воспитатели МБДОУ

	22
	Разработка сюжета мультфильма (обговариваем место, где происходят все события, кто является главными героями и что нам нужно для того, чтобы обыграть сказку):
- игровая ситуация «Мы сценаристы»;
- рассматривание картинок по сюжету выбранной сказки.
- дидактическая игра «Разложи картинки по порядку» (раскадровка мультфильма по сценам или эпизодам);
	воспитатели МБДОУ, 
учитель информатики

	23
	Разработка и создание декораций (для технологии «бумажная перекладка»):
- изготовление декораций;
- обращение за помощью к родителям для изготовления сложных декораций
	воспитатели МБДОУ

	24
	Разработка и создание персонажей (изготовление героев мультфильма) 
- игровая ситуация «Мы художники-мультипликаторы»;
- изготовление героев мультфильма в ходе НОД;
- выставка мультгероев – выбор лучших для съемки в мультфильме;
	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, 

	25
	Озвучивание мультфильма 
-  выбор «актеров» для озвучивания героев, голоса автора (рассказчика)
- театрализация сюжета мультфильма по сценам выбранными «актерами»
- запись голосов персонажей
	воспитатели МБДОУ, учитель информатики

	26
	Съемка мультфильма (работа с малыми подгруппами детей по «оживлению» героев мультфильма): 
- игровая ситуация «Оператор съемки» 
- поочередная съемка сцен мультфильма в соответствии с раскадровкой
	воспитатели МБДОУ, учитель информатики

	27
	Съемка мультфильма (работа с малыми подгруппами детей по «оживлению» героев мультфильма): 
- игровая ситуация «Оператор съемки» 
- поочередная съемка сцен мультфильма в соответствии с раскадровкой
	воспитатели МБДОУ, учитель информатики

	28
	Монтаж мультфильма в программе видеоредактора без участия детей.
	воспитатели МБДОУ, учитель информатики

	29
	Мультсеанс, анализ своей деятельности – «Мы критики»
	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики, сотрудник  ГИБДД.

	3 этап. Итоговый (апрель)

	30
	Презентация мультфильма на итоговом мероприятии «Киносеанс в детском саду» для создателей мультфильма и воспитанников других групп детского сада.
	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики

	31
	Мультфестиваль в МБОУ СОШ № 2: «Мои любимые мультфильмы и тайны мультипликации». 
В ходе общения с детьми уточняем их вкусовые предпочтения в мультипликации, выясняем, что мультипликационные герои – неживые существа и оживляют их люди. 
	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики

	Ожидаемые результаты

	1. 
	Созданы коллективные и индивидуальные мультфильмы.
	

	2. 
	Ведется индивидуальная работа с одаренными детьми и детьми с ОВЗ.
	

	3. 
	Дети участвуют в конкурсах и фестивалях
	

	4. 
	Улучшилось психо-эмоциональное состояние детей, отношения в группах детского сада, дети получили опыт сотрудничества в творческом процессе.
	



	
	2. Работа с педагогами


	1 этап. Подготовительный (октябрь-декабрь)
	

	1. 
	Создание творческой группы из специалистов ДОУ и СОШ  для реализации проекта.

	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики

	2. 
	Разработка комплекта нормативной документации, диагностических материалов.
	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики

	2 этап. Основной (январь-апрель)

	1. 
	Проведение теоретического семинара «Мульпедагогика как интегративная деятельность»

	воспитатели МБДОУ учитель информатики

	2. 
	Организация индивидуальных и коллективных консультаций.

	учитель информатики

	3 этап. Итоговый (апрель)

	1
	Презентация мультфильмов на итоговом мероприятии «Киносеанс в детском саду» для создателей мультфильма и воспитанников других групп детского сада.
	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики

	2
	Проведение круглого стола «Рефлексивный анализ»
	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики

	Ожидаемые результаты

	1
	Повышение уровня  компетенции педагогов.

	

	2
	Повышение рейтинга воспитателя среди родителей, детей, педагогов. 
	




	3. Работа с родителями


	1 этап. Подготовительный (октябрь-декабрь)
	

	
	Предоставление информации для родителей о проекте в родительском уголке. Ознакомление с планом работы по проекту «Мультстудия» на родительском собрании
	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики

	2 этап. Основной (январь-апрель)

	
1
	Проведение мультпремьер

	воспитатели МБДОУ учитель информатики

	2
	Экскурсии и знакомство с работой студий детской анимации
	учитель информатики

	3
	Мастер-классы для родителей по созданию мультфильмов в домашних условиях.

	воспитатели МБДОУ учитель информатики

	3 этап. Итоговый (апрель)

	
	Презентация мультфильма на итоговом мероприятии «Киносеанс в детском саду» для создателей мультфильма и воспитанников других групп детского сада.
	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики

	Ожидаемые результаты

	1
	Не менее 90 % родителей владеют информацией о мультпедагогике
	

	2
	Не менее 70% родителей присутствовали на мероприятиях проводимых в ДОУ в рамках проекта
	

	3
	Не менее 5 семей включилось в работу с авторскими проектами.
	

	
4. Работа с  учреждениями образования по обобщению и распространению опыта.


	3 этап. Итоговый (апрель)

	1
	Мультфестиваль детской анимации на базе ДОУ
	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики

	2
	Семинар для педагогов дошкольного образования "Мультпедагогика в ДОУ»

	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики

	3
	Мастер-класс «Снимаем мультики с детьми» для педагогов других учреждений города»
	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики

	Ожидаемые результаты

	1
	Активное участие педагогов других учреждений в мероприятиях, проводимых в детском саду
	Педагоги ДОУ

	2
	Дошкольные образовательные учреждения города включили мультпедагогику в образовательный процесс своих учреждений.

	Педагоги ДОУ



Методическое обеспечение
1. Максимова С.В. Методическое пособие по применению мульттерапии для детей с нарушениями речи, 2011.
2. Тимофеева Л.А. Проектный метод в детском саду «Мультфильмы своими руками», 2013
3. Детство. Программа воспитания и обучения в детском саду. – СПб.: Детство, 2000.

Приложение 4.
Внеурочная деятельность «Пластилиновая анимация» . 4 класс. ФГОС. Учитель:  Малета В.В.
 Тема:Создание мультфильма по мотивам сказки Козлова «Как ёжик с медвежонком протирали звезды»

Технологическая карта занятия.
Цели занятия:
1)    расширить представления о сферах деятельности мультипликаторов; 
2)   сформировать умение строить композицию.
	
	Этапы урока
	Материал ведения урока
	Деятельность учащихся
	УУД на этапах урока

	1
	Организационный момент
	
	Дети рассаживаются по местам. Проверяют наличие принадлежностей.
	Личностные УУД:
-  формирование навыков самоорганизации

	2
	Формулирование  темы и целей  

	- Какую сказку Вы сегодня читали на уроке литературы?
- Автор? Кто герои?
Кто Вам больше всего понравился?
- Как Вы думаете, чем мы сегодня займемся?
А что такое мультфильм?
Кто его создает? Что именно они делают?
А вы помните сюжет? (составление сцен на доске)
- Сегодня мы создадим декорации и попробуем создать мультфильм по сказке
 Назовите цели занятия
	Как зажигали звезды….
Ежик и медведь
Создадим мультфильм по сказке
Оживленная история
Аниматоры, звукорежиссеры, декораторы
Краткий пересказ

- узнать ……….., научиться…
	Познавательные УУД: 
закрепление материала, изученного на предыдущих  уроках.
Личностные УУД:
развитие памяти и мышления
Регулятивные УУД:
- умение ставить  учебную задачу, называть цель, формулировать тему
- развитие логического мышления

	3
	Углубление в тему
 работа в группах

	Делимся на 3 группы (3 помощника)1 и 2 группа – декораторы, 1 аниматоры
	Выполнения задания по карточкам
	Познавательные УУД:  умение  работать с текстом, умение использовать программу для создания видео.
Личностные УУД:  развитие логического мышления
Коммуникативные УУД: развитие диалогической речи
Учебно-познавательная деятельность: получает знания и осваивает навыки работы с пространством, композицией.; приобретает знания об анимационных технологиях и процессах производства мультфильма. и т.д. 
- развитие самооценки 

	
	Итоги занятия, рефлексия
	Вы просмотрели уже отснятый материал, чтобы Вы изменили?
Что, на Ваш взгляд не хватает?
Вот это мы и сделаем на следующем занятии.
	Дети анализируют свою деятельность, выстраивают алгоритм работы на следующее занятие
	



	
	Работа в группах

	деление на группы
	1 гр
	2 гр
	3 гр

	
	декораторы
	аниматоры

	1 часть практическая  работы Создание декораций и героев (работа с пластилином)

	Деятельность учителя –
	1. Работа с каждой группой по вопросам
2.  подготовка площадки съёмки, съемка 1 части мультфильма с 1 группой (остальные выполняют работу с пластилином)
3. 1 группа в программе Wondershare Video Editor работает с фоторядом – настройка времени демонстрации

	Деятельность детей
	Звездное небо 
Карточка-вопросы: 
- как показать,  что звёзды зажигаются?
- какого цвета должно быть небо?
Сколько будет звезд?
В конце мультфильма – звезды гаснут. Как показать?
	Декорации 
Где происходило действия сказки?
Как герои достали до звезд?
Что может быть на полянке?
	Герои
 Выберите героев для мультфильма, докажите что именно они подходят
Какие движения должны делать они? Как они достали до неба? 
На какие части тела надо обратить внимание?

	Деятельность учителя –
	4. 2 группа – расставляет декорации – съемка (разного план – 4 фото)
5. 1-2 группа выбирает звуковое сопровождение – 4 отрывка и обосновать свой выбор
6. Съёмка с 3 группой
7. Творческое задание (свободным от съёмки детям) – придумайте продолжение мультфильма….



Предварительная работа – подготовить:
· На листе А4 – фон ночного неба, зеленой травы
· Фигуры ежика и медвежонка
· Наборы пластилина, клеёнка на парты
	Звездное небо 
1. Какого цвета должно быть небо? 
2. Как показать,  что звёзды зажигаются?
3. Сколько будет звезд?
4. В конце мультфильма – звезды гаснут. Как показать?
	Декорации 
1. Где происходило действия сказки?
2. Как герои достали до звезд?
3. Что может быть на полянке?
4. Что в руках было у ёжика?

	Герои
1. Выберите героев для мультфильма, докажите что именно они подходят
2. Какие движения должны делать они? Как они достали до неба?
3. На какие части тела надо обратить внимание?
	Дополнительное задание:
1. Как Вы продолжили мультфильм?
2. Нужен голос автора?
3. Нужны голоса героев? 

	Дополнительное задание:
1. Как Вы продолжили мультфильм?
2. Нужен голос автора?
3. Нужны голоса героев?
	Дополнительное задание:
1. Как Вы продолжили мультфильм?
2. Нужен голос автора?
3. Нужны голоса героев?
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Количество участников	2014 – 2015	2015 – 2016	2016 - 2017	2017-2018	10	10	12	15	Количество проектов 	2014 – 2015	2015 – 2016	2016 - 2017	2017-2018	3	4	8	12	