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I. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

      Методическая разработка  обобщающего урока разработана для обучающихся 2 класса по дисциплине «История народной культуры и изобразительного искусства» с  учетом  федеральных  государственных  требований  к  дополнительной  предпрофессиональной  общеобразовательной  программе  в  области  декоративно-прикладного  искусства  «Декоративно-прикладное творчество».
      Чтобы повысить интерес учащихся к изучению   темы, целесообразно проводить   уроки (урок – игра, урок – путешествие и т.д.), широко используя информационные технологии.
      Форма обобщающего урока выбрана в виде урока - путешествия с использованием слайд - презентации. Урок путешествие  – это комплексно игровая система. В игре активизируются психические процессы обучающихся: внимание, запоминание, интерес, восприятие, мышление. 
      Игровая деятельность способствует повышению личной уверенности у каждого обучающегося, его самореализации. Развивает у учащихся осознание значимости коллективной работы для получения результатов, роли сотрудничества, совместной деятельности в процессе выполнения творческих заданий. Развивает исследовательские знания (отбор необходимой информации из литературы, анализ, обобщение). 
     Важно то, что в игре возможно вовлечение каждого учащегося в активную работу. В процессе урока  пассивный учащийся  способен выполнять такой объем работы, какой ему  недоступен в обычной  учебной ситуации. Игра – эмоциональный ускоритель. Игра развивает память, быструю реакцию, помогает закрепить пройденный  материал.
     Цель методической разработки: показать на примере урока – игры, как обобщить и систематизировать знания учащихся по изученной  теме. 
     Задачей урока является:  развитие умений  учащихся  обобщать полученные знания, проводить анализ, синтез, сравнение, делать необходимые выводы при выполнении творческого задания. 
    Обоснованность выбора формы  урока отвечает его целям и задачам, содействует развитию умений применять полученные знания в нестандартных условиях. 
   Основная  часть урока состоит из теоретической и практической частей. 
    Перед началом изучения темы «Древний Египет», преподаватель  сообщает обучающимся, что после изучения новой темы будет проводиться обобщающий  урок. 
   Учащиеся самостоятельно начинают вести подготовительную работу по заданию преподавателя «Путешествие по Египту».
   Методическая разработка может быть рекомендована преподавателям дополнительного образования детских школ искусств.




[bookmark: _GoBack]Тема урока: «Путешествие по Египту»
Форма проведения:     урок - путешествие - игра 
Тип урока: урок повторения и обобщения   
 Класс: 2   
Продолжительность урока: 1,5 часа (60 мин).
  Цель:  Обобщение и систематизация знаний обучающихся
по теме «Древний  Египет » 
  Задачи урока:
Образовательные:
- выявление и закрепление знаний по теме «Древний Египет», устранение пробелов в знаниях обучающихся;
- организовать деятельность учащихся по самостоятельному применению знаний в разнообразных ситуациях;
- обеспечить проверку и закрепление знаний и способов действий учащихся по заданной теме.
Развивающие:
- развитие умений обучающихся обобщать полученные знания, проводить анализ и сравнения, делать необходимые выводы;
- содействовать формированию общеучебных умений и навыков с историческими источниками;
- содействовать овладению необходимыми навыками самостоятельной  учебной деятельности.
Воспитательные:
-   воспитание положительного интереса к изучаемому предмету;
- способствовать воспитанию культуры общения, умения выслушать собеседника;
-   способствовать развитию творческого отношения к учебной деятельности.
Прогнозируемые результаты учебного занятия:
Предметные:   учащиеся смогут самостоятельно делать выводы, выделять главное, высказывать свое мнение.
познавательные: 
-  самостоятельно формулировать проблему;  
-  выделять и анализировать  необходимую информацию из исторических источников; 
-  строить рассказ для устного выступления.
коммуникативные: 
- участвовать  в коллективном диалоге; 
- способность обосновывать собственное мнение;
-  уважение к иной точке зрения.
Личностные: учащиеся смогут давать эстетическую оценку исторической  культуры Древнего Египта.
Используемая технология: проблемно-диалоговая, работа в группах,  ИКТ-ресурсы.
Оборудование:
Ноутбук, USB, презентация, иллюстрации, карточки с заданиями.

План    урока:
1.  Организационный  момент. Создание позитивной мотивации на уроке.
2.  Актуализация и совместная постановка целей урока.
3. Обобщение и систематизация знаний обучающихся.
4. Физкультминутка.
5. Организация контроля и самоконтроля.
6. Подведение итогов урока. Рефлексия.
7. Информация о домашнем задании. 

Методические пояснения:
     Учащиеся делятся на две команды по 4 человека. Ученикам  даётся время повторить материал по пройденной теме основные понятия, термины, имена. 
     Педагог  является организатором, гидом и экскурсоводом. Он сообщает учащимся правила игры, контролирует правильность выполнения заданий каждой командой, следит за дисциплиной во время игры и за соблюдением времени, отведённого на каждый этап игры.
      Игровое занятие будет проходить ровно 1,5 часа  (60 минут), после чего педагог  объявит  имена победителей. 
Награда за победу – отличные оценки.
Ход урока
1. Организационный момент. Создание позитивной мотивации.
 Педагог  здоровается с классом, проверяет готовность команд к уроку. 

2.  Актуализация знаний. (Разминка)
Педагог сообщает тему, цели, задачи игры.
Тема урока:  Путешествие по Египту.  На протяжении нескольких уроков мы с вами знакомились с историей Древнего Египта.
Разминка 
1. В чем сходство религии египтян с верованием первобытных людей?
2. С какой целью сооружались пирамиды?
3. Зачем в гробницу Тутанхамона поместили его драгоценности?
4. Почему египетские художники изображали фараона значительно выше других людей?
5. Как выглядит сфинкс?
6. Как в праздники жрецы поступали со статуей бога?
7. Что было со статуей после завершения празднества?
     Ребята, а что сегодня нам предстоит сделать на уроке? (Повторить)
Верно! Сегодня нам нужно повторить, закрепить наши знания по пройденной теме, а может узнать что-то новое и тем самым продвинуться на шаг вперед в развитии. Предлагаю  всем игру -  путешествие в историю Древнего Египта.Все готовы к путешествию? (Да)
Мы сможем переместиться в Древнее государство Египет, только если правильно назовем столицу. Нам нужно узнать, как называлась столица Египта во втором тысячелетии до н.э.? (Фивы).
   И так,  отправляемся в путь!
3. Обобщение и систематизация знаний обучающихся.
       Дорогие друзья, для нашего путешествия,  нам необходимо сконцентрировать свою память, внимание, смекалку, острое зрение. Вы должны быть готовы прийти на помощь друг другу. Нашими спутниками в пути будут египетские боги. Но боги могут не только помогать, но и сильно наказывать. Мы с вами постараемся задобрить их своими знаниями, а они их оценят.
      Первый бог, который нас встречает. Как египтяне называли его?
(Амон-Ра -бог Солнца)
Он благословляет нас в добрый путь.
      Эта страна полна тайн и загадок. И вот первая тайна - тайна старинной рукописи. Рукопись очень старая и некоторые части текста уже стерты. Но именно она снабдит нас необходимыми данными, если мы восстановим ее текст. 
     Восстановить текст: 
     Эта страна называется….. (Египет)Она расположена вдоль полноводной реки…. (Нил),которая впадает в …..(Средиземное море.)Люди этой страны занимаются ……(земледелием.)
   Чтобы попасть в эту страну, мы будем путешествовать по станциям под названием «Игра». (Схема на доске)
Схема путешествия по станциям:
	 
1
Игра 
«Снежный ком»

	2
Игра 
«Реставрация»
	3
Игра 
«Веришь – 
не веришь»


	4
Игра 
«Что их объединяет?»

	5
Игра 
«Терминово»

	6
Игра
«Тестирование»
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     Чтобы пройти все эти шесть станций, надо приложить все ваши знания, умения, навыки – всё то, что мы изучали, чему научились за это время. А на конечной  станции нас ждет очень интересное событие.
Станция 1-  Игра«Снежный ком»  (Приложение1)

Задача: Необходимо назвать бога и какие силы он отражал.
Условия: Первый ученик называет одного бога, второй называет то, что сказал первый и говорит еще одного неназванного. Третий ученик повторяет то, что сказал 1,2 и называет еще одного неназванного. За полностью правильно выполненное задание, каждому участнику группы – 1 бал.
Пример:
1. Амон-Ра – бог солнца
2. Амон-Ра – бог солнца, Апоп – бог тьмы
3. Амон-Ра – бог солнца, Апоп – бог тьмы, Геб – бог земли
4. Амон-Ра – бог солнца, Апоп – бог тьмы, Геб – бог земли, Нут – богиня неба.
5. …Тот – бог мудрости.
6. …Бастет – покровитель  женщин и их красоты.
7. …Сет – бог пустынь. 
8. …Маат – богиня правды.
        Мы перемещаемся на следующую станцию 2 -  игра «Реставрация», на которой вам предстоит показать свои умения работать с предметами Древнего Египта.
Станция 2 -  Игра «Реставрация»
Педагог  называет признаки предмета, учащиеся должны отгадать предмет:
Это  огромное здание в 50 этажей...
· В нем никто не жил...
· Оно построено вручную из огромных блоков известняка(Пирамида)
· Это приспособление, позволяющее поливать земли Египта...
· При помощи него поливали сады и огороды, куда не доходила вода во время разлива реки...
· Оно напоминает наш колодец-журавль    (Шадуф)
· Высокий тростник в Египте...
· Из него изготавливали материал для письма...
· На нем писали тонкой тростинкой    (Папирус)
· Это быстроходная повозка в Египте...
· Она используется как движущая сила скаковых животных...
· Использовали ее в сражениях и в Олимпийских играх(Колесница)
Мы отправляемся дальше на 3 станцию  – Игра «Веришь – не веришь».
Станция 3 -  Игра«Веришь – не веришь»
( Игра способствует развитию внимания, логического мышления, скорости реакции).
 На 3 станции  - Игра «Веришь – не веришь» нас встречает бог с головой птицы ибиса.
Как называли его древние египтяне? (Тот-бог Мудрости.)
Условия: Нужно набрать как можно больше очков за правильные ответы на вопрос ведущего. 1 правильный ответ – 1 бал. Отвечает 1 человек от группы – игра для лидеров группы.
Вопросы:
1. Верите ли вы, что древние египтяне для богов сооружали специальные храмы. (Да)
2. Верите ли вы, чтодревние египтяне вытесывали из камня большие статуи богов и делали фигурки из бронзы или глины. Они полагали, будто бог вселяется в изображение и слышит всё, что говорят люди. (Да)
3. Верите ли вы, что древние египтяне, поклонялись животным – птицам, змеям, кошкам. И в случае их смерти проводили обряд их захоронения. (Да)
4. Верите ли вы, чтожрецы, уходя из храма, поворачивались к богу спиной. (Нет)
5. Верите ли вы, что когда умирала богиня Бастет – покровительница женщин и их красоты, её тело сжигали в своих печах местные жители. (Нет)
      А теперь, прежде чем отправиться на 4 станцию  «Что их объединяет», давайте немного отдохнем.
4. Физкультминутка
1 упражнение: показать, как плывет лодка Бога-Ра по небосклону;
2 упражнение: показать необходимое положение весов на суде Осириса;
3 упражнение: показать, как управляет боевой колесницей воин;
4 упражнение: показать обязательное движение, которое жрец делает в конце обряда, выходя из храма  
     Динамическая пауза закончена, приведем себя в порядок и продолжим нашу игру -  путешествие.
Станция 4 -  Игра «Что их объединяет?»
(Этот вид игры, развивает логическое мышление).
Логическая цепочка
Условия:Приводятся три – четыре слова необходимо назвать, то, что их объединяет.       ( За правильный ответ 1 бал.)
Пример: Нил – Тигр – Евфрат – Кондома – реки.
1. Дротики – стрелы – лук – оружие.
2. Амон Ра – Геб – Нут – боги.
3. Хеопс – Тутанхамон – Эхнатон – фараоны.
4. Финики – инжир – виноград – фрукты.
5. Пирамида – храм – помещения.
        Мы прибыли на 5 станцию  – Игра «Терминово» и нас встречает Бастет - гибкая кошка, покровительница женщин и красоты. 
 Она  поручает вам поработать с терминами и выполнить задания на соответствие.
Много терминов мы знаем, ключи быстро подбираем!
	


Станция 5  - Игра «Терминово» 
Задание: Знаете ли вы термины. Дайте определение понятиям.
О каком термине идёт речь? Найти соответствие. 
Работа в группах по карточкам.
 1 группа:
	1.
	Выпуклое изображение на камне
	Саркофаг

	2.
	Каменистые  преграды по течению реки
	Рельеф

	3.
	Сплав меди и олова
	Пороги

	4.
	Самые грамотные жители Египта
	Вельможи

	5.
	Гроб, в который клали мумию
	Бронза


2 группа:
	1.
	Островки зелени в пустыне
	Жрецы

	2.
	Служители богов и хранители знаний
	Вельможи

	3.
	Знаки-рисунки
	Налоги

	4.
	Сбор в пользу государства
	Иероглифы

	5.
	Наиболее богатые и знатные люди
	Оазисы


5. Организация контроля и самоконтроля
     Наше путешествие подходит к концу, и на последней станции нас встречает бог. Он является сторожем загадочной дверцы. 
Как древние жители Египта называли этого бога? (Анубис.)
     Он обещает нам открыть потайную дверцу, если мы выполним тестовую работу.
 Раз хлопок-два хлопок, тест мы знаем назубок.
Станция  6 игра «Тестирование» 
Задача учащихся выбрать правильный ответ, хлопнув в ладоши, как только прозвучит слово, относящееся к письменности Древнего Египта.
1.Пиктограмма (Хлопок)
2.Свиток (Хлопок)
3.Папирус (Хлопок)
4.Клинопись (Нет)
5.Кириллица (Нет)
6.Иероглиф (Хлопок)
7.Глиняные таблички (Нет)
8.Тростниковая палочка (Хлопок)
9.Минеральные краски (Хлопок)
10. Алфавит (Нет)
5. Подведение итогов урока. Рефлексия.
    Вот и закончилось наше путешествие. Ребята, скажите, пожалуйста, что больше всего вам запомнилось или понравилось в истории Древнего Египта? (Ответы учащихся)
     Верно! Путешествуя по Древнему Египту, мы повторили основные занятия египтян, религию, культуру Древнего Египта. Скажите, пожалуйста, какая наука помогает нам узнать столько много  интересного о жизни людей в далёком прошлом? (История) Правильно, а «отцом истории» считается греческий учёный Геродот. 
     Вот теперь мы можем открыть эту загадочную дверцу. 
     Вы видите надпись: «Добро пожаловать в Древнюю Грецию», культуру которого мы начнём изучать на следующем уроке. Подробнее вы узнаете о нём при изучении темы Древняя Греция.
     А сейчас подведём итоги. Какая команда заработала больше баллов. 
Команда, которая в ходе игры дала больше правильных ответов – победила. Оценивается каждый учащийся, который показал хорошие знания на своем этапе. Наиболее активные и подготовленные ученики получают оценку «пять».
      Педагог, в ходе урока, заполняла таблицу,  по которой можно было подсчитать баллы, определить победителей. 
 Подводятся итоги команд, объявляются результаты. Выставление оценок с обоснованием.
Все молодцы! 
6. Информация о домашнем задании. 
Домашнее задание:  создать (нарисовать или выполнить аппликацию) композицию, состоящую из нескольких элементов: 
- название «Древний Египет»; 
- архитектура или ее элемент, орнамент; 
- изображение человека или бога; 
- символ Египта.
     Ребята, поднимите тот смайлик, который описывает ваше настроение в конце проведенного урока.  (Учащиеся поднимают веселый смайлик)
Урок закончен,  спасибо, до свидания.
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III. ПРИЛОЖЕНИЕ  

Слайд 1.  Как называется это государство?    (Древний Египет)

[image: Мифы Древнего Египта]

Слайд 4.  Как называлась столица Египта во втором тысячелетии до н.э.? (Фивы)

[image: Столицы древнего египта][image: Презентация на тему боги древнего Египта]

Станция 1-  Игра«Снежный ком»

Задача: Необходимо назвать бога и какие силы он отражал.
Условия:Первый ученик называет одного бога, второй называет то, что сказал первый и говорит еще одного неназванного. Третий ученик повторяет то, что сказал 1,2 и называет еще одного неназванного. За полностью правильно выполненное задание, каждому участнику группы – 1 бал.
Пример:
1. Амон-Ра – бог солнца
2. Амон-Ра – бог солнца, Апоп – бог тьмы
3. Амон-Ра – бог солнца, Апоп – бог тьмы, Геб – бог земли
4. Амон-Ра – бог солнца, Апоп – бог тьмы, Геб – бог земли, Нут – богиня неба.
5. …Тот – бог мудрости.
6. …Бастет – покровительниц женщин и их красоты.
7. …Сет – бог пустынь. 
8. …Маат – богиня правды.
[image: История Древнего Египта][image: Культура Древнего Египта - Картинка 4338/21][image: https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcSUSMdZivbMhLHkwtFDRfd9P5HYDHhSGDX8QhDppnptTk-w4twWlQ][image: Картинки по запросу картинки про древний египет колесница][image: http://im0-tub-ru.yandex.net/i?id=d436a0ad80e6b2cfe77dc7e036428842&n=21]
Станция 2 -  Игра «Реставрация»
Педагог  называет признаки предмета, учащиеся должны отгадать предмет:
· Это  огромное здание в 50 этажей...
· В нем никто не жил...
· Оно построено вручную из огромных блоков известняка(Пирамида)
· Это приспособление, позволяющее поливать земли Египта...
· При помощи него поливали сады и огороды, куда не доходила вода во время разлива реки...
· Оно напоминает наш колодец-журавль    (Шадуф)
· Высокий тростник в Египте...
· Из него изготавливали материал для письма...
· На нем писали тонкой тростинкой    (Папирус)
· Это быстроходная повозка в Египте...
· Она используется как движущая сила скаковых животных...
· Использовали ее в сражениях и в Олимпийских играх(Колесница)
Станция 3 -  Игра«Веришь – не веришь»
( Игра способствует развитию внимания, логического мышления, скорости реакции).
 На 3 станции  - Игра «Веришь – не веришь» нас встречает бог с головой птицы ибиса.
Как называли его древние египтяне? (Тот-бог Мудрости.)
[image: Боги Египта][image: Египтяне поклонялись сотням богов и богинь]
Условия: Нужно набрать как можно больше очков за правильные ответы на вопрос ведущего. 1 правильный ответ – 1 бал. Отвечает 1 человек от группы – игра для лидеров группы.
Вопросы:
1. Верите ли вы, что древние египтяне для богов сооружали специальные храмы. (Да)
2. Верите ли вы, чтодревние египтяне вытесывали из камня большие статуи богов и делали фигурки из бронзы или глины. Они полагали, будто бог вселяется в изображение и слышит всё, что говорят люди. (Да)
3. Верите ли вы, что древние египтяне, поклонялись животным – птицам, змеям, кошкам. И  случае их смерти проводили обряд их захоронения. (Да)
4. Верите ли вы, чтожрецы, уходя из храма, поворачивались к богу спиной. (Нет)
5. Верите ли вы, чтокогда умирала богиня Бастет – покровительница женщин и их красоты, её тело сжигали в своих печах местные жители. (Нет)
Станция 4 -  Игра«Что их объединяет»
(Этот вид игры, развивает логическое мышление).
Логическая цепочка
Условия:Приводятся три – четыре слова необходимо назвать, то, что их объединяет.       ( За правильный ответ 1 бал.)
Пример: Нил – Тигр – Ефрат – Кондама – реки.
1. Дротики – стрелы – лук – оружие.
2. Амон Ра – Геб – Нут – боги.
3. Хеопс – Тутанхамон – Эхнатон – фараоны.
4. Финики – инжир – виноград – фрукты.
5. Пирамида – храм – помещения.
Станция 5  - Игра «Терминово» 
Задание:Знаете ли вы термины. Дайте определение понятиям.
О каком термине идёт речь? Найти соответствие.
Работа в группах по карточкам.
 1 группа:
	1.
	Выпуклое изображение на камне
	Саркофаг

	2.
	Каменистые  преграды по течению реки
	Рельеф

	3.
	Сплав меди и олова
	Пороги

	4.
	Самые грамотные жители Египта
	Вельможи

	5.
	Гроб, в который клали мумию
	Бронза


2 группа:
	1.
	Островки зелени в пустыни
	Жрецы

	2.
	Служители богов и хранители знаний
	Вельможи

	3.
	Знаки-рисунки
	Налоги

	4.
	Сбор в пользу государства
	Иероглифы

	5.
	Наиболее богатые и знатные люди
	Оазисы



Станция  6 игра «Тестирование» 
Задача учащихся выбрать правильный ответ, хлопнув в ладоши, как только прозвучит слово, относящееся к письменности Древнего Египта.
1.Пиктограмма (Хлопок)
2.Свиток (Хлопок)
3.Папирус (Хлопок)
4.Клинопись (Нет)
5.Кириллица (Нет)
6.Иероглиф (Хлопок)
7.Глиняные таблички (Нет)
8.Тростниковая палочка (Хлопок)
9.Минеральные краски (Хлопок)
10. Алфавит (Нет)
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