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   I.  Актуальность выбранной темы.  
Проблемы методов обучения сегодня приобретают всё большее значение. Этой проблеме посвящено множество исследований в педагогике и психологии. И это закономерно, т.к. учение – ведущий вид деятельности школьников, в процессе которого решаются главные задачи, поставленные перед школой: подготовить подрастающее поколение к жизни, к активному участию в научно-техническом и социальном процессе. Общеизвестно, что эффективное обучение находится в прямой зависимости от уровня активности учеников в этом процессе. В настоящее время дидакты пытаются найти наиболее эффективные методы обучения для активизации и развития у учащихся познавательного интереса к содержанию обучения. В связи с этим много вопросов связано с использованием на уроках занимательного материала. 

Психологами доказано, что посредством правого полушария, которое отвечает за проявление чувств, эмоций, интереса и любознательности, можно активизировать левое полушарие, в котором непосредственно осуществляются мыслительные операции анализа, сравнения, обобщения, классификации, абстрагирования.

   Поэтому, когда ко мне пришли первоклассники, в первую очередь передо мной стояла главная задача - развитие познавательных способностей учеников. А это значит, что необходимо было развивать психические механизмы, на которых основаны творческие способности учащихся (память, внимание, мышление, воображение).
Сначала была изучена мотивационная готовность детей к обучению в школе. Методика Д.Б. Эльконина и Л.А. Венгера «Изучение мотивационной готовности детей 6 лет к обучению в школе».
       Результаты представлены в таблице:

	Внешний

  мотив
	  учебный мотив
	Игровой

мотив 
	Позиционный мотив  
	Социальный мотив  
	Мотив хорошей  оценки

	       3 ч.

      12 %
	       2 ч.
       8 %
	     11 ч.

     44 %
	         2 ч.

          8 %
	         4 ч.

        16 %
	         З ч.

        12 %       


                                        Уровни мотивации учения
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средний

высокий


Полученные данные позволили мне сделать предположение о возможных затруднениях в обучении, из-за того, что на момент поступления в школу у 66 % учащихся не была сформирована учебная мотивация обучения. Из них: 12 % учащихся учатся в школе, так как их привели сюда родители (внешний мотив); 44 % учащихся неадекватно перенесли игровой мотив в новую - учебную сферу; 8 % учащихся чувствуют себя в школе более взрослыми, чем в детском саду (позиционный мотив); 12% учащихся мотивируют обучение в школе желанием получать хорошие оценки (и это желание не реализуется из-за безотметочного обучения в течение всего 1 класса и I четверти 2 класса). Только у 8 % учащихся на момент поступления в 1 класс был сформирован мотив, восходящий к познавательной потребности; и для 16 % учащихся характерно понимание общественной значимости учения.

 Тем более что 50% первоклассников  имели низкий уровень работоспособности и повышенную утомляемость, в результате чего испытывали чрезмерное напряжение в учебном труде. У 20% детей отмечались пограничные (негрубые) нарушения психофизического здоровья. 30% детей имели третью группу здоровья, нуждались в щадящем режиме обучения. 
 Совместно с психологом провела ряд тестов. По результатам мониторинга была высвечена проблема, характерная для моего класса, а именно, низкие показатели параметров, связанных со вниманием учащихся. 

	Уровень 
	Устойчивость внимания
	Переключаемость внимания
	Распределение внимания

	Низкий 
	          17
	          21
	            22

	Средний 
	           6
	           4
	             3

	Высокий 
	           2
	           0
	             0


А ведь основная задача школы сейчас - научить учиться каждого ученика по-своему, с учётом его проблем и особенностей.
«Дидактическая игра, если не делать из неё самоцель, может выполнить свою исключительную роль усиления сложного процесса учения, ускорения развития» 
, что и определяет актуальность моей работы.

          II.   Роль игры в учебном процессе.
        1. Влияние игры на повышение мотивации и развитие психических процессов.

   Непроизвольное внимание для школьников младших классов – это путь безболезненного вхождения в мир знаний. Оно позволяет сформироваться процессам мышления, преодолеть низкую работоспособность, ослабленное внимание у детей. Дети сохраняют высокую работоспособность на непродолжительное время. Вместе со вниманием ослабевают их память. Зная это, я начала вносить в урок элемент игры, которая вызывает непосредственный интерес. 

Каждый учитель мечтает, чтобы дети любили его уроки, чтобы они получали не только знания, но и удовольствие от урока, от общения с педагогом. Задумываясь над тем, как повысить эффективность урока и разбудить положительную мотивацию учения, я заметила, что учебный материал, представленный в виде игры, дети воспринимают с большим интересом. Дети любят отгадывать загадки, заучивать скороговорки, слушать весёлые стихи. А весь этот материал развивает речь ребёнка, обогащает его словарный запас, тренирует внимание, память. И я стала придумывать различные сюжеты, сказки, использовать дидактические игры и упражнения, ребусы, стихи и загадки, куда вплела учебный материал.

Размышляя над тем, как усилить интерес к учебному труду, я изучила много литературы, выделяя для себя самое главное. Наибольший интерес вызвала книга « Игровые технологии в школе» автор А.В. Финогенов. Красноярск: 2001г.

 В этом учебно-методическом пособии отражен опыт учителей, направленный на повышение интереса учащихся к учебным предметам; раскрываются способы развития творческих способностей.

Также по данной проблеме я изучала другую литературу, что помогло мне осознать важность развития индивидуальных способностей и творческого отношения к деятельности каждого учащегося. Ведь успех учебной деятельности школьника определяется личностным развитием школьника.

Особую роль в развитии детей играет школа первой ступени, когда только начинается целенаправленное обучение ребёнка, когда учёба становится ведущей деятельностью, в лоне которой формируются психические свойства и качества личности, прежде всего познавательные процессы и отношение к себе, как к субъекту познания. В начальной школе на основе любознательности, с которой ребёнок ходит в школу, формируется учебно-познавательная активность и интерес к экспериментированию. Самостоятельность, которую ребёнок дошкольного возраста проявлял в игровой деятельности, выбирая ту или иную игру и способы её осуществления, преобразуется в учебную инициативность и самостоятельность суждений, способов и средств деятельности. В результате сложившегося в дошкольном возрасте умения следовать образцу, правилу, инструкции у младших школьников формируется произвольность психических процессов (мышления, памяти, речи, внимания), поведения; возникает инициативность в познавательной деятельности.

      В начальной школе умение учиться лишь зарождается и очень важно создать оптимальные условия.
             2. Игровые технологии в начальной школе.

      В современной школе формируется насущная потребность в расширении методического потенциала в целом, и в активных формах обучения в частности. К таким активным формам обучения относятся игровые технологии. Игровые технологии являются одной из уникальных форм обучения, которая позволяет сделать интересными и увлекательными не только работу учащихся на творческо-поисковом уровне, но и будничные шаги по накоплению знаний и умений по разным школьным предметам.

Игра - это естественная для ребёнка и гуманная форма обучения. Обучая посредством игры, мы учим детей не так, как нам, взрослым, удобно дать учебный материал, а как детям удобно и естественно его взять. Игра — это   « дитя труда». Ребёнок, наблюдая за деятельностью взрослых, переносит её в игру. Играя, ребёнок принимает на себя социальную функцию взрослого и воссоздаёт её в своих действиях. Дидактическая игра является ценным средством воспитания умственной активности детей, она стимулирует психические процессы, вызывает у учащихся живой интерес к процессу познания. В ней дети охотно представляют значительные трудности, тренируют свои силы, развивают способности и умения. Она помогает сделать любой учебный материал увлекательным, создаёт радостное рабочее настроение, облегчает процесс усвоения знаний.

По определению, игра - это вид деятельности в условиях ситуаций, направленных на воссоздание и усвоение общественного опыта, в котором складывается и совершенствуется самоуправление поведением. Игру, как метод обучения, передачи опыта старших поколений младшим люди использовали с древности. Широкое применение игра находит в народной педагогике, в дошкольных и внешкольных учреждениях.

       Данная проблема широко рассматривается в работе В.А.Сухомлинского «О воспитании». В этой книге он знакомит нас со своими мыслями о воспитании детей в семье и школе, в том числе автор пишет об использовании игры: «…Игра – это огромное светлое окно, через которое в духовный мир ребёнка вливается живительный поток представлений, понятий об окружающем мире. Игра – это искра, зажигающая огонёк пытливости и любознательности». 
 Продолжая работу Сухомлинского, в своей работе «Психология игры» Эльконин Д.Б. пишет, что игра влияет на развитие психических процессов: «Значение игры не ограничивается тем, что у ребёнка возникают новые по своему содержанию мотивы деятельности и связанные с ними задачи. В игре возникает новая психологическая форма мотивов»
. 
                    3. Роль дидактической игры.

          Из всего существующего многообразия различных видов игр,  именно дидактические игры самым тесным образом связаны с учебно-воспитательным процессом. Они используются в качестве одного из способов обучения различным предметам в начальной школе, в том числе особое место данные игры занимают на уроках математики.

Дидактическая игра (игра обучающая) – это вид деятельности, занимаясь которой, дети учатся. 
 Дидактическая игра, как и каждая игра, представляет собой самостоятельный вид деятельности, которой занимаются дети: она может быть индивидуальной или коллективной. Данная игра является ценным средством воспитания действенной активности детей, она активизирует психические процессы, вызывает у учащихся живой интерес к процессу познания. В ней охотно дети преодолевают значительные трудности, тренируют свои силы, развивают способности и умения. Она помогает сделать любой учебный материал увлекательным, вызывает у учеников глубокое удовлетворение, создаёт радостное рабочее настроение, облегчает процесс усвоения знаний. В дидактических играх ребёнок наблюдает, сравнивает, сопоставляет, классифицирует предметы по тем или иным признакам, производит доступный ему анализ и синтез, делает обобщения.
Существенный признак дидактической игры – устойчивая структура, которая отличает её от всякой другой деятельности. 

Особое значение дидактические игры имеют для развития мышления и речи в их единстве. Содержание и правила игры дают возможность упражнять детей в точном и правильном названии и описании предметов, в овладении грамматическим строем речи.

Умение вычислять среди разных по содержанию предметов общее свойство требует сложной аналитико–синтетической деятельности. Дидактическая игра и вызывает у детей такую деятельность – умение анализировать, соотносить разные свойства, обобщать, организовывать практические действия.

В умственном воспитании значительна роль игр, которые требуют сравнения одних предметов или признаков с другими, установление сходства, различия, тождества. К ним относятся такие игры как : «Чего не хватает?», «Что одинаковое и что разное?», «Найди лишнее».

Эти игры направлены на развитие не только процессов мышления, но и воспроизводящего воображения.

Игра – это соревнование, борьба либо с соперником, либо с самим собой. Она дает возможность за сравнительно малое время проявить свои способности: качества ума, крепость мышц, быстроту реакции и все вместе.

Таким образом, основная роль дидактических игр заключается в том, что они используются в целях обучения, формирования конкретных и обобщенных знаний и применения их в разных условиях и обстоятельствах.
           4. Дидактическая игра на уроках математики в начальной школе.

      Увеличение умственной нагрузки на уроках математики заставляет задуматься над тем, как поддержать у учащихся интерес к изучаемому материалу, их активность на протяжении всего урока. В связи с этим ведутся поиски новых эффективных методов обучения и таких методических приемов, которые активизировали бы мысль школьников, стимулировали бы их к самостоятельному приобретению знаний.
Возникновение интереса к математике у значительного числа учащихся зависит в большей степени от методики ее преподавания, от того, насколько умело будет построена учебная работа. Надо позаботиться о том, чтобы на уроках каждый ученик работал активно и увлеченно, и использовать это как отправную точку для возникновения и развития любознательности, глубокого познавательного интереса. Это особенно важно в подростковом возрасте, когда еще формируются, а иногда и только определяются постоянные интересы и склонности к тому или иному предмету. Именно в этот период нужно стремиться раскрыть притягательные стороны математики.

Большое    значение   в    активизации   познавательной   деятельности

младшего школьника имеют игровые моменты, вносящие  элемент  занимательности в учебный процесс, помогающие снять усталость и напряжение на уроке.

       Можно выделить  следующие цели применения математических игр:

· Развитие мышления;

· Углубление теоретических знаний;

· Самоопределение в мире увлечений и профессий;

· Организация свободного времени;

· Общение со сверстниками;

· Воспитание сотрудничества и коллективизма;

· Приобретение новых знаний, умений и навыков;

· Формирование адекватной самооценки;

· Развитие волевых качеств;

· Контроль знаний;

· Мотивация учебной деятельности и др.

Математические игры призваны решать следующие задачи.

Образовательные: 

· Способствовать прочному усвоению учащимися учебного материала;

· Способствовать расширению кругозора учащихся и др.

Развивающие:

· Развивать у учащихся творческое мышление;

· Способствовать практическому применению умений и навыков, полученных на уроках и внеклассных занятиях;

· Способствовать развитию воображения, фантазии, творческих способностей и др.

Воспитательные:

· Способствовать воспитанию саморазвивающейся и самореализующейся личности;

· Воспитать нравственные взгляды и убеждения;

· Способствовать воспитанию самостоятельности и воли в работе и др.

Математические игры выполняют различные функции.

1. Во время математической игры происходит одновременно игровая, учебная и трудовая деятельность. Действительно, игра сближает то, что в жизни не сопоставимо и разводит то, что считается едино.

2. Математическая игра требует от школьника, то чтобы он знал предмет. Ведь не умея решать задачи, разгадывать, расшифровывать и распутывать ученик не сможет участвовать в игре.

3. В играх ученики учатся планировать свою работу, оценивать результаты не только чужой, но и своей деятельности, проявлять смекалку при решении задач, творчески подходить к любому заданию, использовать и подбирать нужный материал.

4. Результаты игр показывают школьникам их уровень подготовленности, тренированности. Математические игры помогают в самосовершенствовании учащихся и, тем самым побуждают их познавательную активность, повышается интерес к предмету.

5. Во время участия в математических играх учащиеся не только получают новую информацию, но и приобретают опыт сбора нужной информации и правильного ее применения.
       Одним из требований к математическим играм является их многообразие. Можно привести следующую классификацию математических игр по разным основаниям, но она не будет являться строгой, так как каждую игру можно отнести к нескольким видам из этой классификации.

Итак, система математических игр включает следующие виды:
	                                                            Дидактические игры

	                                                            По цели обучения

	обучающие
	контролирующие
	воспитывающие
	занимательные
	развивающие

	                                                                        По массовости

	         групповые (коллективные)
	                     индивидуальные

	                                                             По реакции

	                             подвижные
	                                тихие

	                                                          По темпу

	                      «скоростные»
	                 «качественные»

	                                           По применяемости в учебном процессе 

процессе

	                            одиночные
	                  универсальные

	                                                             По форме проведения

	игры-путешествия
	КВНы
	игры по станциям
	игры-загадки
	игры-беседы


По назначению различают обучающие, контролирующие и воспитывающие игры. Также можно выделить развивающие и занимательные.

Участвуя в обучающей игре, школьники приобретают новые знания, навыки. Так же такая игра может служить стимулом для получения новых знаний: ученики вынуждены приобрести новые знания перед игрой; очень заинтересовавшись каким-либо материалом, полученным на игре, ученик может изучить его подробнее уже самостоятельно.

Воспитывающая игра имеет целью воспитать у учащихся отдельные качества личности, такие как внимание, наблюдательность, смекалка, самостоятельность и др.

Для участия в контролирующей игре учащимся достаточно имеющихся у них знаний. Цель такой игры и состоит в том, чтобы школьники закрепили свои полученные знания, проконтролировать их.

Занимательные игры отличаются от других видов тем, что для участия в ней никаких конкретных знаний не надо, нужна только смекалка. Основная цель такой игры это привлечь к математике слабых учеников, не проявляющих интереса к предмету, развлечь.

И последний вид в этой классификации, это развивающие игры. Они в основном предназначены для сильных учеников, увлекающихся математикой. Они развивают нестандартность мышления учеников при решении соответствующих заданий. Такие игры особой развлекательностью не отличаются, являются более серьезными.

Конечно, в практике все эти виды переплетаются между собой, и одна игра может быть одновременно и контролирующей и обучающей, лишь в соотношении между целями можно говорить о принадлежности математической игры к тому или иному виду.

По массовости различают коллективные и индивидуальные игры.

Игры подростков чаще всего принимают коллективный характер. Школьникам свойственно чувство коллективизма, у них есть желание участвовать в жизни коллектива в качестве его полноправного члена. Дети стремятся к общению со своими сверстниками, стремятся участвовать с ними в совместной деятельности. Поэтому использование коллективных математических игр во внеклассной работе по математике так необходимо. Они привлекают не только сильных учеников, но и слабых, желающих поучаствовать в игре вместе со своими друзьями. Такие ученики, не проявляющие интереса к математике, в коллективной игре могут добиться успеху, у них появляется чувство удовлетворенности, интерес.

С другой же стороны сильные ученики предпочитают индивидуальные игры, так как они более самостоятельны. Они стремятся к самоанализу, самооценке, и поэтому у них возникает потребность проявить свои индивидуальные возможности, качества. Такие игры связаны обычно с умственным трудом, то есть являются интеллектуальными, в них учащиеся могут проявить свои умственные способности.

Оба вида игр имеет свои особенности и возможности, поэтому о предпочтении какой-нибудь из них говорить нельзя.

По реакции выделяют подвижные и тихие игры.

Основной деятельностью учащихся является учеба. Они проводят в школе 5-6 часов на уроках, и дома 2-3 часа уходит на выполнение домашнего задания. Естественно, что их растущий организм требует движения. Поэтому на внеклассных занятиях по математике нужно вводить элементы подвижности. Математическая игра позволяет включить в себя подвижную деятельность и не мешает умственной работе. Действительно, подростковый возраст отличается кипучей деятельностью и энергичностью движений. Наиболее естественное состояние ребенка это движение, и, поэтому использование подвижных математических игр на внеклассных занятиях привлекает детей своей необычностью, им нравится участвовать в такой деятельности, участвуя в ней, они не замечают, что еще и учатся, возникает интерес не только к внеклассной работе по математике, но и к самому предмету.

Тихие же игры служат хорошим средством перехода от одного умственного труда к другому. Они используются перед началом занятия математического кружка, математического вечера, олимпиады и других массовых мероприятий, в конце внеклассного занятия по математике. К тому же встречаются дети, которые предпочитают тихие игры, требующие пытливости ума, настойчивости. Для таких детей подойдут тихие игры, такие как различные головоломки, кроссворды, игры на складывание и разрезание фигур, и многие другие.

По темпу выделяют скоростные и качественные игры.

Некоторые математические игры должны принимать форму состязаний, соревнований между командами или на личное первенство, это обусловлено характерной чертой подростков, стремления к различным видам состязаний.

Следует различать два вида состязаний. Во-первых, это игры, в которых победа достигается за счет скорости действий, но это без ущерба качеству решения задач. Например, задания на скорость выполнения вычислений, преобразований, доказательств теорем и т. д. Такие игры называются скоростными. Во-вторых, так же можно выделить игры, победа в которых достигается не за счет скорости выполнения заданий, а за счет качества его выполнения, правильности решения, безошибочности. Такие игры условно называют качественными.

Первый вид игр (скоростные) необходим, когда нужен автоматизм действий, формируется навык быстрого вычисления, выполнения действий, не требующих большого умственного труда. Также элементы скоростных игр могут быть включены в другие математические игры. Использование таких игр сопровождается эмоциональным подъемом, желанием выиграть, стремлением быть не только лучшими, но и самым быстрым, вызывает интерес учащихся.

Качественные же игры направлены на серьезные вычисления, требует вдумчивой работы над трудными задачами, теоремами. Такие игры способствуют пробуждению мыслительной деятельности учащихся, заставляют их активно думать над задачей, развивают настойчивость, упорство, что необходимо во внеклассной работе по математике. Неразрешимые, казалось бы, сложные задачи способствуют повышению умственного труда, упорства, и, как следствие, желанию узнать больше, появлению интереса к предмету.

Наконец, различают игры одиночные и универсальные.

К одиночным играм относят те игры, правила которых не допускают изменения содержания игры, они разработаны с учетом особенностей конкретного материала.

Универсальные игры же, наоборот, позволяют менять свое содержание. Они разрабатываются по широкому кругу вопросов школьной программы, могут использоваться в различных целях, на различных внеклассных мероприятиях, и поэтому являются очень ценными.

Приведем еще одну классификацию игр по схожести правил и характера проведения. Данная классификация будет включать в себя следующие виды игр:

· Настольные игры;

· Математические мини-игры;

· Викторины;

· Игры по станциям;

· Математические конкурсы;

· КВНы;

· Игры-путешествия;

· Математические лабиринты;

· Математическая карусель;

· Бои;

· Разновозрастные.

Игра ценна только в том случае, когда она содействует лучшему пониманию математической сущности вопроса, уточнению и формированию математических знаний учащихся. Дидактические игры и игровые упражнения стимулируют общение между учениками и преподавателем, отдельными учениками, поскольку в процессе проведения этих игр взаимоотношения  между детьми начинают носить более непринуждённый и эмоциональный характер.
               5. Использование игр в практике работы.
Практика показывает, что занимательный материал применяется на разных этапах усвоения знаний: на этапах объяснения нового материала, его закрепления, повторения, контроля. Использование дидактических игр оправдано только тогда, когда они тесно связаны с темой урока, органически сочетаются с учебным материалом, соответствующим дидактическим целям урока. 

В моей практике имеется опыт использования игр на этапе повторения и закрепления изученного материала, и  применяются игры для получения новых знаний. 

При объяснении нового материала использую такие игры,  которые содержат существенные признаки изучаемой темы. Так же в ней должны быть заложены практические действия детей с группами предметов или рисунков.

 Так, например, при изучении темы «Нумерация», я проводила следующие игры.
Для того чтобы изучить состав числа 10, я предложила ребятам такую игру:

«День рождения числа 10»

- Сегодня день рождения у числа 10. Все числа идут на празд​ник и приносят подарки - слагаемые. Допишите их.
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                «Числовая бабочка»

Для знакомства с составом числа 13 была такая игра:
- Какие числа нужно вставить, чтобы на крыльях бабочки слева и справа было по 13?
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                                   «Павлиний глаз»

Дидактическая цель: знакомство с составом числа 15.
- Какие числа нужно вставить в кружочки, чтобы на каждом кры​лышке бабочки слева и справа, вверху и внизу было по 15?
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Большую помощь учащимся в изучении состава чисел оказала игра «Числа, бегущие навстречу друг другу»:

Я предложила детям записать в тетрадь числа от 1 до 10 по порядку и дугами показать два числа, которые бегут навстречу друг другу, образуя в сумме число 10. Затем попросила записать примеры на сложение с этими числами. Например:

0  1   2   3   4   5   6   7   8   9   10

0 + 10 = 10                10 + 0 = 10

1 +  9  = 10                   9 + 1 =10

После этого задала детям вопрос «Что интересного вы заметили при составлении примеров? Дети отвечают, что числа, стоящие на одинаковых местах справа и слева в числовом ряду, составляют в сумме число 10».

Можно  использовать ещё такие игры:

«Какое слово написано?» 
Можно ребятам сказать:

-Незнайка написал слово, но так как он и букв не знал и не соблю​дал порядок чисел, то слово записано им неверно. Расставьте пра​вильно числа и прочитайте слово:

1  3  2  4   6   5  7

с  а  п   с   б  и   о

Ответ: Это слово «СПАСИБО»
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«Назови и покажи»

Назовите и покажите числа от 1 до 10 и в обратном порядке от 10 до 1.

Эту игру я проводила, как соревнование между рядами. Вызывала по одному представителю от каждой команды и на время выполняли это задание.
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Игру «Составим поезд» я проводила для того, чтобы ознакомить детей с приёмом образования чисел путём прибавления единицы к предыдущему числу и вычитания единицы из последующего числа.

Содержание игры: я вызывала к доске поочерёдно учеников. Каждый из них исполняет роль вагона, называет свой номер. Например, первый вызванный ученик говорит: «Я первый вагон». Второй ученик, исполняя роль второго вагона, цепляется к первому вагону (кладёт руку на плечо ученика, стоящего впереди). Называет свой порядковый номер, остальные составляют пример: «Один да один, получится два». Затем цепляется третий вагон,  и все дети по сигналу составляют пример на сложение: «Два да один – это три». Потом вагоны (ученики) отцепляются по одному, а класс составляет примеры вида: «Три без одного – это два. Два без одного – это один»
.

На основе использования игры «Составим поезд» учащимся я предлагала считать число вагонов слева направо и справа налево, и тем самым подводила их к выводу: считать числа можно в одном направлении, но при этом важно не пропустить ни одного предмета и не сосчитать его дважды.
При изучении нумерации чисел, задача состоит в том, чтобы научить считать и записывать числа.

Установлению связи между устной и письменной нумерацией поможет известная игра «Молчанка».

Содержание игры: я показывала указкой на число, записанное в лепестке, дети должны показать карточку с ответом или можно предложить эти числа записать в тетрадях.
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При изучении темы «Деление на 10, 100» использовала такую игру как

         «Открой дверь»

Содержание игры:  Соедини дверь с ключом-ответом.

	420 : 10

0
	
	300 : 100

0
	
	610 : 10

0
	
	700 : 10

0
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Применение данных игр на уроках позволило ввести новый материал через игру, что обеспечило высокий уровень их усвоения. Дети при этом не испытывали трудностей.   
Я считаю, что на уроках закрепления нового материала важно применять игры  на воспроизведение свойств, действий, вычислительных приёмов и т.д. В этом случае использование средств наглядности следует ограничить и направить внимание на проговаривание вслух правил, свойств, вычислительных приёмов. При закреплении материала, игры я проводила в разной форме: коллективной, групповой и индивидуальной. На этих уроках я часто использовала соревнования между командами.
Например, игра «Цветик—семицветик», которую я проводила в 1 классе, направлена на закрепление состава чисел.
Содержание игры:  На доске - лепестки разных цветов с различными числовы​ми выражениями и «сердцевинками» 6 и 7. Надо подобрать к каждому цветку лепестки. В игре участвуют 2 команды. Сначала к доске выходят 2 человека (по 1 от каждой команды), они находят под​ходящий лепесток для своего цветка и садятся на свое место, за ними выходят к доске следующие участники.

Выигрывает команда, которая быстрее соберет «Цветик-семицветик».
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После игры можно задать вопросы:

Какие лепестки оказались лишними? (8— 3, 6 + 2)

Почему? (8-3 = 5, 6 + 2 = 8)
А вот более сложная игра, которую я проводила по теме «Нумерация».
   «Сколько лет букашке было?»

Содержание игры:  Говорят, что число черных пятнышек на спинке божьей коровки показывает, сколько ей лет. Над каждой божьей коровкой цифра, ко​торая показывает, сколько лет божьей коровке сейчас. Нарисуйте то количество точек на спинке каждой букашки, сколько ей было лет в прошлом году.
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Объяснение:
 Первой божьей коровке было 5 лет, значит нужно добавить на спинку 2 точки; второй божьей коровке было 7 лет, значит нужно 3 точки; третьей было 8 лет, и добавим 4 точки; следующей было 6 лет, и добавим 3 точки; пос​ледней было 4 года и ей нужно добавить 1 точку.

Игра «Подбери код к избушке»

Я её использовала в своей работе с целью закрепления состава числа 15.
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Эту игру можно проводить в нескольких вариантах, уточняя количество слагаемых.
«Прогулка по лесу»

Эта игра хороша для закрепления понятий четное, нечетное число и навыков сложения и вычитания в пределах 10.

 Содержание игры:  Миша и Маша пошли в лес. В лесу они собрали много необычных грибов с примерами. Миша собрал грибы - примеры с четными ответами, Маша — с нечетными. Узнайте, сколько грибов собрал каждый. 
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«Круговые примеры»

Дидактическая цель: отработка вычислительных навыков.
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Повышает мотивацию к уроку и позволяет отработать вычислительные навыки такие игры: 

«Какое слово зашифровано?»

Эту игру я обычно провожу в начале урока, чтобы узнать какой герой пришёл к нам в гости.
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	71
	82
	91

	
	
	
	
	
	
	


3  12 +19
      Л  37+14
         К   39 + 43

О  15+ 27
      У  49+13
         А   49+ 42

Ш 35 + 36

Ответ: Золушка

После этого можно задать вопросы:

-Что интересного заметили в ответах? Кто сможет продолжить зако​номерность?

Эту игру я постепенно усложняла из года в год. Так, например, игра «Диагональ».
С помощью неё дети могут узнать тему урока.
[image: image14.png]OO0 04
el o gl gof
OO @04
Q0= O2+ O

— PacnosioxuTe 0TBETHI B MOpPsAKe Bo3pacTanus. (3anaua)





Так же для закрепления вычислительных навыков на разных этапах урока применяла на практике следующие задания:
Игра «Парашютисты».

Каждый парашютист должен приземлиться на своё место.
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Такую игру как математический лабиринт использовала в разных классах и при изучении разных тем.
Например, при закреплении навыков сложения и вычитания в пределах 20 в 1 классе предлагала детям такой лабиринт:
 -Помогите мишке проехать по математическому лабиринту до бочки с медом.


[image: image16]
Во 2 классе при закреплении таблицы умножения лабиринт может выглядеть так:
                                Чтоб путь преодолеть без всякого сомненья,

                               Должны мы повторять

Таблицу умноженья.

Коль на четыре ты таблицу знаешь,

То верю, — в лабиринте не застрянешь...
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Ответ: 16, 28, 36.

Очень интересно и весело проходили эстафеты.
                         Эстафета «Наряди елку».

Содержание игры:  Участвуют 3 команды по 5 человек.

На магнитную доску прикрепляла 3 елочки, на каждой елке - 5 примеров. Около елочек - по 5 новогодних игрушек, на каждой из которых написано число. По одному человеку от каждой команды дети подходят к елочкам, берут новогоднюю игрушку и прикрепляют ее к тому примеру, ответ которого соответствует числу на игрушке.

На доске:
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На этапе закрепления дополнительно использую и математические цепочки различных видов.
Эти цепочки носят ещё и познавательный характер. Детям очень интересно узнать результат, чтобы ответить на вопрос.
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Энциклопедические сведения

Существуют данные, что в Китае апельсин был известен 4 тысячи лет назад.

Есть два вида апельсинового дерева — со сладкими плодами и с кис​лыми. Сладкие апельсины привезли с Востока.

В более холодных странах южные апельсиновые деревья выращива​лись в оранжереях («оранж» — «апельсин» на многих европейских языках).

Почему животные впадают в зимнюю спячку?

А. Не хватает пищи — 9

Б. Спасаются от холода — 8

В. Устают за лето, отдыхают - 10
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Ответ: А. Не хватает пищи - 9.

Энциклопедические сведения

Животные, впадающие в спячку, чаще всего употребляют раститель​ную пищу и запасов на зиму не делают. А с приходом зимы растительная пища пропадает. Но животные накапливают за теплое время года жир в своем теле. Так что, когда они долгое время не могут найти себе еду, то за​ползают в свои норы и засыпают. Они проводят так всю зиму, питаясь за​пасенным жиром.

Настоящая спячка чем-то похожа на смерть и не имеет ничего общего с обыкновенным сном. Когда животное находится в зимней спячке, его жизненная активность падает практически до нуля. Температура тела опускается до такого уровня, что животное становится чуть теплее окру​жающего воздуха.

Вот почему животные расходуют свои пищевые запасы, накопленные в теле очень-очень медленно. Если температура в норе становится очень низкой, находящееся в спячке животное просыпается, зарывает себя по​глубже и засыпает снова.

Можно сделать вывод, что целесообразное использование различных игр на уроках закрепления материала, позволяет сделать отработку навыков интересной и увлекательной.
Считаю, что на этапе обобщения знаний целесообразно проводить уроки в форме путешествия в сказочную страну или условной экскурсии с элементами игры. Дети проходят ряд испытаний, связанных с обобщаемым материалом. 
«Магазин»:

Дидактическая цель: обобщение знаний учащихся о составе числа.

Содержание игры: вывешивается два плаката: один с рисунками монет, другой с изображением предмета и его ценой (хлеб – цена, батон, булочка, рогалик и т.п.). Дети подходят к плакатам, показывают хлеб, и расплачиваются за покупку набором из существующих монет. 

Разумеется, обучение нельзя превращать в сплошную игру. И в дальнейшем, ученики, когда станут старше, поймут, что учение не игра, а труд, и труд серьёзный и ответственный, хотя по-прежнему радостный и увлекательный. 

Младший школьник мыслит наглядно-образно, поэтому необходимо при применении дидактических игр использовать наглядность. Игра должна быть занимательной, интересной для детей, но ни в коем случае нельзя принудительно заставлять детей играть.  Это не даст желаемого результата ни в развивающем, ни в образовательном плане.

В игре проявляются особенности характера ребёнка, обнаруживается уровень его развития. Поэтому игра требует индивидуального подхода к детям. Учитель должен считаться с индивидуальными особенностями каждого ребёнка при выборе задания, постановке вопроса: одному дать задание надо легче, другому – труднее, одному стоит задать наводящий вопрос, а от другого потребовать вполне самостоятельного решения. Особого внимания требуют дети робкие, застенчивые: иногда  такой ребёнок знает правильный ответ, но от робости не решается ответить, смущенно молчит. Я помогаю ему преодолеть застенчивость, одобряю его, хвалю за малейшую удачу, стараюсь чаще его вызывать, чтобы приучить выступать перед классом. Ведь проявление и развитие творческой активности школьников во многом зависит от окружения, от классного коллектива, учителя, от которого зависит создание благоприятного психологического климата в классе. Важно поддерживать и улучшать самооценку и самоуважение каждого ребёнка в проявлении творчества, поощрять успехи и  не задерживать внимание на неудачах.
Для того чтобы выявить отношение учеников к дидактической игре, я в своём классе проанкетировала учеников. В опросе приняло участие 25 учащихся. В таблице  указаны те ответы, которые выбрали ребята.

	Какие уроки ты больше всего любишь?
	Если бы ты был учителем, чего больше было бы у тебя на уроке:
	Как ты относишься к игре на уроке?
	Как ты думаешь, какая польза от игры на уроке?

	люблю все уроки
	9
	работы с учебни-

ком
	6
	очень хочется участв.
	25
	очень большая
	12

	с использо-

ванием схем, таблиц, картин
	3
	таблиц, схем, картин
	2
	
	
	большая
	12

	с использо-

ванием: различных игр 
	10
	различ-

ных игр
	11
	
	
	не очень большая
	1

	главное, чтобы на уроке было интересно
	3
	самосто-ятельных работ
	6
	
	
	неболь-

шая
	


Из всего этого можно сделать вывод: учащимся нравятся все уроки, положительно относятся к использованию игры на уроках. Если бы учащиеся были учителями, то почти 50% использовали бы на своих уроках игры. И практически основная масса детей считает, что игра на уроках приносит большую пользу и с удовольствием в них участвуют.

Таким образом, необходимо в каждый урок включать игровые моменты, но не в качестве разрядки обстановки, а с целью активизации знаний детей, развития психических процессов. 

                    III. Выводы
В результате проделанной работы могу сделать следующие выводы:
1) игра содействует лучшему пониманию математической сущности вопроса, уточнению и формированию математических знаний учащихся; 

2) дидактические игры и игровые упражнения стимулируют общение между учениками и преподавателем, отдельными учениками, поскольку в процессе проведения этих игр взаимоотношения  между детьми начинают носить более непринуждённый и эмоциональный характер;
3) дети легко вовлекаются в игровую деятельность, игровая обстановка трансформирует и позицию учителя, который балансирует между ролью организатора, помощника и соучастника общего действия;
4) итоги игры выступают в двойном плане - как игровой и как учебно-познавательный результат;
5) результативность дидактических игр зависит, во-первых, от систематического их использования, во-вторых, от целенаправленности программ игр в сочетании с обычными дидактическими упражнениями.

В настоящее время школа нуждается в такой организации своей деятельности, которая обеспечила бы развитие индивидуальных способностей и творческого отношения к жизни каждого учащегося, внедрение различных инновационных учебных программ, реализацию принципа гуманного подхода к детям. Личность ребёнка развивается, если формируется её социальная ориентация, если она в процессе учебной деятельности обретает позитивный социальный опыт, если урок наполнен интересом.

Психологами доказано, что знания, усвоенные без интереса, не окрашенные собственным положительным отношением, эмоциями, не становятся полезными - это мёртвый груз. Поэтому, используя разнообразные игровые упражнения, ведя урок в необычной форме, я стараюсь вызвать интерес детей, развивая их мышление и творчество.

Основным в дидактической игре на уроках математики является обучение математике. Игровые ситуации лишь активизируют деятельность учащихся, делают восприятие более активным, эмоциональным, творческим.
Поэтому использование дидактических игр дает наибольший эффект в классах, где преобладают ученики с неустойчивым вниманием, пониженным интересом к предмету, для которых математика кажется скучной и сухой наукой.
  
Систематическое использование дидактических игр на разных этапах изучения различного по характеру математического материала является эффективным средством активизации учебной деятельности школьников, положительно влияющим на повышение качества знаний, умений и навыков учащихся, развитие умственной деятельности. Словом, дидактические игры заслуживают право дополнить традиционные формы обучения и воспитания.
«Игра – это жизненная лаборатория детства, дающая ту атмосферу молодой жизни, без которой эта пора ее была бы бесполезна для человечества. В игре, этой специальной обработке жизненного материала, есть самое здоровое ядро разумной школы детства».

                                                                                    С.Т. Шацкий
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