Использование метода проектов на уроках информатики.
Ким С.В., учитель информатики КГБ ПОУ «Уссурийский Агропромышленный Колледж»

Основные требования к использованию метода  проектов: 
1. Наличие значимой в творческом плане проблемы, требующей интегрированного знания, исследовательского поиска для ее решения. 
2. Практическая, познавательная значимость предполагаемых результатов. 
3. Самостоятельная деятельность учащихся. 
4. Структурирование содержательной части проекта. 
5. Использование исследовательских методов.
Основные типы проектов:
· Исследовательские. Такие проекты требуют хорошо продуманной структуры проекта, обозначенных целей, актуальности проекта для всех участников, социальной значимости, продуманных методов, в том числе экспериментальных и опытных работ, методов обработки результатов; 
· Творческие. Не имеют детально проработанной структуры, она только намечается и далее развивается, подчиняясь логике и интересам участников проекта; 
· Информационные проекты. Этот тип проектов изначально направлен на сбор информации о каком-то объекте, ознакомление участников проекта с этой информацией, ее анализ и обобщение фактов, предназначенных для широкой аудитории. 
Этапы выполнения проекта:
I этап. Организационный. Включает в себя представление и создание группы учащихся для работы над проектом.
II этап. Выбор и обсуждение главной идеи будущего проекта. Он включает определение целей, обсуждение стратегии достижения поставленных целей и уточнение проектов. 
III этап. Обсуждение методических аспектов и организация работы учащихся на уроке и во внеурочное время.
IV этап. Структурирование проекта с выделением подзадач для определенных групп учащихся, подбор необходимых материалов. Распределяются между группами учащихся с учетом их интересов задания, определяются планируемые результаты и способы их решения и оформления. 
V этап. Работа над проектом. Предполагается интенсивный обмен информацией, мнениями, полученными результатами.
VI этап. Подведение итогов. На этом этапе группы рассказывают о проделанной работе, результаты обобщаются и оформляются в виде статьи, плаката, буклета, журнала, видеофильма, газеты, презентации или Web-сайта.
Примеры использования метода проектов:
Я использую в своей работе домашние индивидуальные мини-проекты, в которых учащиеся должны продемонстрировать свои умения и навыки по предмету «информатика» и рассказать этим проектом о преимуществах своей будущей профессии
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