Опыт работы по развитию у детей сюжетно-ролевой игры в старшем дошкольном возрасте
Воспитатель: Колкотина Надежда Александровна.
По извилистой дорожке шли по миру чьи-то ножки.
Вдоль смотря широкими глазами,
 шёл малыш знакомиться с правами.
Рядом мама крепко за руку держала,
В путь-дорогу умницу свою сопровождала.
Знать должны и взрослые и дети о правах.
Что защищают их на свете.
Ребёнок приходит в этот мир беспомощным и беззащитным. Его жизнь, здоровье,  будущее, целиком зависит от действий родителей и других взрослых. Ребёнок верит в их любовь,  доброе отношение и надеется на защиту. К счастью взрослые не остались равнодушными к проблемам детей; и в 1989 году Генеральной Ассамблеей ООН была принята Конвенция о правах ребёнка.
Об огромном значении игры в жизни дощкольников свидетельствует  тот факт, что ООН в документах международного права провозгласила игру неотъемлемым правом ребёнка.
Одним из важнейших видов игры для детей является сюжетно-ролевая.
К старшей группе игра у детей становится самостоятельной. По содержанию игры – более сложными. Основными задачами по развитию игровой деятельности в старшем дошкольном возрасте являются: помощь в организации взаимодействия детей и обогащение содержания игры. Какие же пути педагогического содействия сюжетно-ролевой игре использовала я? 
В первую очередь я старалась подбирать книги для чтения детям, которые способствовали обогащению игрового сюжета. Затем мы с детьми стали создавать свои тематические книжки по играм. Из различных иллюстраций составляли книжку, и по каждой иллюстрации придумывали рассказ. Детские рассказы записывались. В этом нам помогали родители воспитанников. Наша библиотечка для сюжетно-ролевых игр получилась из 5 книг: « Автогонки», «Волшебное королевство», «Пролетая над Россией», «Мы – моряки», «Космическое путешествие».
Чтобы заинтересовать детей какой либо игрой, я рассказывала о своих играх в детстве. Такие воспоминания часто превращались в интересную задушевную беседу. Дети тоже рассказывали о своих играх дома, строили планы, фантазировали. Это очень помогало нам в организации игры в группе. 
Игры в группе проходили разноплановые: приключенческие, волшебные, семейные, производственные.  На себя я брала роль в игре такую, чтобы она не нарушала целостность детской игры. Это роль диспетчера, администратора, волшебницы.
На примере игры «Автогонки» (приложение 1) раскрою ролевое участие воспитателя. В начале игры была проведена беседа по тематической книге «Авторалли». Предлагая провести в группе соревнование автогонщиков, я спросила разрешения у детей быть в ней администратором. Моя задача в ходе игры была:  «выходить» на связь со всеми участниками игры – автогонщиками, строителями автодрома, тренерами, судьями, болельщиками, врачами и др. Так я смогла оказывать содействие в продвижении игры и обеспечивать ролевое взаимодействие участников игры.
Наблюдая за играми детей, мне становилось ясно, в каких случаях и по какому поводу необходимо подключаться к игре в роли.
Но играли мы не только с детьми, но и с родителями. Так при активном участии родителей прошла игра-развлечение «Сказочная ярмарка» (приложение 2). В этой игре я взяла роль волшебницы, а дети с родителями обыгрывали сюжеты знакомых сказок. Например: в сказке «Гуси-лебеди» на роли «яблоньки», «печки», «речки» дети приглашали своих мам. Также прошло соревнование между детьми и родителями, кто покажет выразительнее сказку с помощью мимики и жестов.
Родители нам помогли создать в группе различные виды театров: настольный, пальчиковый, би-ба-бо, теневой, «живые куклы» и др. Используя все эти атрибуты, мы учились драматизировать художественные произведения.
В подготовительной к школе группе я начала обучать детей театрально-режиссёрской игре. Для этого был создан театральный кружок «Сказка». На занятиях кружка дети знакомились с театральными профессиями, учились разным способам кукловождения. Инсценируя сказки и стихотворения, дети с удовольствием показывали их малышам и родителям. Знания детей проверялись через театральные игры: «Узнай мою сказку», «Сочиняем вместе», «Моё настроение», «Узнай героя по голосу».
В нашей группе очень любимы сказки А.С. Пушкина. Перечитывая страницы сказок, мы решили инсценировать отрывки этих произведений. Текст наизусть дети не учили, а каждый из них мог по своему обыграть сказочных героев, мог стать попом или Балдой, князем Гвидоном или царём Салтаном, Царевной Лебедью или старухой. Дети входили в образ, старались передать настроение и характер героя, но в то же время сами были и режиссёрами своей игры.
Итогом этой работы стала сюжетно-ролевая игра «Путешествие на остров Буян» (приложение 3).
Игровые навыки и средства эмоциональной выразительности помогут детям в дальнейшем легче адаптироваться в школе.

Приложение № 1
«Авторалли»
сюжетно-ролевая игра в старшей группе
Задачи:
-способствовать творческому формированию сюжета путём придумывания и комбинирования различных событий и персонажей,
-учить детей правильно строить ролевые взаимодействия в игре,
-обобщать впечатления и знания детей об окружающем мире,
-формировать основы безопасности жизнедеятельности.
Активизация словаря: гонки, ралли, автодром, арбитр, судья, репортёр, тренер, гонщик.
Материалы и оборудование: журналы по технике, гоночные машины, кабинеты медицинского осмотра, микрофон, инструменты для ремонта машин и др.
Предварительная работа:
-рассматривание журналов «За рулём», «Автомир»,
-чтение рассказов о машинах, репортажей  о гонках,
-рассказ воспитателя о своих играх в детстве,
-создание тематической книжки «Автогонки»,
-беседы о правилах дорожного движения.
Ход игры:
Показываю детям тематическую книгу «Автогонки», провожу беседу:
- Как называются соревнования на автомобилях?  (автогонки, авторалли)
- Кто главные участники ралли?  (гонщики)
- Где участвуют российские гонщики?  (экипажи «Камаз-мастер», ралли Париж-Дакар)
- Какие игровые роли будут использоваться на гонках?  ( врачи, автогонщики, строители, судья, автослесарь, МЧС и др.)
- Какую работу выполняют на гонках фотографы и репортёры?
- Кто такие арбитры и судьи соревнований?
- Какие интересные и непредвиденные события могут произойти на ралли?  (поломка машины, замена колеса, авария, открытие кафе «Отдых», награждение победителей)
- Кого вы бы хотели ещё увидеть на соревнованиях?  (болельщиков, тренера, спортивного комментатора)
Предлагаю провести в группе такое соревнование. Спрашиваю разрешения у детей быть в игре в роли администратора.
Дети распределяют роли, объединяются по игровым ролям, создают игровые пространства.
Строители строят автодром, врачи осматривают в кабинетах участников соревнований, автомеханики проверяют состояние машин, автозаправщик заправляет машины бензином, инспектор ДПС проверяет безопасность трассы, напоминает о правилах вождения на ралли, продавец готовит продукты для продажи и.т.д.
Объявляю о начале гонок: заезды по две машины. Старт началу гонок даёт флажком арбитр, судья следит за прохождением трассы, объявляет победителя заезда. Автогонщики после заезда дают интервью репортёрам, фотографируются, отдыхают в кафе.
В ходе игры «выхожу» на связь со всеми участниками , оказываю содействие в проведении игры, обеспечиваю ролевое взаимодействие участников игры. В конце игры объявляю и награждаю победителей ралли значками.

Приложение № 2

«Сказочная ярмарка»
совместный досуг детей и родителей старшей группы
воспитатель: Колкотина Надежда Александровна

«Какими вырастут дети, зависит от отданного им времени.
 При этом речь идёт не о количестве, а качестве этого времени.
Можно на отдыхе целый месяц провести со своим ребёнком, 
но не сблизиться с ним.
А бывает так, что час совместной игры, общих впечатлений
останутся в памяти у ребёнка на всю жизнь!»
Цель: развивать у детей умение эмоционально передавать образы сказочных героев, способствовать более тесному общению родителей и детей.
Ход:
Волшебница (воспитатель): 
- Начинаем нашу ярмарку игрой «Замри на месте» (дети в костюмах сказочных героев):
« В гости сказки к нам пришли, кто есть кто? Определи!
Буратино и Кащей, Водяной и Бармалей.
Приготовься и смотри – фигура из сказки волшебной, замри!»
Воспитатель задевает «волшебной» палочкой девочку в костюме обезьянки.
Эта девочка со своей семьёй: мамой, папой и братом показывают отрывок из сказки «38 попугаев».
Продолжаем игру «Замри на месте»:
«Это что за маскарад и зверей, и птиц парад.
Где тут белка, а где ёж, приготовься и смотри,
Лесная фигура на месте замри!»
Воспитатель задевает палочкой ребёнка в костюме лисы. Лиса приглашает детей в костюмах зайца и петуха инсценировать сказку «Заюшкина избушка»
(готовятся к инсценировке)
Воспитатель:
«Сказка долгожданная в гости к нам спешит,
Музыка знакомая об этом говорит.
Сказка вам, ребята, приготовила загадки, 
Что это за герои – узнаете в отгадках»:
«Он хвастливый очень, очень,
Ходит гордо, между прочим,
Хвастунишка в лес попал,
Чуть совсем там не пропал»  (Петущок).
«Что за зверь лесной встал, как столбик под сосной,
И стоит среди травы: уши больше головы?»  (Заяц)
- А теперь смотрим сказку «Заюшкина избушка».
Воспитатель:
Продолжаем нашу ярмарку весёлым танцем (по окончании танца задеваю палочкой участников сценки «Капризка»). Дети инсценируют вместе со своими мамами.
Воспитатель:
Приглашаю всех детей на игру «Буратино»:
«Буратино потянулся, раз - нагнулся, два – нагнулся.
Руки в стороны развёл, ключик, видно, не нашёл.
Чтобы ключик нам достать, нужно на носочки встать.
Ключик вдруг упал из рук, наклониться надо, друг».
Показывает движения ребёнок в костюме Буратино.
 Театр «живыхкукол» показывает отрывок из сказки «Золотой ключик».
Воспитатель:
«Времечко летит стрелой: не угнаться, не догнать.
Вот и к нам, ребята, в гости, сказка новая спешит опять».
Приглашаю девочку на роль Алёнушки из сказки «Гуси-лебеди». Алёнушка приглашает детей на роли Иванушки, Бабы-Яги, гусей. Родителей приглашаем на роли печки, яблони, речки.
Пока участники готовятся к выступлению, проводится игра «Разминка театральная»:
«Раз, два, три, четыре, пять – вы хотите поиграть?
Сказки любите читать, артистами хотите стать?
Тогда скажите мне, друзья, как можно изменить себя?  (костюм)
А без костюма можно, дети, превратиться, скажем, в ветер?
(выражением лица, мимикой, жестами, движениями)
Проводится конкурс между родителями и детьми «Покажите сказку без слов».
Родители с помощью мимики и жестов показывают сказку «Курочка Ряба», а дети – сказку «Репка».
Зрители угадывают названия сказок.
Просмотр сказки «Гуси-лебеди».
Воспитатель:
В заключение ярмарки мы проводим парад сказочных костюмов. Все участники парада награждаются памятными эмблемами и сладкими призами.


Приложение № 3


«Путешествие на остров Буян»
сюжетно-ролевая игра по сказкам А.С. Пушкина
подготовительная к школе группа
воспитатель: Колкотина Н.А.
Задачи игры:
1. обогащать ролевую игру детей сюжетами сказок А.С. Пушкина
2. побуждать детей на основе сказочных сюжетов создавать в игре новые роли
3. развивать фантазию детей, умение выразительно передавать характер сказочных героев.
Предварительная работа:
1. чтение сказок А.с. Пушкина
2. рассказ воспитателя о поэте
3. инсценирование эпизодов сказок
4. изготовление совместно с детьми атрибутов игры (цепь для кота, зеркальце, орешки для белочки, звёзды, месяц и др.)
Оборудование игры:
1. костюмы героев сказок
2. сундучок с «волшебными» вещами
3. декорации для острова Буяна (камень Алатырь, Дуб Мокряцкий, Кот учёный, волны)
4. аудиозаписи музыки моря и волшебного сна.
Ход игры:
Звучит музыка. Кот учёный (воспитатель) сидит за столом, пишет пером, встречая детей стихами:
«В небе звёзд блестящих россыпь – скачет сказка детям в гости,
У неё в руке кручённый тонкий прутик золочённый,
А под нею месяц ясный. Скачет, скачет к детям сказка.
Лишь с рассветом сон растает, собираться в путь пора ей.
В небе звёзд блестящих россыпь – скачет сказка к детям в гости.
Серебром конёк подкован, в яркой сбруе васильковой.
Вплетены в густую гриву грёзы детских снов счастливых.
В небе звёзд блестящих россыпь – скачет сказка к детям в гости».
Кот: Здравствуйте, ребята! Вы меня узнали?
Порадуйте меня, мою душу учёную, как про меня А.С. Пушкин написал?
Дети: «У Лукоморья дуб зелёный, златая цепь на дубе том.
            И днём, и ночью кот учёный всё ходит по цепи кругом.
           Идёт направо – песнь заводит, налево сказку говорит…»
Кот: А вы знаете, что это за Лукоморье такое?
Дети: Место у моря.
Кот: Там лук растёт?
Дети: Нет, это лук, из которого стреляют. Он изогнут дугой и берег у острова тоже изогнут. Вот это и есть Лукоморье.
Кот: Между прочим, по-другому Лукоморье – это сказочный остров Буян. В какой сказке Пушкина он упоминается?  (« Сказка о царе Салтане»)
Давайте поиграем с вами «Продолжи строчку»:
«Ветер весело… (шумит)
Судно весело….(бежит)
Мимо острова…(Буяна)
В царство славного…(Салтана)».
Кот: Что же интересного можно рассказать про этот остров?
Дети: Он лежит посреди моря, там всегда лето, там живёт солнце, небо там ясное, звёзды яркие, месяц звонкий – « золотые ножки, серебряные рожки», растёт там дуб Мокряцкий (дерево жизни), стоит камень бел – горюч Алатырь, там рождаются все чудеса, все сказки и разлетаются по всему миру. Их писатели записывают, бабушки внукам рассказывают.
Кот: А кто А.С. Пушкину рассказал сказки, которые он потом записал?
 (няня Арина Родионовна)
Кот: Приготовьтесь, сейчас мы попадём на волшебный остров сказок. Туда можно попасть только на крыльях воображения. Покружитесь, у вас за спиной эти крылья. Садитесь поудобней. Я до каждого дотронусь волшебной палочкой,  и вам приснится одна из сказок Пушкина. В это время ваши крылья воображения перенесут всех на сказочный остров.
Звучит музыка…
Какие молодцы, дети, как сладко спят! А чтобы сон был крепким, я произнесу магические слова:
 « Я трепетал – и тихо наконец томленье сна на очи упадало.
Тогда толпой с лазурной высоты на ложе роз крылатые мечты –
Волшебники, волшебницы слетали, обманами мой сон обворожали».
Музыка выключается, дети «просыпаются»…
Кот: Вот мы и попали на сказочный остров Буян. Вот и дуб Мокряцкий, камень бел-горюч, волны моря-океана, только застывшие, словно заколдованные. Давайте спросим их: «Кто, волны, вас остановил, кто оковал ваш бег могучий?» Не отвечают волны…
А в каких сказках Пушкина действие проходило около моря? («Сказка о царе Салтане». «О рыбаке и рыбке», «Сказка о попе…»)
Волны, волны, оживите! Старик несколько раз приходил к морю с просьбами, и каждый раз море менялось. Давайте покажем как оно менялось.
Дети по тексту показывают жестами, движениями тела и выражением лица:
«Море слегка разыгралось», «Помутилось синее море», «Неспокойно синее море», «Почернело синее море», «На море чёрная буря», «Так и вздулись сердитые волны, так и ходят, так воем и воют».
Кот: Мы с вами расколдовали море, заставили его двигаться. Посмотрите, нам за это волны подарили сундучок с волшебными вещами. Видимо до нас здесь жили сказки. Я вас попрошу оживить эти сказки. Взяв волшебный предмет из сундучка, надо к нему подобрать сказочный костюм. Помогут вам в этом мои помощники – учёные котики. 
Определите из какой сказки Пушкина ваш герой и решите между собой, какой эпизод из сказки покажете зрителям.
Кот: Внимание! Внимание! Сказочная ярмарка начинается! Уважаемые зрители, первой сказка ожила «О попе и его работнике Балде» (эпизод из сказки показывают Балда и Поп).
Кот: Уважаемые зрители, обратите внимание на старичка, который спешит к морю (сценка из «Сказки о рыбаке и рыбке»).
Кот: Уважаемые старик и старуха, не ругайтесь, идите с миром домой, а мы пока перенесёмся в другую сказку, в гости к трём девицам (сценка из «Сказки о царе Салтане»).
Кот: А пока они свадьбу играют, мы вернёмся к Балде, узнаем, чем он занимается (сценка соревнований Балды с чертями).
Кот: У нас остались волшебные вещи. Чьи они (яблоко, зеркало, орешки, перо, лук, стрелы)?  Они нам пригодятся для следующей игры! А сегодня ярмарка закрывается. Спасибо за внимание!

