Сценарий конспекта
непосредственно-образовательной деятельности
по развитию речи в
подготовительной группе
«Ищем секрет»
Жевнодей Натальи Владимировны,
воспитателя первой квалификационной категории
муниципального бюджетного дошкольного образовательного учреждения центр развития ребенка - детский сад «Золотая рыбка» 
городского поселения Лянтор

Цель: развитие речевого творчества, коммуникативных навыков старших дошкольников посредством проблемно-игровых ситуаций. 
Задачи:
-развивать способность к построению речевого высказывания в ситуации общения, выражения своих чувств и мыслей с помощью речи;
-формировать предпосылки грамотности;
-формировать умение вести диалог с воспитателем, сверстниками; быть доброжелательным и корректным собеседником.
создать условия для формирования у детей социальных компетенций (умений): следовать инструкции; доводить начатую работу до конца; умение присоединиться к играющим детям; умение проявлять инициативу, принимать самостоятельное решение. 
Форма непосредственно образовательной деятельности: геокешинг игра.
Вид непосредственно образовательной деятельности (по С.А. Козловой): занятие творческого применения знаний и умений. 
Методы:
· практический (моделирование, использование мнемотаблицы);
· словесный: (беседа, инструкции воспитателя, рассказы детей);
· игровой: (дидактические игры «Звук озорник», «Рисуем вместе», «Сочини сказку», «Говорю-слушай», «Фразы и слова», поиск подсказок в тайнике.)
Используемые технологии: «Современная технология эффективной социализации ребенка» Гришаевой Н.П., элементы программы «Инструменты мышления» Е.В. Бодровой, элементы социоигровой технологии Е.Е. Шулешко, В.М. Букатова.
Форма организации обучения: индивидуально-коллективная.
Атрибуты: конверты разного цвета, иллюстрации предметов для игры «Слова на одну букву», иллюстрация скороговорки «Шла Саша по шоссе и сосала сушки», иллюстрации сказочных героев лисы Алисы и кота Базилио, Карлсона, Золотой рыбки и старика, схематичные изображения рта и уха, набор картинок для составления сказки, разрезанная на фрагменты иллюстрация книги, фотографии объектов помещения, где находятся тайники, лист бумаги для мнемотаблицы, 2 карандаша, книга ребусов, кроссвордов и загадок.
Предварительная работа: работа с мнемотаблицами, чтение художественной литературы, оформление книжек-сказок, составление описательных рассказов по картине.
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Ход
непосредственно образовательной деятельности:
I этап. Вводная часть. Начало занятия. 
Предполагает организацию детей: переключение внимания на предстоящую деятельность, стимуляция интереса к ней, точные и четкие установки на предстоящую деятельность.
Дети собираются в традиционный «Круг рефлексии» (технология Н.П. Гришаевой). Данный круг служит местом обмена информацией, планирования предстоящей деятельности.
Воспитатель делает краткое сообщение:
-Внимание! Внимание! Вы готовы к новой игре? Я обещаю, что будет очень интересно.
Мы с вами будем искать клад, но не по одному, а командами. Давайте придумаем правила игры, правила работы в командах.
Из предложенных детьми вариантов, формируются правила для игроков.
Воспитатель. Итак, правила игры:
-Помогай друзьям!
-Иди до конца!
-Будь внимательным, слушай других!
А сейчас я хочу познакомить вас с предметом, который послужит основой для нашей игры. Помните, одним из правил нашей игры было «Будь внимательным!»? Предлагаю вам раскрыть секрет и самим догадаться, что это за предмет. Вы можете мне задавать любые вопросы о этом предмете.
Дети задают вопросы.
Вопрос:
-Это большой предмет или маленький?
Ответ:
-Он может быть и маленьким, и большим.
Вопрос:
-Это живой предмет?
Ответ:
-Нет, это предмет неодушевленный.
Вопрос:
-Он есть в нашей группе?
Ответ:
-Да. И не один.
Воспитатель: 
-Вам помогут раскрыть секрет предмета задания, которые вам необходимо выполнить. 
После правильного выполнения задания вы отправляетесь к тайнику, где находите подсказку. Только все вместе вы сможете раскрыть секрет. Но для начала каждому из вас необходимо выбрать себе пару, это будет ваша команда. 
Дети выбирают себе напарника и образовывают микрогруппы. (технология Шулешко Е.Е.)
Воспитатель:
-Каждая команда может выбрать себе конверт с заданием. И пройти к месту выполнения задания. Цвет конверта соответствует цвету зоны, в которой необходимо выполнить задания. (Пространство помещения разделено на цветовые зоны. Каждая команда работает в своей зоне).
II этап.  Основная часть. 
Предполагает самостоятельную, практическую деятельность, выполнение всех поставленных задач. В процессе данной части осуществляется индивидуальное обучение, минимальная помощь, дополнительное объяснение. Воспитателем создаются условия, чтобы каждый ребенок достиг результата.
Пока дети вскрывают конверты и знакомятся с заданиями, воспитатель подходит к каждой группе и направляет детей, если они испытывают затруднения.
Задания для первой микрогруппы
Дидактическая игра «Звук озорник». В конверте помещена карточка с изображением предметов, некоторые начинаются на один звук.. Подсказкой служит цифра 1, которая вложена в конверт. Детям необходимо догадаться, что за задание они должны выполнить. 
Цель игры: найти одинаковый звук в словах. Определить его местоположение. Определить, почему на карточке изображены именно эти предметы.
Если дети смогут воспользоваться подсказкой, изображением цифры 1, то выполнят задание без труда. Цифра 1 подсказывает, что все слова имеют одинаковый первый звук.
Задание для второй микрогруппы: дидактическая игра «Рисуем вместе».
На территории, куда отправляется вторая микрогруппа, размещены два карандаша и один лист бумаги, разделенный под мнемотаблицу. В конверте дети находят подсказку, изображение обнявшихся детей, а также рисунок скороговорки «Шла Саша по шоссе и сосала сушки». Их задача нарисовать мнемотаблицу вместе. 
Задание для третьей группы: дидактическая игра «Сочини сказку». В конверте они обнаруживают различные картинки, с помощью которых можно придумать сказку, а также подсказку, изображение книги сказок. 
Набор картинок представляет собой последовательный сюжет. При внимательном рассматривание можно разложить картинки в определенной последовательности и составить сказку не вызовет затруднения. При выполнении этого задания необходимо предоставить пространство для фантазии и самостоятельного открытия в себе творческого потенциала.
Задание для четвертой команды: «Говорю-слушай». (Технология Бодровой Е.В.)
 В конверте дети обнаруживают изображения уха и рта, а также картинку с сюжетом, о котором необходимо рассказать. Дети распределяют карточки с изображением рта и уха, тем самым определяют, кто будет рассказчик, а кто слушатель. Один составляет рассказ по картине, другой внимательно слушает.  
Пятая команда получает конверт с заданием: «Фразы и слова». Команде необходимо определить, какие фразы принадлежат героям, изображения которых они находят в конверте. В конверте расположены изображения лисы Алисы и кота Базилио, Карлсона, Золотой рыбки и старика.
Воспитатель выполнят роль консультанта-помощника. Во время выполнения заданий, он контролирует деятельность детей. 
Воспитатель. Нам пора собраться в наш круг и проверить, все ли команды выполнили задания. Я приглашаю первую команду. Расскажите о своем задании. Дети рассказывают и обсуждают, как они выполнили задания д/и «Звук озорник».
-Задание выполнено правильно, и вы получаете ориентир к тайнику, где можно найти подсказку к секрету. (Изображение швейной машинки).
-Приглашаем вторую команду, которая представляет свою секретную надпись. В ней зашифрована скороговорка. Произнесите ее вместе. Хорошо. Ваша команда тоже получает ориентир к тайнику, где вас ждет подсказка. (Изображения пчелы).
-Третья команда, мы готовы проверить как вы справились со своим заданием. Я предлагаю выбрать вам несколько участников и показать свою сказку собственного сочинения. За выполнение задания дети получают ориентир к тайнику (Изображение скрипичного ключа).
- У следующей команды было интересное задание «Слушай-говори», только теперь вам необходимо поменяться ролями. Тот, кто слушал, будет говорить. Кто говорил-слушать, все ли верно. Дети демонстрируют, как справились с заданием. Подсказка к ориентиру тайника (Изображение робота).
-Следующая команда должна была назвать известные фразы любимых героев книг.
Вы определили фразы точно, и ваша подсказка к тайнику ждет вас (Изображение мяча).
Я даю вам время отправиться к тайникам и собрать подсказки.
Дети определяют нахождение тайника по подсказкам и отправляются искать их в здании детского сада. (Швейная машинка-швейная мастерская, пчела-группа «Пчелка», скрипичный ключ-музыкальный зал, робот-кабинет робототехники, мяч-спортивный зал).
В тайниках дети находят фрагменты изображения. После сбора в группе они складывают части подсказок и определяют секретный предмет. Это книга ребусов, кроссвордов, головоломок.
III этап. Заключительная часть (подведение итогов).
Занятие-игра заканчивается в кругу рефлексии.
Воспитатель. 
Вы справились с заданиями?
Сложно было работать в команде?
Какое задание вы бы включили в нашу следующую игру?
Воспитатель благодарит детей и предлагает продолжить игру с новой книгой.
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