Формирование игровых взаимоотношений детей четырёх-пяти лет
  в сюжетно-ролевой игре
Одной из наиболее важных задач обучения и воспитания детей дошкольного возраста является формирование личности ребёнка. Именно в этом возрасте закладывается базис его личностной культуры.
Наиболее оптимальными возможностями для развития личности ребёнка является игра. Вопросами игры занимались разные авторы: Л.С.Выготский, А.В.Запорожец, Д.Б.Эльконин, разработавшие теорию детской игры, которую конкретизировали и дополнили такие педагоги, как Е.В.3ворыгина, Д.В.Менджерицкая, Н.Я.Михайленко, А.П.Усова и психологи Л.А.Венгер, М.И.Лисина, Н.С.Пантина, Л.С.Славина и другие. Ими были выделены значение игры, структура, определены роль и место педагога в развитии дошкольников в игре.
По мнению большинства педагогов и психологов, игра – это самостоятельная деятельность, которая заключается в воспроизведении действий взрослых и отношений между ними.
В дошкольной педагогике традиционно игры подразделяют на две группы: творческие игры и игры с правилами. К творческим играм относятся сюжетно-ролевые игры. Творческие проявления в них разнообразны: придумывание сюжета и содержания игры, поиск путей реализации замысла и т.п.
Сюжетно-ролевая игра является ведущей деятельностью в дошкольном возрасте, в которой происходят главнейшие изменения в психике ребёнка. По мнению Д.Б.Эльконина, сюжетно-ролевая игра - своего рода деятельность, целью которой является «моделирование социальных отношений», то есть воспроизведение их в доступной для ребёнка форме.
Задачей современного периода является обеспечение качества дошкольного образования и воспитания. Оно обеспечивается характером общения и взаимоотношениями педагога с детьми и детей друг с другом.
В сюжетно-ролевой игре ребёнок получает возможность сформировать такие отношения.
А.П.Усова выделяет два вида взаимоотношений, в которые вступают дети в дошкольном возрасте: реальные и игровые. По её мнению, усвоение игровых взаимоотношений позволит ребёнку в дальнейшем успешно адаптироваться в окружающем его мире.
В контексте сюжетно-ролевой игры, вслед за Н.Я. Михайленко, под игровыми взаимоотношениями мы будем понимать такие взаимоотношения,которые возникают между детьми в процессе совместной игровой деятельности, когда каждый ребёнок может взять на себя роль и обозначить её, может выполнить игровые действия в соответствии с взятой ролью и использовать в игре разные способы игровых взаимодействий.
В программах воспитания дошкольников задача формирования игровых взаимоотношений рассматривается со старшего дошкольного возраста. Однако, по мнению Л.А.Венгера, дети пятого года жизни уже готовы к усвоению игровых взаимоотношений. Поэтому, целью данной работы является определение условий, необходимых для формирования игровых взаимоотношений детей четырёх - пяти лет в сюжетно-ролевой игре.

1. Роль и место сюжетно-ролевой игры в формировании личности дошкольников
В дошкольном возрасте складываются наиболее благоприятные условия для формирования основ личностного развития ребёнка. Личность ребёнка, по мнению многих выдающихся учёных-психологов, формируется в деятельности. Ребёнок-дощкольник включается в разные виды деятельности, но наиболее характерной для него является игра.
Проблема игры привлекала и привлекает к себе внимание исследователей. Первую попытку систематического изучения игры предпринял в конце девятнадцатого века немецкий учёный К.Гросс. Он считал, что в игре происходит предупражнение инстинктов, которые в будущем обеспечат ребёнку самостоятельное существование. Таким образом, в его теории игра понималась как биологически обусловленная форма поведения. По мнению Ф.Бойтендайка, игра в своей исходной форме есть не что иное, как проявление ориентировочно-исследовательской деятельности.
Развитие отечественной науки привело к возникновению представления об игре как специфической деятельности детей, социальной по своему происхождению и содержанию (Л.С. Выготский, А.В. Запорожец, Д.Б.Эльконин). Они разработали теорию детской игры, которую конкретизировали и дополнили такие педагоги как Е.В.Зворыгина, Д.В.Менджерицкая, Н.Я.Михайленко, А.П.Усова и психологи Л.А.Венгер, М.И.Лисина, Н.С.Пантина, Л.С.Славина и другие.
По мнению Д.Б.Эльконина, игра - своеобразная форма деятельности детей, предметом которой является взрослый человек, его деятельность и система его взаимоотношений с другими людьми ( 31; с. 1 1).
Понимание игры как отражения действительной жизни было высказано К.Д.Ушинским. Он определил игру как посильный для ребёнка способ войти во всю сложность окружающего его мира взрослых. Н.К.Крупская, отмечая исключительное значение игр, писала, что игра - для дошкольников является способом познания окружающего.
А.П.Усова отмечала, что умение устанавливать взаимоотношения со сверстниками в игре - первая школа общественного поведения. Игра обладает наибольшими возможностями для становления детского общества.
В дошкольной педагогике существуют разные подходы к классификации игр. Согласно традиционному подходу, игры можно классифицировать на две большие группы: игры с правилами и творческие игры. К группе творческих относятся сюжетно-ролевые игры.
Ведущим видом деятельности ребёнка-дошкольника является сюжетно- ролевая игра. Вслед  за Д.Б.Элькониным, под сюжетно-ролевой игрой мы будем понимать деятельность, в которой дети берут на себя роли взрослых и в обобщённой форме в специально создаваемых условиях воспроизводят деятельность и отношения между ними (31; с.17).
Выдающиеся отечественные педагоги и психологи отмечали огромное значение сюжетно-ролевой игры в  развитии и всестороннем воспитании дошкольников. По мнению Д.Б.Эльконина, сюжетно-ролевая игра оказывает большое влияние на умственное развитие дошкольника. Действуя с предметами-заместителями, ребёнок начинает оперировать в мыслимом, условном пространстве. Постепенное сокращение игровых действий приводит к тому, что ребёнок начинает действовать во внутреннем, умственном плане. Таким образом, игра способствует переходу к мышлению в плане образов и представлений. В игре, выполняя различные роли, ребёнок становится на разные точки зрения и начинает видеть ситуацию с разных сторон, что способствует преодолению эгоцентризма. Особое значение, по мнению Д.Б.Эльконина, сюжетно-ролевая игра оказывает на развитие мотивационно-потребностной сферы. В сюжетно-ролевой игре формируется и наиболее ярко выражается способность к произвольному поведению. Выполняя роль, ребёнок подчиняет этой задаче все свои сиюминутные, импульсивные действия. По словам Л.С.Выготского, ролевая игра является школой произвольного поведения.
Большое значение оказывает сюжетно-ролевая игра на развитие личности ребёнка: принимая на себя различные роли, воссоздавая поступки людей, ребёнок проникается их чувствами и целями, сопереживает им, начинает ориентироваться в отношениях между людьми.
Существенное влияние оказывает игра и на развитие у детей способности взаимодействовать с другими людьми: воссоздавая в игре взаимодействие взрослых, ребёнок осваивает правила этого взаимодействия; в совместной игре со сверстниками он приобретает опыт взаимопонимания, учится пояснять свои действия и намерения, согласовывать их с другими детьми.
Сюжетно-ролевая игра рассматривается Д.Б.Элькониным как деятельность, целью которой является моделирование социальных отношений, то есть воспроизведение их в доступной для ребёнка форме. В этом заключается уникальность игры. Особая роль совместных игр как средства формирования взаимоотношений заключается в том, что в них создаются благоприятные условия для совместных переживаний, способствующие становлению общих, коллективных интересов: дети учатся действовать сообща, планировать, распределять роли, учитывать свои силы, время и возможности, заботиться о товарищах, помогать им.
Ниже, опираясь на исследования Д.Б.Эльконина, мы определим содержание основных структурных компонентов сюжетно-ролевой игры: сюжета, содержания, роли, игровых действий, правил игры. По его мнению, главным компонентом, без которого не может быть сюжетно-ролевой игры, является сюжет. Он определяет сюжет игры следующим образом: «это та область действительности, которая воспроизводится детьми в игре. Сюжеты игр... чрезвычайно разнообразны и отражают конкретные условия жизни ребёнка» (31; 0.34). Сюжет представляет собой отражение ребёнком определённых событий, действий, взаимоотношений из жизни и деятельности окружающих. Сюжеты детских игр изменяются в зависимости от расширения кругозора дошкольника и его знакомства с окружающим.    
Содержание игры – это то, что воспроизводится ребёнком в качестве центрального характерного момента деятельности и отношений между взрослыми в их бытовой, трудовой, общественной деятельности (29; с.35). Содержание игр меняется в зависимости от глубины представлений ребёнка о деятельности взрослых. Содержание сюжетно-ролевой игры воплощается ребёнком с помощью роли, которую он берёт. Роль является средством реализации сюжета. Для ребёнка роль - это его игровая позиция: он отождествляет себя с каким-либо персонажем сюжета и действует в соответствии с представлениями о данном персонаже.
Игра осуществляется с помощью игровых действий, которые воспроизводят лишь внешний рисунок продуктивного действия.  Игровое действие носит обобщённый характер и может быть понято только в контексте определённого сюжета. Для ребёнка игровое действие -  это реальное действие в плане представлений.
Для ролевой игры характерным является подчинение правилу, связанному с ролью, которую берёт на себя ребёнок. Правила определяются основным содержанием роли и усложняются по мере развития и усложнения содержания.
По мнению А.П.Усовой, в процессе игры между детьми складываются два вида взаимоотношений: игровые взаимоотношения, которые определяются содержанием игры; реальные отношения, которые проявляются по поводу игры (сговор на игру, распределение ролей, установление правил, выход из конфликта). Она считает, что ребёнок, усвоив игровые взаимоотношения, переносит их в реальную жизнь, и это создаёт возможность успешной адаптации к окружающему миру. Однако важную роль в этом процессе играет педагог (27; с.53).
Вслед за Н.Я.Михайленко, игровые взаимоотношения - это взаимоотношения, которые возникают между детьми в процессе совместной игровой деятельности, когда каждый ребёнок может взять на себя роль и обозначить её, может выполнить игровые действия в соответствии с взятой ролью и использовать в игре разные способы игровых взаимодействий. 
Анализ изученной литературы позволил нам выделить ряд положений: сущностью сюжетно-ролевой игры детей дошкольного возраста является моделирование социальных отношений; из всех структурных компонентов сюжетно-ролевой игры усвоение социального опыта наиболее продуктивно происходит в ходе игровых взаимоотношений.  Поэтому далее нами будут рассмотрены игровые взаимоотношения детей четырёх-пяти лет в сюжетно-ролевой игре.

2. Характеристика игровых взаимоотношений детей четырёх - пяти лет
 в сюжетно-ролевой игре
Как мы указывали ранее, особое место в моделировании социальных отношений занимают знания о реальных взаимоотношениях взрослых, которые, по мнению Д.Б.Эльконина, являются основой игровых взаимоотношений детей.
Н.Я.Михайленко под игровыми взаимоотношениями понимает такие взаимоотношения, которые возникают между детьми в процессе совместной игровой деятельности, когда каждый ребёнок может взять на себя роль и обозначить её, может выполнить игровые действия в соответствии с взятой ролью и использовать в игре разные способы игровых взаимодействий.
Общение в ролевой игре разворачивается на двух уровнях: на уровне игровых взаимоотношений, которые определяются содержанием игры (от лица взятых ролей, например, ученики подчиняются учителю, дети слушаются родителей) и на уровне реальных отношений, проявляющихся по поводу игры, существующих за пределами разыгрываемого сюжета (дети распределяют роли, договариваются об условиях игры, оценивают и контролируют действия других). В совместной игровой деятельности постоянно происходит переход с одного уровня на другой - переходя на уровень игровых взаимоотношений, дети подчёркнуто меняют манеры, голос, интонации. Это свидетельствует о том, что дошкольники отчётливо разделяют игровые и реальные отношения, причём реальные отношения направлены на общее для них дело - игру. 
Д.Б.Эльконин в своей книге «Психология игры» выделил уровни игровых умений детей дошкольного возраста в сюжетно-ролевой игре на основе следующих критериев: содержание сюжетно-ролевой игры, характер роли и игровых действий, отношение ребёнка к игровым правилам. На основе его исследований мы можем выявить особенности игровых взаимоотношений детей четырёх-пяти лет в сюжетно-ролевой игре.
Исследования А.П.Усовой (27; с.73) позволили выявить следующие этапы становления детских реальных взаимоотношений между детьми на протяжении дошкольного детства:
- Этап неорганизованного поведения, которое ведёт к разрушению игр других детей.
- Этап одиночных игр, который характеризуется тем, что ребёнок не вступает во взаимодействие с другими детьми, но и не мешает им играть.
- Этап игр рядом, проявляющийся в том, что двое-трое детей могут играть рядом, но при этом каждый действует в соответствии со своей игровой целью, реализуя свой замысел.
- Этап кратковременного общения, взаимодействия. Ребёнок на какое-то время подчиняет свои действия общему замыслу и сообразует их с действиями других, пытается договориться о предстоящей игре, вносит свои предложения, готов прислушаться к словам партнёров и подчиниться справедливому требованию. Но замысел игры ещё не устойчив, часто возникают конфликты. У детей отсутствует умение организовать игру, планировать её. Дошкольники ещё не чувствуют своей связи и зависимости в общей деятельности. 
- Этап длительного общения-взаимодействия на основе интереса к содержанию игры, к тем действиям, которых она требует. Ребёнок обладает начальными формами ответственного отношения к своей роли в общей игре. Он начинает оценивать качество и результат своих личных действий и действий сверстников с точки зрения задач совместной игры. Дети достаточно самостоятельны, могут придумать интересную сюжетно-ролевую игру, организовать её и играть долго.
- Этап избирательных симпатий. Дети способны уступать друг другу в выборе сюжета, распределении ролей, согласовывать свои действия.
Описывая этапы развития детских взаимоотношений, А.П.Усова отмечает, что у четырёхлетних детей продолжительность игры составляет всего 10-15 минут. Дети способны объединяться группами в 2-3 человека, продолжительность такого объединения очень коротка - 3-5 минут, после чего дети одной группы присоединяются к другим группам; все время возникают новые и новые объединения. К пяти годам отмечаются объединения группами от двух до пяти человек, продолжительность совместной игры доходит иногда до сорока - пятидесяти минут, хотя в половине случаев группировки сохраняются около пятнадцати минут. Часто игра начинается одним ребёнком, а к нему присоединяются другие дети. Предложение одного ребёнка находит отклик у других детей, на основе чего возникают игры с общим для всего коллектива сюжетом. В этом возрасте дети уже согласовывают свои действия друг с другом, появляется распределение обязанностей, хотя возникает оно чаще всего по ходу самой игры. Ролевое взаимодействие между играющими осуществляется посредством предметно-игровых действий (например, врач лечит больного, измеряет температуру и т.д.).
Представленные А.П.Усовой этапы позволяют нам выдвинуть предположение о том, что дети в возрасте четырёх - пяти лет могут находиться на этапе кратковременного общения, взаимодействия. Это предположение подтверждается рядом исследований. 
Одним из исследователей, обратившихся к проблеме формирования взаимоотношений детей в сюжетно-ролевой игре, является Е.И.Щербакова (29; 29). Она определяет предпосылки, условия и средства формирования реальных взаимоотношений в совместной игровой деятельности детей четвертого и пятого года жизни, но не указывает условий и методов формирования игровых взаимоотношений. Характеризуя реальные взаимоотношения детей четырёх-пяти лет, возникающие в ходе самостоятельной сюжетно ролевой игры, она отмечает, что на взаимоотношения детей большое влияние оказывают личные симпатии и привязанности; в группе детей наблюдается по 3-4 устойчивые группировки, состоящие из 2-3 детей одного пола; дети в основном дружны, внимательны, доброжелательны друг к другу; чаще вступают во взаимоотношения, продолжительнее становятся их контакты (до двенадцати минут), содержание взаимоотношений становится богаче и разнообразнее. На развитие игровых взаимоотношений, по мнению Е.И.Щербаковой, большое влияние оказывают личные привязанности детей друг к другу, реальные отношения между ними.
Исследования М.Г. Витязь показали, что к четырём годам сюжеты игр становятся достаточно разнообразными, повышается устойчивость игр на один и тот же сюжет, появляется целостность, взаимосвязанность отражаемых событий. У детей начинает складываться интерес к определённым сюжетам, в которые они играли раньше (в семью, больницу, строителей, транспорт). Дети живо откликаются на новые впечатления, начинают вплетать их, как сюжетные линии, в знакомые игры. Дети начинают комбинировать разные события, включая в игры эпизоды из личного опыта, из знакомых литературных произведений, фильмов и т. п.
Основное содержание игры младшего дошкольника - воспроизведение действий взрослого с предметами. Таким образом, в центре игры оказываются игровые действия. Основное содержание игры старших дошкольников - отношения между людьми, поэтому в центре игры - роли. 
На протяжении дошкольного детства развитие роли в сюжетно-ролевой игре происходит от исполнения ролевых действий к ролям-образам. У младших дошкольников преобладают бытовые действия. Затем появляются ролевые обозначения, связанные с теми или иными действиями: «я - «мама», «я - врач». Ролевое взаимодействие между играющими осуществляется посредством предметно-игровых действий. В среднем дошкольном возрасте выполнение роли становится значимым мотивом игровой деятельности. Смысл игры для ребёнка  заключается в отношениях между персонажами. Поэтому ребёнок охотно берёт на себя роли, отношения в которых ему понятны, и изображает эти отношения с помощью речи, мимики, жестов. В этом возрасте ролевая речь становится средством взаимодействия. В старшем дошкольном возрасте смысл игры заключается в типичных отношениях лица, роль которого выполняет ребёнок, с другими лицами, роли которых берут на себя другие дети. В играх появляются ролевые диалоги, с помощью которых выражаются отношения между персонажами, устанавливается игровое взаимодействие.
В младшем дошкольном возрасте правила регулируют последовательность действий. К среднему дошкольному возрасту правила начинают регулировать игровые взаимоотношения. Старшие дошкольники осознают, что соблюдение правил является условием реализации роли.
Е.В.3ворыгина выделяет следующие этапы овладения детьми игровыми действиями. Она указывает, что на первом этапе ребёнок овладевает предметно-игровыми действиями. На втором этапе имеет место переход к игровым действиям с предметами-заместителями и воображаемыми предметами. На третьем этапе происходит обобщение, свёртывание и превращение игрового действия в указательный жест в сторону  игрушки. На четвёртом - обозначение знакомых  действий словом без непосредственного их выполнения. Дети четырёх-пяти лет используют в самостоятельной сюжетно-ролевой игре действия с предметами-заместителями и воображаемыми предметами, следовательно, находятся на втором этапе овладения игровыми действиями.
По мнению Н.Я Михайленко, развитие сюжетно-ролевой игры в дошкольном возрасте происходит следующим образом: в 2-3 года дети осваивают предметно-игровые действия, с помощью которых имитируют реальное предметное действие; с трёх до пяти лет в совместной деятельности со взрослым овладевают ролевым поведением; со старшего дошкольного возраста - осваивают способы сюжетосложения. Таким образом, дети пятого года жизни учатся осуществлять специфичные для роли условные предметные действия и развёртывать специфическое ролевое взаимодействие - ролевой диалог.
У детей четырёх-пяти лет в сюжетно-ролевой игре на первый план выступают отношения между людьми. Таким образом, игра становится способом выделения и моделирования (воссоздания в специально созданных условиях) отношений между людьми, начинает служить усвоению социального опыта.
Характеризуя игровые взаимоотношения детей четырёх-пяти лет, мы отмечаем следующее: дети в сюжетно-ролевой игре способны объединяться группами в два-три человека; взаимоотношения детей в игре не устойчивы, поэтому длительность таких объединений ещё очень коротка - всего 3-5 минут. Дети данного возраста способны взять роль и обозначить её для партнёра по игре. Они осуществляют разнообразные игровые действия с предметами, начинают отображать взаимоотношения людей с помощью ролевой речи, которая становится средством взаимодействия со сверстниками. В сюжетно-ролевой игре дети четырёх-пяти лет способны передать наиболее простой способ игровых взаимоотношений - «управление».


3. Роль педагога в формировании игровых взаимоотношений
детей четырёх-пяти лет в сюжетно-ролевой игре
В современных психолого-педагогических исследованиях показано, что сюжетно-ролевая игра не возникает у ребёнка спонтанно, сама собой, а передаётся другими людьми, которые уже владеют ею - «умеют играть». По мнению А.В. Запорожца существует два пути воздействия на игру детей: усвоение стихийного игрового опыта детей друг от друга и целенаправленное руководство игрой и формированием взаимоотношений в ней. Мы в своей работе остановимся на втором пути. В условиях детского сада «научить» играть, помочь овладеть игровыми умениями, ролевым поведением, игровыми взаимоотношениями может педагог.
Анализ современных воспитательно-образовательных программ для дошкольников («Детство», «Радуга», «Развитие» и др.) показал, что во всех программах определён возраст, с которого ребёнок готов усвоить игровые взаимоотношения  - это старший дошкольный возраст. Однако, конкретно задача формирования игровых взаимоотношений не выделена ни в одной программе. 
Исследования Л.А. Венгера, А.В. Запорожца, Д.Б. Эльконина указывают на то, что уже дети четырёх-пяти лет способны усваивать не только конкретные, но и обобщённые знания об окружающей действительности. Именно знания о реальных взаимоотношениях взрослых, по мнению Д.Б. Эльконина, являются той категорией знаний, которые могут служить основой формирования игровых взаимоотношений. Дети четырёх-пяти лет, по мнению Л.А.Венгера, способны усваивать эти знания и отражают их в сюжетно-ролевой игре.
В дошкольной педагогике разработано несколько подходов, в которых по-разному рассматривается роль взрослого в формировании сюжетно-ролевой игры и игровых взаимоотношений в ней. В традиционном подходе (Р.И.Жуковская, Д.В.Менджерицкая) основное внимание педагога сосредоточено на обогащении содержания игр дошкольников, создании игровой обстановки. Функция педагога в сюжетно-ролевой игре – оказание помощи детям по ходу самой игры (совет, наводящие вопросы).
Другой подход предлагает Е.В. Зворыгина. Она описывает комплексный метод руководства сюжетно-ролевой игрой. Данный метод включает следующие взаимосвязанные компоненты: ознакомление с окружающим в активной деятельности детей; обучающие игры; организацию предметно - игровой среды; активизирующее общение взрослого с детьми в процессе игры. Планомерное обогащение знаний, опыта детей осуществляется на занятиях, экскурсиях, в быту, на прогулке, во время чтения книг, рассматривания иллюстраций и др. Ребёнок усваивает назначение предметов, смысл действий людей, сущность их взаимоотношений. Всё это служит источником возникновения замысла игры, постоянного обогащения её содержания. Обучающие игры служат для перевода реального опыта в игровой, условный план, для усвоения детьми способов воспроизведения в игре действительности. Своевременное изменение игровой среды, подбор игрушек и игрового материала нацеливают дошкольника на самостоятельное, творческое решение игровых задач, побуждают к разным способам воспроизведения действительности в игре. Для закрепления приобретенного опыта педагог организует деятельность дошкольников в усложняющихся проблемных ситуациях, которые способствуют развитию умения ориентироваться в игровой задаче, побуждают добиваться воображаемого результата, находить новые варианты и средства реализации задач.
В последние годы в практике работы дошкольных учреждений распространён подход Н.Я.Михайленко. Она рассматривает руководство сюжетно-ролевой игрой как процесс постепенной передачи дощкольникам усложняющихся способов построения игры, которые осуществляются в совместной игре взрослого и детей. По её мнению, главным направлением работы с детьми младшего и среднего дошкольного возраста является формирование ролевого поведения. Ролевое поведение включает умение осуществлять специфичные для роли условные предметные действия, а также умение развёртывать специфическое ролевое взаимодействие - ролевой диалог. 
Роль, как социальное образование, всегда существует в связях и отношениях с другими ролями, поэтому образует вместе с ними целый «смысловой куст». Различают два вида ролей. Первый вид ролей - это взаимодополнительные роли (мама - дочка, врач-больной). В них основная роль требует для своего воплощения дополнительной роли. Второй вид ролей -  независимые роли (шофёр, пожарный, строитель), связь которых с другими близкими по смыслу ролями является более опосредованной. В связи с этим и игровые взаимоотношения детей в игре будут строиться по принципу «управления», «подчинения» или «равенства». Приняв на себя роль, ребёнок должен уметь соответственно взаимодействовать с носителями разных ролей, связанных по смыслу с его ролью.
К четырём годам в самостоятельной сюжетно-ролевой игре дети овладевают умениями принимать игровую роль, обозначать её для партнёра, развёртывать элементарное ролевое взаимодействие, ролевой диалог с партнёром-сверстником. Однако эпизоды ролевого взаимодействия со сверстником ещё очень кратковременны, в период свободной деятельности ребёнок может поменять несколько партнёров, вовлекая их в свою игру или
подключаясь к ним, совместная игра перемежается индивидуальной игрой  и другими свободными занятиями.
Детей пятого года жизни учат более сложному ролевому поведению: формируют умение изменять своё ролевое поведение в соответствии с разными ролями партнёров, умение менять свою игровую роль и обозначать её для партнёров в процессе развёртывания игры.
С этой целью используют многоперсонажные сюжеты с определённой ролевой структурой, где центральная роль включена в непосредственные связи с несколькими дополнительными ролями (например, шофёр может взаимодействовать с пассажирами, милиционером, бензозаправщиком, другим шофёром). 
Овладение умениями изменять ролевые позиции и роли способствует развитию ориентации в смыслах человеческих действий и отношений. Особым образом подбирая роли в смысловом «кусте», для ребёнка чётче выделяются типы отношений между людьми. Так, роли могут быть связаны между собой специфическими функциями, которые один человек осуществляет по отношению к другому (врач лечит больного, продавец снабжает продуктами и т.п.). В них возникают отношения управления и подчинения. На примере одинаковых ролей ярче раскрываются отношения равенства, взаимопомощи (например, шофёр помогает товарищу исправить поломку). 
Чтобы включить в игру различные типы игровых взаимоотношений, игра развёртывается таким образом, чтобы для ребёнка «открылась» необходимость соотнести свою роль с разными другими ролями, а также возможность смены роли в процессе игры, для развертывания интересного сюжета. Это возможно при использовании многоперсонажных сюжетов с определённой ролевой структурой, где одна из ролей включена в непосредственные связи со всеми остальными, относящимися к этой же смысловой сфере. Возможный состав ролей приобретает вид «куста»:

                                         дополнительная роль 1 (событие 1)

Основная роль               дополнительная роль 2 (событие 2)

                                         дополнительная роль 3 (событие 3) 

Ролевой «куст» строится следующим образом: вначале в игру включаются роли, связанные отношениями управления и подчинения (шофёр - пассажир, шофёр - милиционер);  к концу игры вводится такая же роль, как основная (шофёр - другой шофёр). Общение двух одинаковых персонажей позволяет участникам игры увидеть все роли, присутствовавшие в игре, помогает отчётливее представить смысловые связи ролей. 
Сравнив разные подходы к руководству сюжетно-ролевой игрой детей дошкольного возраста можно сделать следующие выводы: все авторы отмечают необходимость определённого объёма знаний о деятельности и способах взаимоотношений людей, а также наличие игрового материала для того, чтобы реализовать замысел игры. Существенная разница в подходах к руководству сюжетно-ролевой игрой наблюдается в функции, которую занимает педагог в этом процессе. В подходе Р.И.Жуковской, Д.В.Менджерицкой педагог осуществляет помощь детям по ходу игры. По мнению Е.В.Зворыгиной, функции педагога заключаются в том, чтобы с помощью обучающих игр научить детей способам игровых действий, а также создать такие ситуации, в которых дети будут закреплять свой игровой опыт.
На современном этапе наиболее интересным и результативным, на наш взгляд, является подход Н.Я.Михайлснко. По её мнению, функция педагога в игре - «играющий партнёр», что позволяет ему развёртывать игру таким образом, чтобы дети сразу «открывали» и усваивали новый, более сложный способ игры. В ходе совместной игры со взрослым, ребёнок учится не только игровым действиям, но и усваивает способы игровых взаимоотношений, то есть учится моделировать социальные отношения взрослых.

4. Изучение игровых взаимоотношений детей четырёх-пяти лет
 в сюжетно-ролевой игре

 В целях изучения особенностей игровых взаимоотношений детей четырёх -  пяти лет в сюжетно-ролевой игре используется метод наблюдения за самостоятельной сюжетно-ролевой игрой. Наблюдение проводится в естественных условиях группы детского сада во второй половине дня в течение длительного периода. Результаты наблюдений протоколируются, анализируются. Полученные данные соотносятся с данными, представленными в таблице 1 «Уровни развития сюжетно-ролевой игры», предложенные Д.Б.Элькониным в своей книге «Психология игры». Это позволяет определить уровень сюжетно-ролевой игры детей четырёх-пяти лет по следующим критериям: основное содержание игры, характер игровой роли, характер игровых действий, отношение к правилам.
                                                                                                                                            Таблица 1
Уровни развития сюжетно-ролевой игры (по Д.Б.Эльконину)
	Показатели игры

	
Уровни развития сюжетно-ролевой игры


	
	1
	2
	3
	4

	Основное содержание игры
	Действия с определёнными предметами, направленные на соучастника игры.
	Действия с предметами, в которых на первый план выдвигается соответствие игрового действия реальному.
	Выполнение роли и вытекающих из неё действий, среди которых начинают выделяться специальные действия, передающие характер отношений к другим участникам игры.
	Выполнение действий, связанных с отношением к другим ролям, роли которых осуществляют другие дети

	Характер игровой роли
	Фактически имеющиеся роли не называются и определяются характером действий, а не определяют действие. При ролевых разделениях функций в игре дети не становятся друг к другу в типичные для реальной жизни отношения.
	Роли называются детьми. Намечается разделение функций. Выполнение роли сводится к реализации действий, связанных с данной ролью.
	Роли ясно очерчены. Дети называют роли до начала игры. Появляется ролевая речь, обращённая к товарищу по игре,но иногда прорываются внеигровые отношения.
	Роли ясно выделены и очерчены, названы до начала игры. Ролевые функции детей взаимосвязаны. Речь носит ролевой характер, определяемый ролью говорящего и речью того, к кому обращена.

	Характер игровых действий
	Действия однообразны, состоят из ряда повторяющихся операций, не перерастают в логически за ними следующие или их предваряющие.
	Логика действий определяется жизненной последовательностью. Число действий расширяется, выходит за пределы какого-либо одного типа действий.
	Логика ихарактер действий определяется взятой на себя ролью. Действия становятся очень разнообразными.
	Действия чётко, последовательно воссоздают реальную логику. Они очень разнообразны. Ясно выделены действия, направленные к другим персонажам игры. 

	Отношение к правилам
	Логика действий легко наарушается без протестов со стороны детей. Правила не вычленены.
	Нарушение последовательности действий не принимается фактически, но не опротестовывается, неприятие ничем не мотивируется. Правило явно ещё не выступает, но оно уже может победить непосредственное желание в случае конфликта.
	Нарушение логики действий опротестовывается ссылкой на то, что  «так не бывает». Вычленяется правило поведения, которому дети подчиняют свои действия, но оно ещё полностью не определяет поведение и может быть нарушено. Нарушение замечается лучше со стороны.
	Нарушение логики действий и правил отвергается не просто ссылкой на реальную действительность, но и указанием на рациональность правил. Правила явно вычленены.



Изучение сюжетно-ролевой игры детей четырёх-пяти лет и выявление уровней развития игры позволит описать особенности игровых взаимоотношений детей по следующим показателям: умение взять роль и обозначить её, количество игровых действий, их логика, отображение способа взаимодействия в игре. Во время наблюдений обращается внимание на длительность совместных игр детей, количество играющих, а также на выбор тематики игр.

5. Особенности игровых взаимоотношений детей четырёх-пяти лет 
в сюжетно-ролевой игре
В эксперименте принимали участие шестнадцать детей в возрасте четырёх-пяти лет, посещающих ГБДОУ «ЦРР-Детский сад № 7».
В зависимости от содержания игры, характера игровых действий, характера игровой роли, отношения к правилам, исследуемые дети были разделены на группы, отражающие тот или иной уровень развития сюжетно-ролевой игры. Результаты исследования представлены в таблице 2.
                                                                                                                                             Таблица 2
Результаты исследования уровня развития сюжетно-ролевой игры
(данные представлены в процентах - %)
	Первый уровень
	Второй уровень
	Третий уровень
	Четвёртый уровень

	0
	75
	25
	0



Анализ данных, полученных в ходе наблюдений за сюжетно - ролевой игрой, показал, что основная часть детей экспериментальной группы (12 детей или 75%) находится на втором (низком) уровне развития сюжетно-ролевой игры. Для детей данной группы характерно следующее: роли называются, выполнение роли сводится к реализации действий, связанных с ролью; игровые действия определяются их последовательностью в реальной жизни. Например, Лена Б. (4;1) готовит обед, накрывает на стол, кормит куклу, моет посуду. Правило в игре ещё не выступает явно, но, в случае конфликта, оно уже может победить. Дети сопровождают свои действия речью, например, Света Д. (4;1): «Я тебя полечу, и все заживёт». Однако ролевая речь часто направлена не на партнёра-сверстника, а на игрушку, что характерно для детей младшего дошкольного возраста.
Дети данной группы используют в игре не только сюжетные игрушки, но и широко применяют предметы-заместители и реальные предметы в качестве заместителей. Например, Полина К.(4;2) вместо сосочки использует маленький волчок; вместо бинта -  оторванную полоску бумаги.
Таким образом, к группе детей со вторым уровнем развития игры мы отнесли детей, обозначаюших свою игровую роль, способных развёртывать последовательные игровые действия и ролевую речь, направленную на кукольных персонажей.
Анализ данных, полученных в ходе исследования, показал, что 4 ребёнка (25%) из экспериментальной группы находятся на третьем (среднем) уровне развития сюжетно-ролевой игры. Для игры этих детей характерны следующие моменты: содержанием становится выполнение роли и вытекающих из неё действий, передающих характер взаимоотношений с другими участниками игры, отражение разнообразных взаимоотношений взрослых. Роли ясно очерчены и выделены, логика и характер действий
определяется ролью. Действия детей становятся более разнообразными. Например, Катя К. (4;2) в игре «Больница», исполняя роль врача, смотрит горло, слушает трубкой, измеряет температуру, даёт лекарство, делает укол. Дети самостоятельно выбирают предметы-заместители, используют в игре воображаемые предметы. Дети осуществляют парное ролевое взаимодействие со сверстником. Появляется специфическая ролевая речь, обращённая к товарищу по игре в соответствии со своей ролью и ролью, выполняемой товарищем. Например, Ульяна Ш. (4;2) в игре «Магазин»: «Что вы хотите купить? У нас всё есть: и лошадка, и котёнок, и книжки...›› Нарушение логики действий во время игры другими детьми опротестовывается ссылкой, что «так не бывает». Например, Коля В. (4;3) в
игре «Автобус» опротестовывает действия Светы, которая хочет выйти из автобуса раньше остановки: «Что ты выходищь!? Автобус едет ещё, не остановился».
Таким образом, для детей, имеющих третий уровень развития игры, характерно увеличение игровых действий, логика и характер которых определяется ролью, появляется специфическая ролевая речь, направленная на партнёра по игре, в качестве которого выступает другой ребёнок.
Первый и четвёртый уровень развития игры не показал ни один исследуемый.
Выявленные уровни развития сюжетно-ролевой игры и показатели, характеризующие игровые взаимоотношения дошкольников, позволили описать игровые взаимоотношения детей четырёх-пяти лет в сюжетно-ролевой игре. Ниже, в таблице 3 представлена характеристика игровых взаимоотношений детей четырёх-пяти лет в соответствии с уровнями развития сюжетно-ролевой игры.
                                                                                                                                   Таблица 3
Характеристика игровых взаимоотношений детей четырёх-пяти лет
 в сюжетно-ролевой игре                                                                                                                  
	Уровни
 развития
 игры
Показатели
	Первый 
уровень
	Второй
уровень
	Третий
уровень
	Четвёртый уровень


	Умение взять роль и обозначить ее
	-
	+
	+
	-

	Количество игровых действий
	-
	2-3
	3-5
	-

	Логика действий
	-
	Отображает действия с предметами
	Выполняет действия, направленные на другого ребёнка
	-

	Отображение способа взаимодействия
	-
	Управление 
	Управление, подчинение
	-



Анализ сюжетно-ролевых игр показал, что дети четырёх-пяти лет, находящиеся на втором уровне развития игры, тяготеют к совместным играм со сверстниками, активно включаются в игры других детей. Однако объединения носят кратковременный характер, продолжительность таких объединений очень коротка - всего 3-5 минут. Для совместной игры дети объединяются небольшими подгруппами по 2, редко по 3 человека. Группы быстро распадаются, но затем снова дети присоединяются к сверстникам, поэтому снова возникают новые объединения. Дети этой группы берут на себя роль и обозначают её для партнёров по игре, выполняют действия с предметами, ориентируясь на жизненную логику событий. Количество действий увеличивается до двух-трёх и выходит за пределы какого-либо одного типа действий. В самостоятельной деятельности дети способны развёртывать специфические ролевые действия и ролевую речь, направленную на игрущку. Например, Лиза М. (4;0) в игре «Гости» готовит угощение, красиво накрывает на стол, приглашает гостей (кукол): « У моей дочки день рождения. Приходите к нам в гости», угощает всех гостей: «Кущайте тортик, я сама испекла».
У детей, находящихся на третьем уровне развития сюжетно-ролевой игры, длительность игры составляет 10-15 минут. Дети называют роли до начала игры. Количество выполняемых действий увеличивается до трёх-пяти, эти действия определяются взятой ребёнком на себя ролью. Увеличение количества игровых действий требует от ребёнка обращения к другому участнику игры. Это выражается в использовании детьми ролевой речи. Дети осуществляют парное ролевое взаимодействие со сверстником,
включающее называние своей роли. Например, Ульяна Ш. (4;2) в игре «Магазин» говорит партнёру по игре: «Давай я продавец, а ты – покупай»; Коля В.: «У меня автобус. Я - шофёр››. Однако эпизоды ролевого взаимодействия со сверстником ещё очень кратковременны. Характерна  частая смена партнёров по игре, ребёнок легко включается в игру других детей, сам вовлекает сверстников в свою игру. В играх дети используют ролевые обращения, осуществляют короткий диалог с партнёрами по игре.
В своих играх дети исследуемой группы использовали следующие способы взаимодействия - «управление» и «подчинение». Причём дети со вторым уровнем развития игры используют лишь один способ взаимодействия - «управление», при котором главная роль в игре принадлежит самому ребёнку, а второстепенная - игрушке. Дети с третьим уровнем развития игры строят игровые взаимоотношения со сверстником, используя при этом для передачи отношений ролевую речь.
Наблюдая за самостоятельной сюжетно-ролевой игрой детей четырёх-пяти лет, было отмечено, что тематика игр достаточно разнообразна: «Семья», «День рождения», «Магазин», «Парикмахерская», «Шофёры», «Театр» и др. Особое внимание детей экспериментальной группы привлекала игра в «Больницу», что позволяет констатировать интерес детей именно к этой теме.
Полученные данные позволяют сделать следующие выводы: дети четырёх-пяти лет могут брать на себя роль и обозначать её, выполнять игровые действия в соответствии с взятой на себя ролью. Находясь на разных уровнях развития игры, дети выполняют от двух-трёх до пяти игровых действий, направленных на отображение реальных действий взрослых. В ходе исследования было обнаружено, что у детей с третьим уровнем развития сюжетно-ролевой игры появляется потребность вступить во взаимодействие с партнёром по игре, используя ролевую речь.

6. Формирование игровых взаимоотношений детей четырёх-пяти лет 
в условиях сюжетно-ролевой игры 

Основой формирования игровых взаимоотношений, по мнению Д.Б.Эльконина, служат знания о реальных взаимоотношениях взрослых. Исследования Л.А.Венгера доказывают, что дети в возрасте четырёх-пяти лет способны усваивать эти знания и отражать их в игре.
Работа по формированию игровых взаимоотношений строилась по двум направлениям:
1) обогащение знаний детей четырёх-пяти лет о способах взаимодействия людей;
2) усвоение ими способов игрового взаимодействия.
В своей работе мы опирались на педагогические принципы организации сюжетно-ролевой игры, разработанные Н.Я.Михайленко.
В основу цикла занятий и обучающих игр была положена тема «Больница», как одна из наиболее близких интересам и социальному опыту детей данной группы.
В начале нашей работы в группе были созданы необходимые условия для организации сюжетно-ролевой игры «Больница». Нами было определено наиболее благоприятное для детей время для игр й утренний отрезок времени до занятий и во второй половине дня. В групповом помещении отведено место для игр. Предметно-игровая среда была дополнена игрушками, предметами-заместителями, специальными атрибутами для сюжетно-ролевых игр по данной тематике.
Экспериментальная работа по формированию игровых взаимоотношений детей четырёх-пяти лет в сюжетно-ролевой игре проводилась в течение шести недель. Работа включала два занятия, которые проводились один раз в неделю со всей группой детей, а также обучающие игры, которые проводились 2-3 раза в неделю индивидуально или с небольшой подгруппой детей (3-4 человека) с учётом уровня развития сюжетно-ролевой игры.
Работа по первому направлению - обогащению знаний детей четырёх- пяти лет о способах взаимодействия людей, необходимых для сюжетно- ролевой игры «Больница» осуществлялась на занятиях. Целями первого занятия было обогащение и уточнение знаний детей о профессиях врача и медсестры в соответствии со структурой их деятельности, знакомство детей со способами их взаимодействия, обогащение и активизация словаря детей по теме «Больница», развитие навыков общения, воспитание умения внимательно слушать рассказ сверстника.
Занятие проводилось со всей группой детей. Во вводной части воспитатель создал игровую проблемную ситуацию, в которой использовал игрушечный персонаж – Мишку, для того, чтобы заинтересовать детей предстоящей экскурсией. В основной части занятия дети совершили экскурсию в медицинский кабинет, рассмотрели материалы, инструменты необходимые врачу и медсестре в работе. С детьми была проведена игра «Назови правильно», целью которой была активизация и обогащение словаря за счёт использования в речи имён существительных по теме «Больница». Во время экскурсии воспитатель направлял внимание детей на способы общения и взаимодействия врача и медсестры, врача и больного, медсестры и воспитателя. С целью закрепления полученных знаний детям было
предложено рассказать для игрущечного персонажа о работе врача и медсестры, используя иллюстрации. В заключительной части занятия воспитателем был подведён итог, в котором были обобщены полученные в ходе занятия знания. Особое внимание воспитатель обратил на способы взаимодействия врача и медсестры: «управление», «подчинение».
Во время занятия дети проявляли большую активность, охотно отвечали на поставленные вопросы, сами интересовались назначением некоторых медицинских инструментов.
Целями второго занятия было обогащение и активизация знаний детей о разных специализациях врачей (детский врач - педиатр, ветеринар), знакомство детей со способами взаимодействия взрослых «управление», «подчинение», «равноправие».
Во вводной части занятия воспитатель заинтересовал детей темой, используя стихотворение-загадку. Беседа с детьми в основной части занятия позволила обнаружить знания о названиях профессий, о трудовых действиях, которые выполняют взрослые, о предметах, необходимых для выполнения данных действий. Например, Катя К. (43), рассказывая о своей маме, говорит: «У меня мама - врач. Она лечит маленьких детей в больнице. Она их слушает такой специальной трубочкой, проверяет горлышко палочкой.
Ещё у мамы в кабинете есть такие весы, на которых деток взвешивают». Далее, в целях обогащения знаний, была организована встреча с мамой, которая работает ветеринаром. Для показа детям способов взаимодействия была разыграна ситуация, когда к врачу ветеринару обратились с просьбой помочь животному. Воспитатель акцентировал внимание детей на умении взрослых взаимодействовать, на отношении врача к больному животному. В заключительной части занятия были обобщены знания детей о разных профессиях взрослых, о способах субординации.
Наблюдения за самостоятельной игровой деятельностью показали, что дети стали чаще играть в игру «Больница», сюжеты игр стали разнообразнее. В своих играх дети стали применять знания, полученные на занятиях. Например, Света Д.(4;2) и Кирилл Н.(4;4) стали играть в ветеринара, лечить животных. Данные наблюдений позволили сделать вывод о том, что у детей накоплен достаточный объём знаний о профессии врача и медсестры, о способах их взаимодействия. Дети воспринимают и обозначают такой способ взаимодействия, как «управление». Например, Демьян И.(4;3) считает, что «в больнице главный - врач. Его все слущаются». Часть детей выделяет способ «подчинения», например, Ульяна Ш.: «Врач скажет ей (медсестре), что надо укол сделать, вот она и делает».
Второе направление нашей работы было ориентировано на усвоение детьми четырёх-пяти лет способов игрового взаимодействия. С этой целью, полученные на занятиях знания о способах взаимодействия людей, педагог с помощью обучающих игр помог перевести в игровой опыт детей.
Основным способом игрового взаимодействия, который усваивают детичетырёх-пяти лет, является способ «управления», что и подтвердили наблюдения за самостоятельными играми детей. Дети чаще берут на себя главную роль, так как её выполнение даётся более легко. Это можно объяснить тем, что в играх с партнёром-игрушкой ребёнок всё время брал на себя главную роль - это и позволило ему накопить определённый игровой опыт.
В своей работе мы обращали внимание на усвоение другого способа взаимодействия - «подчинения», который можно показать детям через второстепенную роль (роль медсестры или пациента). Включение в игру одинаковых ролей (двух врачей) предполагало использование детьми такого способа взаимодействия, как «равноправие».
Далее мы опищем, как менялась функция педагога на разных этапах включения экспериментатора в детскую игру.
Согласно результатам исследования уровня развития сюжетно-ролевой игры большую часть группы (75%) составили дети, имеющие второй (низкий) уровень развития сюжетно-ролевой игры. В игре они ориентируются в основном на партнёра-игрушку. Остальная часть экспериментальной группы (25%) имеет третий (средний) уровень развития сюжетно-ролевой игры и строит свои взаимоотношения в игре с партнёром-сверстником. В связи с этим работа с первой и второй группой детей строилась по-разному.
Логика работы с детьми первой группы, имеющими второй (низкий) уровень развития сюжетно-ролевой игры, строилась следующим образом. На первом этапе детям предлагались игры, состоящие из двух ролей (врач и пациент). Цель этого этапа - «переключить» ребёнка от взаимодействия с партнёром-игрушкой на взаимодействие с партнёром-взрослым, а затем и партнёром-сверстником. В соответствии с поставленной целью педагог брал на себя главную или второстепенную роль. Постепенное усложнение игры осуществлялось в определенной последовательности. Первоначально воспитатель брал на себя роль врача и привлекал ребенка к совместной игре, предлагая ему второстепенную роль - роль пациента. В такой игре воспитатель давал ребёнку образец способа взаимодействия. В дальнейшем взрослый брал на себя второстепенную роль, а затем уступал ее другому ребенку, ориентируя детей друг на друга, «замыкая» их в смысловой связке, требующей ролевого взаимодействия. Такие игры как «На приёме у врача», «Вызов врача на дом» способствовали приобретению детьми опыта ролевого
поведения, упражняли в использовании такого способа игрового взаимодействия как «управление» и «подчинение».
Цель второго этапа работы - помочь детям закрепить в игровом опыте уже освоенные способы игрового взаимодействия - «управление» и «подчинение», а также помочь освоить новый, наиболее трудный способ взаимодействия - «равноправие». На втором этапе детей первой группы вовлекали в игры, сюжеты которых построены по типу «ролевого куста», то
есть специально подобранного по структуре сюжета. В нём главная роль (роль врача) непосредственно связана с несколькими другими ролями, относящимися к этой же смысловой сфере (пациента, медсестры, другого врача). Такой сюжет развёртывался постепенно. В начале врач взаимодействовал с пациентом, затем с медсестрой и, наконец, с   другим врачом. Таким образом, такой «куст» ролей позволяет включить в игру различные типы игровых взаимоотношений: «управление», «подчинение», «равноправие».

На этом этапе работы главную роль в игре - роль врача – выполнял ребёнок, а воспитатель последовательно менял второстепенные роли в ходе игры. Обучающие игры по такому сюжету проводились в начале индивидуально, а затем с двумя-тремя детьми. Воспитатель предварительно не рассказывал ребёнку сюжет, а сразу начинал игру, предлагая ребёнку
основную роль: «Давай поиграем. Ты будешь врачом? А я буду больной. У меня ушко болит». Во время игры педагог развёртывал ролевой диалог с ребёнком-«врачом», направляя его игровые действия и ролевую речь. Затем педагог предлагал следующее сюжетное событие, требующее появления нового персонажа - медсестры. Взяв на себя роль медсестры, педагог обозначал её для ребёнка-«врача» и направлял дальнейшее развитие игрового сюжета. Такие взаимодействия ролей позволили освоить ребёнку игровые взаимоотношения по типу «управления». Далее воспитатель предлагал ребёнку-«врачу» новое событие - приход другого врача. Таким образом, в игру вводилась роль, равнозначная роли ребёнка, поэтому ему приходилось строить игровые взаимоотношения по-другому, с позиции «равноправия».
С каждым ребёнком данной группы игра со сменой ролей воспитателем разворачивалась два-три раза, причём конкретная тематика игры каждый раз менялась.
Целью третьего этапа обучения детей первой группы способам ролевого поведения было формирование умения менять первоначально принятую роль и обозначать свою новую роль для партнёров в процессе развертывания игры, а также закрепление способов игрового взаимодействия - «подчинения» и «равноправия».
На этом этапе использовались обучающие игры по типу ролевого «куста», построенные аналогично играм на предыдущем этапе, с теми же схемами сюжетов. Но теперь главную роль врача брал на себя педагог, а ребёнку предлагал второстепенную роль больного. В процессе игры воспитатель стимулировал последовательную смену ребёнком игровых ролей: «Давай играть, я - врач, а ты - больная, пришла ко мне на приём… Как
будто больная ущла, а ко мне пришла медсестра помочь. Давай, ты теперь медсестра…»  и т.д. Своими репликами, вопросами педагог стимулировал ролевую речь ребёнка.
Иногда дети сопротивлялись смене игровой роли. Воспитатель не настаивал, откладывал это до следующего раза. Некоторые дети сами предлагали новый персонаж, например, Коля В.(4;4) после выполнения роли медсестры предложил стать шофёром машины «Скорой помощи», чтобы отвезти врача к больному домой.
В ходе обучающих игр педагог использовал минимальное количество игрушек и ролевых атрибутов, чтобы они не отвлекали внимания ребёнка от ролевого взаимодействия. При необходимости быстрого изменения предметной ситуации, воспитатель использовал подручные средства или просто называл новую ситуацию (например, ставил стул и говорил, что здесь располагается больница, использовал предметы-заместители). Игра со
сменой ролей проводилась два-три раза с каждым ребёнком, сюжет игры каждый раз немного видоизменялся.
Включение в игру второстепенной роли и такой же роли, как главная, создавало возможность детям четырёх-пяти лет строить игровые взаимоотношения с позиций «соподчинения» и «равноправия».
Работа с детьми второй группы, которые достигли третьего уровня  развития сюжетно-ролевой игры, строилась аналогично, за исключением первого этапа работы. В связи с тем, что дети второй группы ориентированы в сюжетно-ролевой игре на партнёра-сверстника и уже обладают некоторым опытом игрового взаимодействия, первый этап работы с ними не проводился.
Формирование способов игрового взаимодействия мы начали со второго и продолжили на третьем этапе. Следует отметить некоторые особенности в работе с детьми данной группы: обучающие игры проводились с небольшой группой детей (3-4 человека). Воспитатель выбирал одного из детей в качестве своего основного партнёра и предлагал ему роль врача, а сам брал роль пациента. Начав игру, воспитатель предлагал такую же роль, как у него самого, ещё нескольким детям: «Давайте, вы тоже заболели и пришли к
доктору!» Сам воспитатель активно взаимодействовал с ребёнком-«доктором». «Полечившись» у доктора, он уступал место следующему пациенту, а сам менял свою роль: «Я теперь медсестра. Доктор, давайте, я вам буду помогать». Затем на роль «медсестры» снова приглашался кто-нибудь из детей (из пациентов, ожидающих своей очереди), а воспитатель становился «другим врачом».
Меняя роли в игре, педагог каждый раз развёртывал новый диалог со своим основным партнёром (разговаривал с врачом как пациент, как подчиняющаяся ему медсестра, как равный товарищ по работе). При этом последовательная смена ролей педагогом и его изменяющееся взаимодействие с ребёнком-«врачом» служили своеобразной моделью использования разных способов игровых взаимоотношений: «управления», «подчинения», «равноправия».
Наблюдения за самостоятельной игровой деятельностью детей экспериментальной группы показали, что увеличилось количество детей в игровых объединениях, возросла их активность, увеличилась продолжительность сюжетно-ролевых игр, сложнее стали сюжеты. Дети, выстраивая игровые взаимоотношения, использовали способы «управления», «подчинения», начали использовать способ «равноправия».

7. Результаты работы по формированию игровых взаимоотношений
детей четырёх-пяти лет в сюжетно-ролевой игре

Для оценки эффективности проделанной работы по формированию игровых взаимоотношений детей четырёх-пяти лет в сюжетно-ролевой игре использовался метод наблюдения за самостоятельной сюжетно-ролевой игрой. Он позволил выявить уровень развития игры и описать игровые взаимоотношения детей четырёх-пяти лет.
В зависимости от содержания игры, характера игровых действий, характера игровой роли, отношения к правилам, все дети были разделены на группы, отражающие тот или иной уровень развития сюжетно-ролевой игры. Результаты исследования представлены в таблице 4.
                                                                                                                                   Таблица 4
Результаты исследования уровня развития сюжетно-ролевой игры
детей четырёх-пяти лет (контрольный эксперимент)
(данные представлены в процентах - %)
	Первый уровень
	Второй уровень
	Третий уровень
	Четвёртый уровень

	0
	31
	69
	0




Анализ данных, полученных в ходе наблюдений за сюжетно – ролевой игрой, показал,  что 11 детей (69%) экспериментальной группы находятся на третьем уровне развития сюжетно-ролевой игры. Основным содержанием игр детей этого уровня является выполнение взятой на себя роли и вытекающих из неё действий. Дети называют свою роль ещё до начала игры (Эрик Ш.(4;1) «Я шофер на «скорой помощи», Наташа Ж.(4;3) «Я работаю Айболитом. Лечу зверей››). В соответствии с взятой ролью, дети строят своё игровое поведение. Среди игровых действий детей экспериментальной группы начинают выделяться такие, которые передают характер взаимоотношений с другими участниками игры. К ним относятся обращения к другим участникам игры, связанные с выполнением роли, например, Катя К. (4;4) «Медсестра, сделайте укол». Роли в игре определяют последовательность и характер действий, которые стали более разнообразными, например, Света Д. (4;2), играя во врача, не только делает прививку, измеряет температуру, но и делает перевязку, ставит горчичники и компресс. В сюжетно-ролевой игре, обращаясь к товарищу, дети активно пользуются ролевой речью. В некоторых случаях отмечается кратковременный переход от игровых к реальным взаимоотношениям. Дети третьего уровня развития сюжетно-ролевой игры часто замечают нарушение логики игровых действий у других детей, даже опротестовывают действия, сылаясь на то, что «так не бывает», «так не делают».
У пяти детей (31%) экспериментальной группы выявлен второй уровень развития сюжетно-ролевой игры. Игровые умения этих детей характеризуются тем, что роли называются детьми, выполнение роли сводится к реализации действий, связанных с ролью. Игровые действия, выполняемые детьми в ходе игры, определяются их последовательностью в реальной жизни. Дети сопровождают свои действия речью, однако часто она направлена на партнёра-игрушку, а не на сверстника.
Следует отметить, что у детей второго уровня развития игры, наблюдаются некоторые позитивные сдвиги в сторону развития игры. Сравнивая результаты констатирующего и контрольного экспериментов, следует отметить, что количество игровых действий, выполняемых детьми в игре, заметно увеличилось. Содержание одной роли начинает разделяться между двумя ролями, и дети начинают вступать в кратковременное взаимодействие со сверстниками по поводу игры. Ролевая речь детей заметно обогатилась. Наблюдения за самостоятельной игровой деятельностью показали, что дети более низкого (второго) уровня развития игры стремятся играть с детьми, имеющими третий уровень развития игры.
Первый и четвёртый уровень развития сюжетно-ролевой игры не показал ни один исследуемый.
Сравнительный анализ результатов констатирующего и контрольного этапов эксперимента показал, что уровни развития сюжетно-ролевой игры остались те же (второй и третий уровень), но изменилось их количественное соотношение. На 36% увеличилось количество детей с третьим, более высоким уровнем развития игры.
Таким образом, можно утверждать, что проделанная нами работа способствовала развитию сюжетно-ролевой игры детей четырёх-пяти лет.
Выявленные уровни развития сюжетно-ролевой игры позволили нам описать игровые взаимоотношения детей четырёх-пяти лет по следующим показателям: умение взять роль и обозначить её, количество игровых действий, их логика, отображение способа взаимодействия в игре. Во время наблюдений мы обращали внимание на длительность совместных игр детей, количество играющих, а также на выбор тематики игр.
Ниже, в таблице 5 представлена характеристика игровых взаимоотношений детей четырёх-пяти лет в соответствии с уровнями развития сюжетноролевой игры на контрольном этапе эксперимента.
                                                                                                                                             Таблица 5
Характеристика игровых взаимоотношений детей четырёх-пяти лет
 в сюжетно-ролевой игре
(контрольный эксперимент) 
	Уровни
 развития
 игры
Показатели
	Первый 
уровень
	Второй
уровень
	Третий
уровень
	Четвёртый уровень


	Умение взять роль и обозначить ее
	-
	+
	+
	-

	Количество игровых действий
	-
	3-5
	4-6
	-

	Логика действий
	-
	Отображает действия с предметами
	Взаимодействие между детьми (2-3)
	-

	Отображение способа взаимодействия
	-
	Управление, подчинение, равенство 
	Управление, подчинение, равенство
	-



Как показали наблюдения за самостоятельной сюжетно-ролевой игрой, все дети берут на себя роль и обозначают её для партнёра по игре, увеличилось количество игровых действий, произошли значительные изменения в способах отображения действительности. Если раньше большая часть группы в игре отображала действия с предметами, то теперь
большинство детей стремится взаимодействовать с партнёром-сверстником, отображая в игре социальные отношения взрослых. Значительно усложнились используемые в игре способы взаимодействия с партнёром. Дети строят свои игровые взаимоотношения в зависимости от взятой на себя роли и роли партнёра по игре, используя такие способы взаимодействия, как «управление», «подчинение», «равноправие».  Значительно возросла длительность игр (15-20 минут). Дети стали чаше объединяться в группы для совместной игры, появились привязанности. Тематика детских игр заметно расширилась за счёт разных   вариантов игры в больницу.
Таким образом, в результате целенаправленной работы, включающей занятия и обучающие игры, произошли качественные изменения в развитии игровой деятельности детей четырёх-пяти лет и игровых взаимоотношениях со сверстниками. Результаты контрольного эксперимента свидетельствуют о том, что дети в сюжетно-ролевой игре стали ориентироваться не на игрушку, а на партнёра-сверстника, строить с ним игровые взаимоотношения, используя разные способы игрового взаимодействия - «управление», «подчинение», «равноправие».

Заключение
Анализ психолого-педагогической литературы показал, что сюжетно-ролевая игра представляет собой деятельность, целью которой является моделирование социальных отношений, воспроизведении их в доступной для ребёнка форме. Освоение игровых взаимоотношений, формирующихся в сюжетно-ролевой игре, даёт возможность ребёнку-дошкольнику успешно адаптироваться к окружающему миру. Выделение для ребёнка игровых взаимоотношений, освоение способов взаимодействия в сюжетно-ролевой игре возможно при определённом руководстве педагога.
К освоению игровых взаимоотношений дети готовы к старшему дошкольному возрасту. Но при создании благоприятных условий это возможно сделать и в более ранние сроки.
Наблюдения за самостоятельными сюжетно-ролевыми играми позволили выявить, что дети исследуемой группы находятся на низком (75%) и среднем (25%) уровнях развития игры. В соответствии с этим они по-разному строят игровые взаимоотношения. Дети с низким уровнем развития игры отображают действия взрослых, поэтому их игровые взаимоотношениянаправлены на игрушку. Игровые взаимоотношения детей со средним уровнем развития игры ориентированы на партнёра-сверстника. В сюжетно-ролевой игре дощкольники передают только один способ игрового взаимодействия - «управление».
Мы предположили, что у детей четырёх-пяти лет возможно сформировать игровые взаимоотношения в сюжетно-ролевой игре при условии включения детей в занятия,  направленные на обогащение знаний о способах взаимодействия людей, и обучающие игры, направленные на усвоение способов игрового взаимодействия.
Занятия и обучающие игры были разработаны с учётом уровня развития сюжетно-ролевой игры и особенностей игровых взаимоотношений детей четырёх-пяти лет. Работа по усвоению способов игрового взаимодействия посредством обучающих игр проводилась дифференцировано в зависимости от уровня развития игры детей и строилась поэтапно.
Целенаправленный отбор содержания занятий и обучающих игр помог осуществить перенос знаний в игровой опыт детей. Результатом нашей работы явился переход группы (36%) детей на более высокий уровень развития сюжетно-ролевой игры и освоение новых способов игровых взаимоотношений – способов «подчинения» и «равноправия».
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