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Квест – игра «В гости к  Василисе  Премудрой»
Цель: разнообразить образовательный процесс, сделать его содержательно  насыщенным и весёлым посредством использования инновационной педагогической технологии – КВЕСТ.
Задачи:
Образовательные: способствовать развитию у детей  мыслительных умений: сравнивать, анализировать,  классифицировать, обобщать, декодировать информацию. 
Развивающие: развивать познавательные процессы восприятия памяти, внимания, воображения, активизировать речь. Развивать творческие способности. Формировать умение анализировать,  выделять лишнее  и обосновывать свой выбор. Закреплять умение составлять изображение предметов из геометрических фигур.
Воспитательные:  через игру воспитывать интерес к познанию,  целеустремлённость, настойчивость в достижении цели, отзывчивость, умение доводить начатое дело до конца. Воспитывать умение работать в команде, согласовывая свои действия с действиями сверстников. 
Оборудование: мультимедийная презентация, счётные палочки, схемы, блоки Дьенеша, коврограф «Ларчик», набор цветных квадратов, кружочков, верёвочек, карточки к играм:  «Четвёртый лишний», «Классификация», карточки – символы, плакаты для коллективной работы.
Предварительная работа:
Чтение приключенческих книг, рассматривание энциклопедии, работа с блоками Дьенеша, спортивные игры – эстафеты.
Активизация словаря:
Путешествие, карта,  пираты, необитаемый остров.
Ход игры:
- Ребята, сегодня нас в гости пригласила Василиса Премудрая, только что то я её не вижу. А вы видите её? (ответы детей). Обращаюсь к гостям: - А может Вы видели Василису? (ответ гостей)
- Странно, в гости позвала, а сама куда то исчезла. 
- Ребята, а что это за шарик  у нас весит? Это не вы его случайно принесли? 
- Смотрите, в нём что то есть, давайте мы его посмотрим. (лопаем, внутри записка от Василисы)
- «Ребята, меня похитили пираты и отправили на Необитаемый остров. Спасите меня пожалуйста! А как меня спасти вы узнаете от пиратов. Своё послание они оставили  …….. А вот где они его оставили, вы узнаете, отгадав загадку:
« Фильмы, новости, рекламу,
Музыкальную программу,
Шутки, мультики, сюрпризы
Нам покажет...» (ответ детей)
(слайд 1. Письмо  от пиратов)
«Здравствуйте,  мы пираты с Необитаемого острова. Вернём вам вашу Василису Премудрую, если поможете собрать карту нашего острова из кусочков, и выполните все задания. А выполнить задания смогут только дружные ребята!»
- Ребята, вам  что-нибудь  понятно из этого письма? Я что -  то совсем ничего не понимаю? (ответы) 
- А как  вы думаете, мы дружные? (ответы)
- А почему вы так решили? (ответы)
- Значит, отправляемся на поиски карты? (ответы)
(слайд 2 )
- «Первый кусочек вы найдёте, лишь отгадку назовёте!  
Строит рожи, зубы скалит,
Обожает хулиганить,
Ловко лезет по лианам, 
Озорная ... (обезьяна) (ответы детей)
(Находим обезьяну  в группе, у неё конверт с заданием)
- «Картинки перемешались, необходимо их разложить согласно символам» - групповая работа.
(под обезьяной  находим 1 кусочек карты и читаем.) Дети определяют местоположение второго кусочка карты: «Как только сундук  вы возьмёте, второй кусок карты найдёте»
- Ребята, посмотрите, здесь счётные палочки  и задания к ним. Нам необходимо  каждому собрать свою картинку. (ребята выполняют задание и на дне сундука  находят 2 кусочек карты, и записку : «До дверей спальни вы дойдите и задание найдите») (Находят четыре карточки, игра «Четвёртый лишний»
 -  Ребята, смотрите, здесь четыре конверта, а нас много, как нам поступить? (ответы детей)
- Правильно, давайте разделимся на четыре команды. Каждая команда получает свой конверт, совещается и потом отвечает, какая картинка лишняя. Игра «Четвёртый лишний»
(На двери спальни находим 3 кусочек карты и записку : «К коврографу вы подойдите и задание найдите»
Дети отправляются к коврографу, находят записку с заданием: «На две команды вы разойдитесь и фантастическое животное изобразите»
(Дети разбиваются на две команды и по очереди , дополняя по одному элементу изображают фантастическое животное и придумывают ему название) и на коврографе находят 4 кусочек карты и записку: «Что бы Василису спасти, нужно пятый кусочек карты найти. А найдёте вы его там, где находится электрический прибор в группе» 
- Ребята, какие электрические приборы вы знаете? (ответы)
- А какой находится у нас в группе? (ответы)
- Правильно, пойдёмте к телевизору. 
ФИЗМИНУТКА ДЛЯ ГЛАЗ (слайд 3)
- Смотрите, а вот и следующее задание ! (на экране задание) (слайд 4)
Читаем «Василису вы спасёте, если замок соберёте»
(Блоки Дьенеша, задание : собрать замок по схеме, схема на экране, две – три  команды)
Когда ребята соберут замок, рядом находят 5 кусочек карты. На экране следующий (слайд 5) с запиской: «Под самый низкий стол загляните и задание найдите» (Ребята находят самый низкий стол, под ним записка.
- «Вы плакаты разверните, и картину изобразите». (На плакатах изображены фигуры, их нужно дорисовать и объединить в сюжет. Придумать название картины.)
Под столом находится 6 кусочек карты и записка. «Все кусочки карты вы нашли. Теперь карту  соберите и Василису  спасите»
- Ребята, давайте из кусочков сложим карту.  (слайд 6) (На экране появляется Василиса Премудрая. «Ребята, какие вы оказались дружные и находчивые! Все задания выполнили и меня спасли. А мои подружки  дарят вам раскраски.
- Ребята, вам понравилось наше путешествие?
- А кого мы с вами сегодня спасали?
- Кто похитил Василису?
- Что было самым сложным  в нашем путешествии?
- А что было лёгким?
- Куда бы вы хотели отправиться в следующий раз?
- Ну а наше путешествие закончилось. 
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