Применение учителем-логопедом в образовательной деятельности с  дошкольниками с ОНР интерактивных технологий
Система образования предъявляет новые требования к воспитанию и обучению подрастающего поколения, внедрению новых подходов, которые должны способствовать не замене традиционных методов, а расширению их возможностей.
Это нашло отражение во многих документах, которые приняты правительством Российской Федерации. Следовательно, творческим педагогам, стремящимся идти в ногу со временем необходимо изучать возможности использования и внедрения интерактивных технологий  в свою практическую деятельность.
Термин «интерактивность» происходит от английского слова interaction, которое в переводе означает «взаимодействие». Интерактивность — понятие, используемое в области информатики и коммуникации; описывает характер взаимодействия между объектами.
Я как учитель-логопед ДОО стремлюсь идти в ногу со временем и в процессе воспитания и обучения детей с ОВЗ применяю данные технологии. Вот некоторые из них: 
· Компьютерные технологии принадлежат к числу эффективных средств обучения, все чаще применяемых в специальной педагогике. Компьютерные средства представляют собой дополнительный набор возможностей коррекции отклонений в развитии ребенка. Я использую компьютерные технологии для оптимизации коррекционного процесса, для осуществления качественной индивидуализации обучения детей, создания у ребенка более высокой, по сравнению с традиционными методами, мотивационной готовности к обучению, заинтересованности детей к логопедическим занятиям в современных условиях.
Решение учебных и коррекционных задач с помощью компьютерной технологии встраивается в систему общей коррекционной работы в соответствии с индивидуальными возможностями и потребностями детей. Работа проводится при первостепенной роли учителя-логопеда по принципу тройственного взаимодействия: педагог - компьютер - ребенок. 
Использование компьютерных технологий в коррекционно - развивающем процессе позволяет мне повысить эффективность работы учителя – логопеда: 
1. Повышение мотивации детей (игровая форма, современная техника, отслеживание динамики, самоконтроль).
2. Возможность самореализации детей.
3. Индивидуализация (учёт глубины дефекта, компенсаторных возможностей ребёнка, зоны ближайшего развития).
4. Развивающий характер (работа на разных уровнях сложности в зависимости от возможностей ученика, стимулирование ребёнка к более высоким достижениям).
5. Возможность оперативного изменения содержания структуры занятия, в соответствии с динамикой продвижения, учётом самочувствия и психологического настроя ребёнка.
6. Сокращение сроков реабилитации.
7. Дидактическое оснащение (исключает необходимость оформления многочисленных карточек и другого дидактического материала).
Моим воспитанникам очень нравится компьютерная технология коррекции общего недоразвития речи «Игры для Тигры» (автор Лизунова Л.Р.). Данная программа предназначена для коррекции общего недоразвития речи у детей старшего дошкольного. Она позволяет мне эффективно работать над преодолением нарушений речи при дизартрии, дислалии, ринолалии, заикании, а также при вторичных речевых нарушениях. Данную технологию в своей работе я использую как часть индивидуального занятия. Кроме того, я обучила детей некоторым элементарным действиям с компьютером. Знакомя детей с оборудованием логопедического кабинета и внешними правилами управления компьютером, я объясняю, что монитор, микрофон, звуковые колонки, клавиатура, манипулятор типа "мышь" помогают нам в занятиях и делают их интереснее и разнообразнее. Затем показываю ребёнку, как включать компьютер, при помощи каких клавиш выбирать нужную программу. Большое внимание уделяется формированию правильного расположения перед монитором. Дети учатся, как и на каком расстоянии от экрана нужно сесть, как поставить ноги, в какую руку взять микрофон, как держать его. Для каждого ребенка подбирается наиболее удобная для него поза. Для установления контакта с детьми стремлюсь увлечь их. Поэтому сначала демонстрирую, как нужно выполнять предложенные задания. Затем воспитаннику самому предлагаю выполнить задание. Особое значение здесь имеет правильный выбор порога чувствительности микрофона, который нужно установить для каждого ребёнка индивидуально. Для ознакомления ребёнка с внутренними правилами программы "Игры для Тигры" привлекаю его внимание, учу концентрироваться на картинке с дисплея, микрофоне. Программа содержит цифровые оценочные шкалы, позволяющие установить объективное состояние речевых и языковых средств ребенка. Объективная оценка деятельности осуществляется и в устной форме - если задание выполнено, верно, компьютерный герой Тигренок хвалит ребенка или указывает на неправильное выполнение задания. После выполнения задания Тигренок дает положительную или ободряющую оценку результатов деятельности ребенка. Программа заведомо исключает отрицательную оценку для того, чтобы создать ситуацию успеха при работе с программой и положительного настроя детей на преодоление возникших в процессе выполнения заданий затруднений. Специально построенные и подобранные задания побуждают ребенка вступить в диалог с компьютерным героем программы - Тигренком, что способствует развитию коммуникативных навыков и практическому применению речевых и языковых средств в смоделированных программой ситуациях общения. Логопедическая коррекционная технология «Игры для Тигры» помогает мне мотивировать ребёнка к трудной для него работе, делает занятие привлекательным, обеспечивает необходимый психологический и эмоциональный настрой, а также значительно сократило время формирования произносительных навыков, поспособствовало развитию самоконтроля у детей. Целенаправленное системное логопедическое воздействие, основанное на использование компьютерной технологии, позволяет мне значительно повысить эффективность коррекционно-образовательного процесса. Родителей «законных представителей» воспитанников  так же познакомила с данной технологией, они прислушались к моим советам, нашли игры и участвуют в образовательном процессе (в домашних условиях, а персональных компьютерах выполняют домашние задания).  
У детей с общим недоразвитием речи, поступающих в логопедическую группу, отмечается нарушение всех компонентов речевой системы: звукопроизношения, звуконаполняемости слов, недоразвитие фонематического слуха, выраженное отставание в формировании словарного запаса и грамматического строя речи. В своей работе я использую различные презентации как готовые, так и авторские:
Электронно -  методические пособия  по различным лексическим темам- Упражнения ЭМП содержат задания возрастающей сложности, что позволяет учитывать при проведении коррекционной работы индивидуальные возможности и коррекционно-образовательные потребности ребёнка;
ЭМП  «Автоматизация и дифференциация звуков»- работа со всеми упражнениями ЭМП проводится с опорой на зрительное и слуховое восприятие. Визуализация информации происходит на экране монитора в виде доступных для детей мультипликационных образов и символов;
ЭМП «Игра «Сказочка-указочка»». Взрослый читает стихотворение и вместе с ребёнком показывает части лица и артикуляционные органы. В некоторых упражнениях, вызывающих затруднения, предусмотрена возможность дополнительной опоры на слух (воспроизведение заданного ритма). Это позволяет сформировать визуально-аудиальные условно-рефлекторные связи центральной нервной системы; 
ЭМП по  работе с родителями «Пальчиковые игры с мячиком», «Мозжечковая дизартрия» - занятия на компьютере с родителями способствует быстрому формированию нарушенных артикуляторных навыков, сокращаются сроки коррекционной работы по введению поставленных звуков в речь, вырабатывается самоконтроль за произношением, активизируется словарный запас, совершенствуется грамматический строй речи, связная речь, психические процессы. Со стороны родителей я вижу заинтересованность в образовательной деятельности, так как некоторые занятия проходят при их непосредственном участии. Родители вовлечены в процесс, а значит, мотивированы на помощь детям. Моя любая образовательная деятельность открыта для любого родителя в любой день. В начале года я даю ссылку на свой персональный сайт, где есть и советы по обучению, и текущий материал, и ссылки ЭОР. 
Интерактивные и мультимедиатехнологии интегрируют в себе мощные распределенные образовательные ресурсы, они могут обеспечить среду формирования и проявления ключевых компетенций, к которым относятся в первую очередь информационная и коммуникативная. Образовательные информационные технологии открывают принципиально новые методические подходы в системе общего образования. Использование презентаций, компьютерных игр в совместной деятельности с дошкольниками, имеющими общее недоразвитие речи, способствует повышению эффективности коррекционно-образовательного процесса. 
· Следующая технология «Цепочка» или метод «Цепочка». На НОД предлагаю детям отправится в путь в страну Букв.  Но путь не близкий, нас ждут разные трудности в пути, вы к ним готовы? А вот чтобы узнать, что же нам поможет преодолеть все трудности, необходимо поставить буквы по мере возрастания цифр, для этого встаньте в «цепочку». Дети, выполняя инструкцию, видят, что получилось какое-то слово, и  вместе прочитаем (дружба).
· Интерактивная технология «Большой круг». Использую так же как на НОД. Предлагаю  встать в круг и напомнить всем правила игры. Проговаривая правила игры каждый воспитанник имеет право высказать свое мнение, не перебивать, дослушивать мнение другого до конца, не повторять чужие ответы, высказав свое мнение подать руку рядом стоящему ребенку, договориться кто из детей подведет итог. Затем предлагаю  вспоминать, например пословицы о дружбе. Уточняю,  ребята, договоримся, чья пословица вам покажется наиболее интересной запомните и этот ребенок повторит пословицу еще раз и объяснит нам  ее значение, а вы ему в этом поможете.
· Интерактивная технология «Хоровод». И вот первая игра «Цепочка слов», я или любой сказочный персонаж, например Дед Буквоед начинает, его слово (буква). Дети по очереди называют слова на последний звук слова. Обязательно хвалю детей: молодцы, никто не ошибся, длинная цепочка слов у вас получилась.
· Интерактивная технология «Работа в парах». Например,  игра «Собери слово».  Предлагаю детям, чтобы быстрее справится с заданием, найдите себе пару, договоритесь, с кем бы вы хотели сегодня поиграть. Дети самостоятельно выбирают партнёра для игры, учатся договариваться, общаться на равных. Собрав слова, договоритесь, кто будет отвечать, необходимо прочитать слово и объяснить его значение. Каждая пара выбирает себе карточку с картинками, определяет первый звук в названии картинки и обозначает его соответствующей буквой.
· Интерактивная технология «Карусель». Как и многие интерактивные технологии, карусель позаимствована из психологических тренингов. Детям такой вид работы, обычно, очень нравится. Образуется два кольца: внутреннее и внешнее. Внутреннее кольцо-это стоящие неподвижно ученики, обращенные лицом к внешнему кругу, а внешнее – это ученики, перемещающиеся по кругу через каждые 30 секунд. Таким образом, они успевают проговорить за несколько минут несколько тем и постараться убедить в своей правоте собеседника. Прекрасно отрабатываются диалоги этикетного характера, тема знакомство, национальности, разговор в общественном месте и т.д. Ребята увлеченно беседуют, занятие проходит динамично и результативно. Предлагаю от себя, а чаще всё от тех же замечательных сказочных героев предлагаю поиграть в игру «Карусель». Напоминаю правила для игры вам необходимо найти себе пару и договорится, кто будет во внешнем круге, а кто во внутреннем. Дети договариваются, кто будет во внешнем круге, а кто во внутреннем, вспоминают правила сотрудничества: дослушивать ответы, в случае необходимости исправлять ошибки, осуществлять переход по хлопку. Даю установку:  дети, стоящие во внутреннем круге, называют твердый согласный, а дети, стоящие во внешнем круге называют мягкий согласный. Дети активно взаимодействуют друг с другом, закрепляют твердые и мягкие согласные. В заключении обязательно провожу рефлексию: понравилась наша «карусель», катаясь что вы вспомнили? Уточняем,  что согласные звуки могут быть… (твердыми и мягкими).
· Интерактивная технология «Аквариум» или «Театр» чем-то сродни спектаклю, где зрители выступают в роли наблюдателей, экспертов, критиков и аналитиков. Несколько учеников разыгрывают ситуацию в круге, а остальные наблюдают и анализируют. Задача актеров передать соответствующее настроение, эмоцию, особенность характера, а задача зрителей – заметить, объяснить свои выводы, сказать на чем они основывались, чем руководствовались. Эту технологию применяю часто для формирования дружеских взаимоотношений. Придумываю различные ситуации:  ребята у друзей «Ох» и «Ах» возник  за спор из за домиков, кто там будет жить. Я спросила их, что случилось друзья, но в ответ только «я», «я»…Поможем разобраться, кому поселиться в этом домике, а чтобы это узнать, надо разделиться на две группы. Всего вас восемь человек, значит, в каждой группе должно быть (четыре человека). Договоритесь, кто с кем будет в группе, и решите какая группа будет выполнять задание, а какая группа будет в роли «наблюдателей». Договариваясь, кто будет выполнять задание, а кто будет в роли «наблюдателя», уточняются правила сотрудничества. Дети сами предлагают, выслушиваю все ответы. Принимаю все. Даже не вероятные. Приходим к общему решению: в этом доме смогут поселиться только те животные, название которых подойдет к данной схеме. Дети проводят звуковой анализ слова и активно взаимодействуя, выясняют, кто живет в домике. Затем предлагаю  дать право для анализа группе «наблюдателей». Спрашиваю: Вы согласны, что в этом домике может жить волк, докажите, но сначала договоритесь кто же будет отвечать? (волк, потому что в этом слове четыре звука, один гласный и три твердых согласных).
· Интерактивная технология «Дерево знаний». Обращаю внимание на  удивительное, волшебное  «Дерево знаний». Уточняю: Оно поможет сегодня вам отыскать слова, в которых есть эти слоги. Для этого вам нужно договориться с кем вы будете работать в паре, и вспомнить правила работы в парах. В.: Возьмите с «дерева знаний» большую карту, прочитайте слог и подберите к нему такие картинки, в названии которых есть данный слог, после выполнения задания договоритесь, кто будет отвечать. Каждая пара выбирает карту и подбирает соответствующие картинки. Дети обсуждают выбор картинок. Договариваются, кто из пары будет отвечать. И снова рефлексия: Молодцы, вы справились с заданием.
· Технология «Интервью» предполагает движение воспитанников по группе или даже учреждению с целью сбора информации по предложенной теме. Каждый участник получает вопрос-задание. Я  помогаю сформулировать вопросы и ответы, слежу, чтобы взаимодействие велось правильно. Дети должны правильно произносить звуки. Строить предложения. 
· Технология «Ролевая игра». Ролевая игра – это речевая, игровая и обучающая деятельности одновременно. С точки зрения воспитанников, ролевая игра – это игровая деятельность, в процессе которой они выступают в разных ролях. Для учителя-логопеда цель игры – формирование и развитие речевых навыков и умений воспитанников.. Поскольку ролевая игра строится на межличностных отношениях, она вызывает потребность в общении, стимулирует интерес к участию в нем, выполняет мотивационно-побудительную функцию. Ролевую игру в значительной степени определяет выбор языковых средств, способствует развитию речевых навыков и умений, позволяет моделировать общение детей в различных речевых ситуациях. Другими словами, она представляет собой упражнение для овладения навыками и умениями в условиях межличностного общения. В этом плане ролевая игра обеспечивает обучающую функцию. Ролевая игра формирует у детей способность сыграть роль другого. Существует огромное количество форм ролевых игр: клубы по интересам, интервью, заочные путешествия, круглые столы, экскурсии, сказки, репортажи и т.д. Как показывают результаты обучения, применение ролевой игры на НОД с деть с ОВЗ способствует положительным изменениям в речи как в качественном отношении (разнообразие диалогических единств, инициативность речевых партнеров, эмоциональность высказывания), так и в количественном (правильность речи, объем высказывания, темп речи). Ситуации самые различные: «На улице, Знакомство», «Купить продукт в магазине», Ситуация «Проблемы, возникающие в ходе поездки в транспорте» и  решение этих проблем,  Пресс-конференция «Рассказы о своей родной стране» или «Где мы побывали вам покажем и обязательно расскажем». 
Игровые формы оживляют и делают образовательный процесс разнообразным, вся деятельность построена на основе произвольных усилий ребенка (он должен произвольно контролировать свое поведение, быть внимательным и не отвлекаться), игровые виды работы помогают учителю-логопеду развивать творческую активность воспитанников: они способствуют работе воображения и развитию художественных способностей каждого ребенка.
Игра способствует выполнению важнейших методических задач: обеспечивает психологическую подготовку к речевому общению и многократное повторение языкового материала, она влияет на развитие познавательной активности. У меня сложилось два основных правила использования игры на НОД, которых придерживаюсь в своей практической деятельности. Прежде чем предложить игру, спросите сами себя: зачем нужна эта игра, что она дает. Педагог всегда должен четко ставить перед собой дидактическую цель. Не надо пытаться одной игрой решить две задачи: отработать новый грамматический материал и выучить новые слова. Если вам нужно отработать новую грамматическую структуру, то лексика должна быть хорошо знакома. Если вашей задачей в данной игре является запоминание новых слов, то делать это нужно на хорошо усвоенном грамматическом материале. Игровая методика широко используется мной на младшем и среднем этапах обучения. Например, вводя тему «Цвета», предлагаю детям игру «Светофор». При изучении названий фруктов и овощей мы играем в игру «Съедобное-несъедобное», при изучении темы «Животные» - мы играем в игру «Крокодил». Совершая первые шаги в мир грамматики, сочиняем сказку о королевстве «Цвета».  Для заучивания фонетических символов и отработки, также происходит погружение в сказочный мир, где у каждого звука есть своя история. Я широко использую на игрушки и картинки, дети имитируют действия с ними, что способствует развитию различных видов памяти: образной, ассоциативной, словесно-логической.
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