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ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ
Наименование

программы
«Информатика для дошкольников»
(организация деятельности по развитию логического мышления
дошкольников, подготовка к школьному образованию)

Составитель,
должность

Ножаева Лейла Минигалиевна, воспитатель

Наименование
образовательной

организации

Лангепасское городское муниципальное автономное дошкольное
образовательное учреждение «Детский сад комбинированного вида №
10 «Белочка»

Цель, задачи
программы

Цель программы - обеспечение условий развития интеллектуальных и
личностных качеств, творческих способностей, а также развития
предпосылок учебной деятельности.
Основные задачи программы:
 Задачи, связанные с формированием умения строить

информационные логические модели. Эта деятельность требует
применения следующих умственных операций: абстрагирование,
разделение целого на составные части, создание иерархии
понятий.

 Задачи, связанные знакомством детей  с  компьютером,  как
современным  инструментом ознакомления и обработки
информации.

 Задачи, связанные с подготовкой к творческой созидательной
деятельности, развитием фантазии и воображения.

 Задачи, связанные с освоением базиса аппарата формальной
логики, а также с формированием навыков использования этого
аппарата для описания модели рассуждений.

Социальная
значимость
программы

Работа за компьютером в современном представлении - это
творческая созидательная деятельность, требующая наряду с
развитым логическим и системным мышлением способности
мыслить изобретательно и продуктивно. Это ориентирует
подготовительное дошкольное изучение информатики на развитие
умения рассуждать строго и логически и одновременно на развитие
фантазии и творческого воображения.

В последние годы вопрос необходимости специальной
педагогической работы над развитием логического мышления
ребенка дошкольного возраста приобретает особую остроту в
связи с появлением новых учебников для начальных классов,
требующих от ребенка активной мыслительной деятельности для
усвоения их содержания уже с первых уроков в 1 классе.

С другой стороны, в психологии доказано, что дошкольный
возраст 5—7 лет является крайне благоприятным для развития
логического мышления при условии, что этот процесс построен
на использовании возможностей наглядно-образного мышления,
присущего ребенку в данном возрасте.

Адресаты
программы,
численность

обучающихся

Воспитанники групп: №5, №8, №9, №12, №13, №14 детского сада в
возрасте 5-7 лет, 93 воспитанника.

Срок реализации
программы

2 учебных года.
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I. ЦЕЛЕВОЙ РАЗДЕЛ

Пояснительная записка

Рабочая программа «Информатика для дошкольников» ЛГ МАДОУ «ДСКВ №10
«Белочка» для обучающихся старших и подготовительных групп включена в вариативную
часть ООП ДОУ и разработана на основе:

 Федерального закона Российской Федерации «Об образовании в Российской
Федерации» (№ 273-ФЗ от 29.12.2012).

 Федерального государственного образовательного стандарта дошкольного
образования (Утвержден приказом Министерства образования Российской Федерации от
17.10.2013 г. № 1155).

 Санитарно-эпидемиологических требований к устройству, содержанию и организации
режима работы дошкольных образовательных организаций 2.4.1.3049-13 (Постановление
главного государственного санитарного врача РФ от 15.05.2013 №26).

Методических рекомендаций к курсу информатики для дошкольников «Все по
полочкам». Авторы-составители А.В. Горячев, Н.В. Ключ. М, «Баласс», 2010 г.

 Основной образовательной программы ЛГ  МАДОУ «ДСКВ № 10 «Белочка» (приказ
от___________, №_____)

Работа за компьютером в современном представлении - это творческая
созидательная деятельность, требующая наряду с развитым логическим и системным
мышлением способности мыслить изобретательно и продуктивно. Это ориентирует
подготовительное дошкольное изучение информатики на развитие умения рассуждать
строго и логически и одновременно на развитие фантазии и творческого воображения.

В последние годы вопрос необходимости специальной педагогической работы над
развитием логического мышления ребенка дошкольного возраста приобретает особую
остроту в связи с появлением новых учебников для начальных классов, требующих от
ребенка активной мыслительной деятельности для усвоения их содержания уже с первых
уроков в 1 классе.

С другой стороны, в психологии доказано, что дошкольный возраст 5—7 лет
является крайне благоприятным для развития логического мышления при условии, что
этот процесс построен на использовании возможностей наглядно-образного мышления,
присущего ребенку в данном возрасте.

Под логическим мышлением обычно понимаются способность и умение человека
самостоятельно производить простые логические действия: анализ, синтез, сравнение,
обобщение и др., а также составные логические операции: построение отрицания,
доказывание как построение рассуждения, опровержение как построение рассуждения с
использованием различных логических схем.

Практика показывает, что если простые логические действия в определенной мере
формируются у каждого человека стихийно, то составные логические операции,
имеющие более сложный комплексный характер, у большинства людей сами по себе не
формируются вообще, их формирование требует целенаправленной методической работы.

Программа предполагает развитие логического, алгоритмического и системного
мышления, фантазии и творческого воображения в том числе средствами информационно-
коммуникационных технологий.

Рабочая программа составлена на основе методических рекомендации к курсу
информатики для дошкольников, под авторством А.В. Горячев, Н.В. Ключ «Все по
полочкам». Данное пособие является составной частью комплекта программ и пособий по
дошкольной подготовке в рамках образовательной системы «Школа 2100».
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Программа составлена с учётом требований Федерального государственного
образовательного стандарта и включена в вариативную часть ООП ДОУ. Информационно-
методическая функция программы позволяет всем участникам образовательного процесса
получить представление о целях, содержании, общей стратегии обучения, воспитания и
развития обучающихся. Организационно-планирующая функция предусматривает
выделения этапов обучения, структурирование учебного материала, определение его
количественных и качественных характеристик на каждом из этапов.

Рабочая программа является «открытой» и предусматривает вариативность,
интеграцию, изменения и дополнения по мере профессиональной необходимости.

Изменения, внесенные в программу

Рабочая программа предусматривает обучение в старшей и подготовительной группе
(2 учебных года). В подготовительной группе знания, полученные в первый год обучения,
расширяются, усложняются задания и упражнения по темам, опираясь на полученные знания
в старшей группе и возрастные возможности воспитанников. В программу внесены
изменения (из  издания: методические рекомендации) вместо 32 часов запланировано 36
учебных недель, 1 час – вводное занятие, 1 час – итоговое занятие, 1 час отведен на
проведение недели информатики. Курс не предусматривает использование компьютерной
техники, но т.к. на базе ЛГ МАДОУ «ДСКВ №10 «Белочка» оборудован специальный
кабинет «Компьютерный класс», отвечающий требованиям СанПин, медиатека которого
укомплектована электронными образовательными ресурсами (ЭОР) в соответствии с ГОСТ Р
52653 – 2006., программа дополнена и предусматривает использование компьютерной
техники в непосредственно образовательной деятельности.

Основные особенности психического развития детей
Таблица 1

5-6 лет 6-7 лет
Понятие образного мышления подразумевает
оперирование образами, проведение
различных операций (мыслительных) с опорой
на представления. Дети пока не способны
мыслить абстрактно (символами), отвлекаясь
от реальности, наглядного образа.

У детей начинают формироваться два
новых мышления: словесно-логическое и
абстрактное.

Умение различать свойства, признаки и
составные части предметов:
- учитывают 1-2 признака;
- классификации нет.

Умение различать свойства, признаки и
составные части предметов:
- учитывают 2 и более признака,
противоположные;
- умеют классифицировать по общим
признакам (форма, величина, строение,
цвет).

Умеют наглядно (используя изображения-
карточки) моделировать действия предметов,
используя 1-2 признака.

Умеют моделировать действия предметов,
используя более 2-х признаков, умеют
«кодировать» действия предметов.
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Цель реализации программы - обеспечение условий для развития интеллектуальных
и личностных качеств, творческих способностей, а также предпосылок учебной
деятельности.

Задачи реализации программы:

Обучающие:
1) Задачи, связанные с формированием умения строить информационные

логические модели. Эта деятельность требует применения следующих умственных
операций: абстрагирование, разделение целого на составные части, создание иерархии
понятий. Объектами таких операций будут предметы, процессы, явления и действия,
которые они выполняют. К этой группе относятся следующие задачи:

 учить выделять свойства предметов; находить предметы, обладающие заданным
свойством или несколькими свойствами, разбивать множество на подмножества,
характеризующиеся общим свойством;

 учить обобщать по признаку, упорядочивать по признаку, находить
закономерность по признаку;

 знакомить с вложенными подмножествами;
 учить сопоставлять части и целое для предметов и действий;
 знакомить с главной функцией предметов;
 учить расставлять события в правильной последовательности;
 учить описывать свои действия;
 учить выполнять перечисляемую или изображённую последовательность

действий;
 знакомить с функцией как с действием, применяемым по отношению к разным

предметам;
 учить описывать порядок действий для достижения заданной цели;
 учить находить ошибки в неправильной последовательности действий.

2) Задачи, связанные с освоением базиса аппарата формальной логики, а также с
формированием навыков использования этого аппарата для описания модели рассуждений. К
этой группе относятся следующие задачи:

 знакомить с истинными и ложными высказываниями;
 знакомить с отрицанием;
 учить формулировать отрицание по аналогии;
 знакомить с использованием разрешающих и запрещающих знаков;
 знакомить с логической операцией « И».

3) Задачи, связанные с подготовкой к творческой созидательной деятельности,
развитием фантазии и воображения. К этой группе относятся следующие задачи:

 учить называть как можно больше свойств и признаков одного объекта;
 учить видеть позитивные и негативные свойства предметов, явлений в разных

ситуациях;
 учить проводить аналогию между разными предметами;
 учить находить сходное у разных предметов;
 учить переносить свойства одних предметов на другие;
 учить представлять себя разными предметами и изображать поведение этих

предметов.
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4) Задачи, связанные знакомством детей  с  компьютером,  как  современным
инструментом ознакомления и обработки информации. К этой группе относятся задачи:

 знакомство детей с правилами безопасной работы на компьютере;
 способствовать формированию начальных навыков работы за компьютером;
 формировать  опыт  практической, познавательной, творческой и другой

деятельности с современным программным обеспечением.

Перечисленные задачи ставятся только в отношении простейших предметов,
действий, высказываний.

Воспитывающие:
 воспитывать умения работать в группе;
 самостоятельно оценивать и анализировать свою деятельность и деятельность

других детей;
 воспитывать положительное отношение к сверстникам и взрослым;
 воспитывать бережное отношение к компьютерной технике.

Развивающие:
 развивать творческие способности и наклонности детей,
 создать мотивацию к использованию собственных умений, интереса к решению

учебных и жизненных задач.

Принципы и подходы к организации непосредственно образовательной
деятельности

Построение образовательного процесса осуществляется с учётом следующих
принципов:

 Принцип индивидуализации, предполагающий построение образовательного
процесса, в котором учитываются индивидуальные особенности каждого ребёнка.

 Принцип активности, предполагающий  построение такого образовательного
процесса, в котором ребёнок ставится в активную позицию познания окружающего мира,
самостоятельном поиске способов установления взаимодействия с окружающими людьми на
основе общепринятых норм и правил, соблюдению общечеловеческих ценностей.

 Принцип интеграции, предполагающий  решение задач программы в системе
всего образовательного процесса и всех видов деятельности, обеспечивающих
проникновение одних элементов в другие.

 Принцип гуманизации, утверждающий непреходящие ценности
общекультурного человеческого достоинства, обеспечивающий каждому ребенку право на
свободу, счастье и развитие способностей.

 Принцип преемственности,  предполагающий обогащение средств, форм и
методов воспитания, предопределяет характер связи между элементами педагогического
процесса в ДОУ и стилем воспитания в семье.

 Принцип вариативности содержания образования предполагает возможность
существования различных подходов к отбору содержания и технологии обучения и
воспитания.

 Принцип сбалансированности совместной деятельности взрослых и детей,
самостоятельной деятельности детей в непосредственно-образовательной деятельности.
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 Принцип адекватности дошкольному возрасту форм взаимодействия с
воспитанниками.

Вышеперечисленные принципы предусматривают решение программных
образовательных задач в совместной деятельности взрослого и детей и самостоятельной
деятельности детей в рамках непосредственно образовательной деятельности, предполагают
построение образовательного процесса на адекватных возрасту формах работы с детьми.
Основной формой работы с дошкольниками и ведущим видом деятельности для них
является игра.

Планируемые результаты освоения программы. Целевые ориентиры

Результаты освоения программы представлены в виде целевых ориентиров и
планируемых результатов.

В соответствие с ФГОС ДО целевые ориентиры дошкольного образования
определяются независимо от характера программы, форм ее реализации, особенностей
развития детей. Целевые ориентиры не подлежат непосредственной оценке в виде
педагогической и/или психологической диагностики и не могут сравниваться с реальными
достижениями детей. Целевые ориентиры, представленные во ФГОС ДО, являются общими
для всего образовательного пространства Российской Федерации. Целевые ориентиры
данной программы базируются на ФГОС ДО и задачах данной программы. Целевые
ориентиры даются для детей старшего дошкольного возраста (на этапе завершения
дошкольного образования).

К целевым ориентирам дошкольного образования (на этапе завершения дошкольного
образования) в соответствии с данной программой относятся следующие социально-
нормативные характеристики возможных достижений ребенка.

Ребенок любознателен, интересуется причинно-следственными связями, пытается
самостоятельно придумывать объяснения явлениям природы и поступкам людей; склонен
наблюдать, экспериментировать. Обладает начальными знаниями о себе, о природном и
социальном мире, в котором он живет; обладает элементарными представлениями из области
живой природы, естествознания, математики, истории и т.п.; ребенок способен к принятию
собственных решений, опираясь на свои знания и умения в различных видах деятельности.

Ребенок инициативен, самостоятелен в различных видах деятельности - игре,
общении, познавательно-исследовательской деятельности, конструировании и др.; способен
выбирать себе род занятий, участников по совместной деятельности;

Ребенок обладает развитым воображением, которое реализуется в разных видах
деятельности, и прежде всего в игре; различает условную и реальную ситуации, умеет
подчиняться разным правилам и социальным нормам;

Ребенок хорошо владеет устной речью, может выражать свои мысли и желания, может
использовать речь для выражения своих мыслей, чувств и желаний, построения речевого
высказывания в ситуации общения, у ребенка складываются предпосылки грамотности;

Ребенок обладает установкой положительного отношения к миру, к разным видам
труда, другим людям и самому себе, обладает чувством собственного достоинства; активно
взаимодействует со сверстниками и взрослыми, участвует в совместных играх. Способен
договариваться, учитывать интересы и чувства других, сопереживать неудачам и радоваться
успехам других, адекватно проявляет свои чувства, в том числе чувство веры в себя,
старается разрешать конфликты;

Ребенок умеет подчиняться правилам и социальным нормам, способен к волевым
усилиям.

У ребенка развиты крупная и мелкая моторика, он подвижен и вынослив, владеет
основными движениями, может контролировать свои движения, умеет управлять ими.
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Целевые ориентиры программы выступают основаниями преемственности
дошкольного и начального общего образования.

Планируемые результаты освоения программы:
Воспитанник 5-6 лет жизни:
 Умеет выделять свойства предметов, находить предметы, обладающие

заданными свойствами;
 Умеет обобщать по некоторому признаку, находить закономерности;
 Умеет находить и сопоставлять части-целое;
 Называет главную функцию (назначение) предметов;
 Умеет расставлять события в правильной последовательности;

Воспитанник 6-7 лет жизни:
 Умеет выделять свойства предметов, находить предметы, обладающие

заданными свойствами;
 Умеет обобщать по некоторому признаку, находить закономерности;
 Умеет подбирать обобщающее слово к группе предметов;
 Умеет находить и сопоставлять части-целое;
 Называет главную функцию (назначение) предметов;
 Умеет расставлять события в правильной последовательности;
 Находит ошибки в неправильной последовательности событий;
 Определяет истинные и ложные высказывания;
 Формулирует отрицание по аналогии;
 Выделяет позитивные и негативные стороны предметов, явлений;
 Находит совпадающие свойства у разных предметов;
 Умеет рассуждать логически и грамматически правильно выражать свою

мысль.

Учет индивидуальных особенностей детей в образовательном процессе

Программа реализовывается с учетом индивидуальных способностей обучающихся.
Оценка индивидуального развития детей проводится в ходе внутреннего мониторинга

становления основных характеристик развития логического мышления ребенка, навыков и
умений, результаты которого используются для оптимизации образовательной работы с
группой дошкольников и для решения задач индивидуализации образования через построение
образовательной траектории для детей, испытывающих трудности в образовательном
процессе или имеющих особые образовательные потребности.

Мониторинг осуществляется в форме регулярных наблюдений за детьми в процессе
непосредственной образовательной работы с ними и проведении диагностики уровня
развития логического мышления (Приложение 1). Данные мониторинга отражают динамику
становления основных характеристик, которые развиваются у детей на протяжении всего
учебного курса. Прослеживая динамику развития основных характеристик, выявляя, имеет
ли она неизменяющийся, прогрессивный или регрессивный характер, дается общая оценка
успешности воспитательных и образовательных воздействий педагога в течение
образовательного процесса, а также выделяются направления развития, в которых ребенок
нуждается в помощи.

По данным мониторинга 17,4% воспитанников общеразвивающих групп имеют
низкий уровень, 82,6% - средний; 9% низкий, 82% - ниже среднего, 9% - средний уровень
имеют воспитанники логопедических групп; 60% - низкий, 40% - ниже среднего уровня
имеют воспитанники группы ЗПР.
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Для детей, имеющих трудности в обучении организуется индивидуальная работа и
консультативная помощь. Для детей проявляющих интерес к информатике предлагаются
творческие задания повышенной сложности, ведется подготовка для участия в
интеллектуальных турнирах «Пони», «Почемучки». (Приложение 2).

II.СОДЕРЖАТЕЛЬНЫЙ РАЗДЕЛ
Содержание работы по образовательным областям

Социально-
коммуникативное

развитие

- обеспечивать взаимодействие с детьми, способствующее их
эмоциональному благополучию;
- создавать общую атмосферу доброжелательности, принятия
каждого, доверия, эмоционального комфорта, тепла и
понимания;
- содействовать становлению социально-ценностных
взаимоотношений, доброжелательных и равноправных
отношений между сверстниками;
- обеспечивать одинаковое отношение ко всем участникам
совместной игры, общения;
- удовлетворять потребности каждого ребенка во внешних
проявлениях, симпатии к нему лично;
- предотвращать негативное поведение, обеспечивающее
каждому ребенку физическую безопасность со стороны
сверстников;
- формировать умение выбора правильного решения,
обосновывая свои действия (свой выбор) путем установления
причинно-следственной зависимости между событиями и
природными явлениями;
- прививать знания основ безопасности.

Речевое развитие - побуждать детей употреблять в речи слова и словосочетания
в соответствии  с условиями и задачами общения, речевой  и
социальной ситуацией, связывать их по смыслу;
- вводить в речь детей новые слова и понятия, используя
информацию из прочитанных произведений художественной
литературы;
- обогащать словарь детей на основе ознакомления с
предметами и явлениями окружающей действительности;
- побуждать использовать  в своей речи  обобщающие и
родовые  понятия;.
- приобщать детей к элементарным правилам ведения диалога
(умение слушать и понимать собеседника; задавать вопросы и
строить ответ;
- способствовать освоению  ребенком речевого этикета
(приветствие, обращение, просьба, извинение, утешение,
благодарность, прощание и пр.);
- побуждать детей к описанию различными средствами
отдельных объектов  и  построению связных монологических
высказываний повествовательного и описательного типов.

Познавательное развитие - развивать умение детей наблюдать и  анализировать
различные явления и события, сопоставлять их, обобщать.
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- обогащать сознание новым познавательным содержанием
(понятиями и представлениями) посредством основных
источников информации;
- способствовать развитию и совершенствованию разных
способов познания в соответствии с возрастными
возможностями, индивидуальным темпом развития ребенка;
- целенаправленно развивать познавательные процессы
посредством специальных дидактических игр и упражнений.
- создавать условия способствующие, выявлению и
поддержанию избирательных интересов, появления
самостоятельной познавательной активности детей;
- формировать познавательные отношения к источникам
информации и начать приобщать к ним;
- совершенствовать общие и частные представления о
предметах ближнего и дальнего окружения и их свойствах:
форме, цвете, размере, материале, количестве, числе, части и
целом, пространстве и времени, движении и покое;
- актуализировать представления о сенсорных эталонах,
развивать способность предвидеть (прогнозировать)
изменения свойств предметов под воздействием различных
факторов и причинно-следственных связей,
- развивать потребность в использовании  различных способов
обследования в познании окружающего;
- развивать представления детей о себе в будущем, используя
фантазирование;
- развивать способность  определять основание для
классификации,  классифицировать предметы  по заданному
основанию.

Художественно-
эстетическое развитие

- развивать воображение, образное мышление;
- поддерживать стремление детей к творчеству.

Физическое развитие - удовлетворять потребность детей в движении;
- обеспечивать тренировку мелкой мускулатуры тонких
движения рук через специально подобранные комплексы
физических упражнений и игр с учетом возрастных и
индивидуальных особенностей ребенка;
- содействовать формированию у детей привычки   к
здоровому образу жизни.

В программе «Информатика для дошкольников», в виду ее подготовительного
характера, не ставится цель приобретения новых знаний, поэтому специальная терминология
не вводится.

Методы и приемы работы с детьми

Методы, используемые на занятиях по источнику знаний:
 словесные методы (рассказ, объяснение, беседа);
 наглядные методы (ребенок получает информацию, с помощью  наглядных

пособий и технических средств: экрана, интерактивной доски, используются во
взаимосвязи со словесными и практическими методами обучения);

 практические методы (практическая деятельность детей, направленная на
формирование практических умений и навыков);
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Методы, используемые на занятиях по характеру образовательной  деятельности
детей:

 репродуктивный метод (многократное повторение способа деятельности по
заданию воспитателя);

 проблемное изложение (воспитатель ставит перед детьми проблему – сложный
теоретический или практический вопрос, требующий исследования,
разрешения, и сам показывает путь ее решения, вскрывая возникающие
противоречия);

 активные методы (использование в образовательном процессе определенной
последовательности  выполнения заданий: начиная с анализа и оценки
конкретных ситуаций, дидактическим играм).

Дидактическая игра (ДИ) – учебные игры, реализующие ряд принципов игрового,
активного обучения и отличаются наличием правил, фиксированной структуры игровой
деятельности и системы оценивания. (Приложение 3. Картотека дидактических игр по
развитию логического мышления у детей дошкольного возраста).

Упражнение – это метод обучения, представляющий собой планомерное
организованное повторное выполнение действий с целью овладения ими или повышения их
качества.( Приложение 4. Картотека упражнений к рабочей программе «Информатика для
дошкольников).

Работа с электронной презентацией (ЭП) – визуализация нового учебного материала
на доске с использованием проектора, позволяет повысить качество восприятия нового
материала дошкольниками. Интерактивные электронные презентации, воспроизводимые на
интерактивной доске позволяют в игровой форме закреплять и расширять новые знания в
группе детей. В организации НОД используются презентации программы «Информатика для
дошкольников», а также авторские презентации педагога.

Работа с электронными образовательными ресурсами (ЭОР) – работа с учебными
материалами, для воспроизведения которых используются электронные устройства
(компьютер, интерактивная доска), позволяют как в индивидуальной работе (ребенок –
компьютер), так и в групповой (дети – интерактивная доска) закреплять новые знания,
умения, а также формировать универсальные учебные действия. В организации НОД
используются игры-задания программы «Информатика для дошкольников», а также ЭОР
национального проекта «Формирование комплекса электронных образовательных ресурсов
для дошкольного образования» http://eor-np.ru.
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Формы работы с родителями

Содержание сотрудничества
с родителями (законными

представителями)

Психолого-педагогическое
просвещение родителей:

 Индивидуальные тематические
консультации;

 Неформальные беседы;
 Групповые консультации;
 Родительские собрания;
 Просвещение родителей с

использованием печатной
продукции: буклетов, памяток
и др.;

 Консультации с
использованием ИКТ-средств:
посредством электронной
почты и сайта педагога:
http://nlm.ucoz.ru.

Привлечение родителей к
активному участию в

образовательном процессе:
 Проведение совместных

мероприятий: тематические
конкурсы, неделя
информатики, день открытых
дверей;

 Использование сайта педагога:
http://nlm.ucoz.ru как средство
дистанционного образования в
домашних условиях и
закрепления знаний,
полученных в
непосредственной
образовательной деятельности
по программе в ДОУ.
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КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

СТАРШАЯ ГРУППА
(5-6 лет)

Месяц/неделя № Тема Цели и задачи Игры, упражнения

се
нт

яб
рь

1 неделя 1 Вводное занятие. Знакомство. Мониторинг.
Компьютер. Назначение. Использование.

2 неделя 2 Формирование представлений
об устройстве и назначении
компьютера.
Работа с мышью.

1. Знакомить с устройством
«Компьютер»;

2. Знакомить с правилами безопасного
поведения и работы на компьютере.

ЭП «Знакомство с компьютером»
ЭП «Для чего нужен компьютер»
ЭП «Правила работы за
компьютером»
ЭП «Из чего состоит компьютер»
ЭП «Что подключают к
компьютеру»

3 неделя 3 1. Знакомить с компьютером как с
устройством;

2. Знакомить с назначением компьютера;
3. Учить координировать манипулятор

мышь, одинарный щелчок.

ЭП «Компьютер. Работа с мышью»
ЭОР «Одинарный щелчок»
ЭОР «Двойной щелчок»

4 неделя 4 1. Знакомить с компьютером как с
устройством;

2. Знакомить с назначением компьютера;
3. Учить координировать манипулятор

мышь, двойной щелчок,
перетаскивание.

ЭП «Компьютер. Работа с мышью»
Упр. «Найди ошибку»
ЭОР «Перетягивание»
ЭОР «Собери лужайку»
ЭОР «Собери компьютер»

Свойства, признаки и составные части предметов
5 неделя 5 Выделение признаков

предмета
1. Учить подбирать объекты с заданным

признаком;
2. Учить разбивать группу на подгруппы с

заданными признаком;

ЭП «Признаки предметов, их
свойства»
ЭП «Игра1 «Цвет предмета»
ЭП «Игра1 «Форма предмета»
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3. Учить соотносить численность элементов
разных групп.

ЭП «Игра1 «Размер предмета»
Упр. 1 «Раскрась «правильные
предметы», лишнее обведи»

ок
тя

бр
ь

1 неделя 6 ЭП «Признаки предметов, их
свойства»
Упр. 2 «Раскрась и обведи»
ЭОР «Собери квадратное»
ЭОР «Собери по цвету»

2 неделя 7 ЭП ««Признаки предметов, их
свойства»»
ДИ «Лото: Свойства предметов»
Упр. «Найди лишний предмет»
ЭОР «Найди лишнее»

3 неделя 8 ЭП ««Признаки предметов, их
свойства»»
ДИ «Лото: «Подбери по цвету и
форме»
Упр.11 «Признаки и свойства»
Упр. «Раздели на группы»

4 неделя 9 Формирование понятия
«функция»

1. Знакомство детей с признаком «функция»
предмета;

2. Учить сравнивать предметы по заданному
признаку, выделять предметы с группой
заданных свойств;

3. Учить решать шутки-задачи, загадки.

ЭП «Функции предметов»
(Презентации)
ДИ «Лото Ассоциации»
Упр. «Раскрась пары»
ЭОР «Установи соответствие между
объектами. Раздел «Познание -
Развитие логики»(556)»

но
яб

рь

1 неделя 10 ЭП «Действия предметов»
ДИ «Лото: Выбери профессию»
Упр.5 «Раскрась пары»
ЭОР «Сравнение предметов:
Игра1:Сравнение предметов по их
назначению»
ИДД  Задание 14

2 неделя 11 Сравнение признаков 1. Учить сравнивать предметы по заданному ЭП «Сравнение предметов»
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предметов признаку, выделяя главный признак
предмета;

2. Учить выделять подгруппу с заданным
признаком;

3. Учить соотносить элементы двух групп.

ЭП «Сравнение предметов:
Игра1:Сравнение предметов,
игра1:Сравнение деталей, игра1:
Сравнение предметов по их
свойствам»
ИДД  Задание 26, 27

3 неделя 12 ЭП «Сравнение» (Презентации)
ДИ «Лото: Сравнение: Подбери
вагончик»
Упр.6 «Сравни и дорисуй»

де
ка

бр
ь

1 неделя 13 ЭП «Сравнение предметов»
ЭП «Сравнение предметов:
Игра2:Сравнение предметов,
игра2:Сравнение деталей, игра2:
Сравнение предметов по их
свойствам»
ИДД  Задание 28

2 неделя 14 Формирование понятий
«часть-целое»

1. Формировать понятие «часть-целое»;
2. Развивать воображение;
3. Учить решать шутки-задачи, загадки.

ЭП «Описание предметов: Сложные
предметы-Часть-Целое»
ЭП «Описание предметов: Сложные
предметы-Часть-Целое», игра1, игра2
ИДД  Задание 25

3 неделя 15 ЭП «Объекты»
ДИ «Собери пазлы»
ИДД Задание13

4 неделя 16 ЭП «Коза-дереза: собери сказку»,
«Часть-целое»
Упр.7 «Подбери кубики для
постройки»
ИДД  Задание 32,33

5 неделя 17 Разбиение группы на
подгруппы

1. Формировать понятие «часть-целое»;
2. Учить разбивать группу предметов на

подгруппы с заданным признаком;
3. Учить решать шутки-задачи, загадки.

ЭП «Объекты: Свойства»
ДИ «Собери пазлы»
Упр.7 «Подбери кубики для
постройки1»



17

ИДД Задание42,43

Действия предметов

ян
ва

рь

1 неделя 18 Соотнесение элементов двух
групп между собой

1. Учить соотносить элементы двух
множеств между собой;

2. Учить расставлять «по порядку»;
3. Развивать воображение;
4. Учить решать шутки-задачи, загадки.

ЭП «Действия: Порядок действий»
ДИ «Расставь по порядку»
Упр8. «Дорисуй предметы так, чтобы
они  стали одинаковыми1,2»

2 неделя 19 ЭП «Действия: Порядок действий»
ЭП «Действия: Последовательность
действий» игра1,2
ИДД  Задание58

3 неделя 20 Упорядочение предметов 1. Учить упорядочивать предметы;
2. Развивать воображение, память;
3. Формировать понятие
«закономерность».

ЭП «Последовательность событий»
ЭП «Последовательность событий:
Порядок действий» игра1
ДИ «Что сначала, что потом»
Упр.9 «Расставь по порядку1,2»

фе
вр

ал
ь

1 неделя 21 Закономерность в
расположении предметов

1. Учить сравнивать предметы;
2. Развивать внимание, память;
3. Формировать понятие

«закономерность».

ЭП «Цветочная клумба», «Укрась
елку»
Упр.10 «Найди закономерность и
продолжи ряд»

2 неделя 22 ЭП «Логическая цепочка: Игра1»
ДИ «Что сначала, что потом1»
ЭОР «Продолжи узор – получится
ковер»

3 неделя 23 Последовательность событий 1. Учить расставлять события в
правильной последовательности;

2. Учить делить действия на этапы;
3. Развивать внимание, память;

ЭП «Логическая цепочка: Игра2»
ДИ «Что сначала, что потом1»
Упр.9 «Расставь по порядку3,4»

4 неделя 24 ЭП «Игра: Собери бусы с Лемуром»
ДИ «Что сначала, что потом1»
Упр.12 «Расставь по порядку5»

1 неделя 25 Разбиение действий на этапы 1. Учить разбивать действия на этапы;
2. Учить расставлять события в правильной

ЭП «Задание 71»
ДИ «Лента времени»
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последовательности;
3. Формировать понятие «часть-целое»;
4. Развивать внимание, память.

Упр.11 «Подбери предмет»
ма

рт

2 неделя 26 Формирование понятия
«алгоритм»

1. Формировать понятие «часть-целое»;
2. Учить разбивать действия на этапы;
3. Развивать воображение, память;
4. Формировать понятие «алгоритм»;
5. Учить расставлять события в правильной

последовательности;

ЭП «Часть-целое»
ДИ «Робот - рисовальщик»
Упр. «Лента времени»

3 неделя 27 ЭП «Задание 58»
ДИ «Робот - рисовальщик»
Упр. «Графический диктант 1,2,3»

4 неделя 28 Кодирование действий
условными знаками

1. Учить выполнять действия,
кодированные условными знаками;

2. Учить расставлять события в правильной
последовательности.

ЭП «Найди дорогу»
ДИ «Покажи знак»
Упр.13 «Раскрась по условию»

Элементы логики

ап
ре

ль

1 неделя 29 Формирование понятия
«логическая операция «И»

1. Формировать понятие
«логическая операция «И»;
2. Формировать понятие
«функция».

ЭП «Обитатели суши и моря»
ДИ «Хищники, травоядные, всеядные»
Упр. 14 «Нарисуй по условию»

2 неделя 30 Формирование понятий
«истинное и ложное выска-
зывание»

1. Формировать понятие «истинное
и ложное высказывание»;
2. Формировать понятие
«функция».

ЭП «Понятия Истина-ложь»
ЭП «Игра3: Понятия Истина-ложь»
ИДД Задание 103
ЭОР «Бывает – не бывает»

3 неделя 31 Формирование понятия

«отрицание»

1. Формировать понятие «отрицание»;
2. Учить выделять предметы, не

обладающие заданными признаками
(по образцу);

3. Учить выделять предметы,
обладающие заданными признаками
(по образцу).

ЭП «Отрицание 1, 2»
ДИ «Сложи в корзину»
ИДД Задание 100

4 неделя 32 Формирование умения
пользоваться разрешающими
и запрещающими знаками

1. Учить расставлять события в
правильной последовательности;

2. Формировать умение пользоваться
разрешающими и запрещающими

ЭП «Путешествие Матроскина в
городе»
ДИ «Расставь знаки в городе»
ЭОР «Неподходящий признак:
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знаками;
3. Формирование понятия «истина-ложь»;
4. Формирование понятия «логическая

операция И»

уровень 1-3»

Развитие творческого воображения

ма
й

1 неделя 33 Задачи на смекалку. Развитие
творческого воображения.

1. Развивать воображение, творческие
способности;

2. Выявлять позитивные и негативные
стороны предметов, явлений;

3. Учить наделять предметы новыми
свойствами, переносить свойства с
одних предметов на другие;

4. Поиск совпадающих свойств у
разнородных предметов.

ЭП «Игра: Вагончик друзей»
ДИ «Хорошо-плохо»
Упр.15 «Придумай фигуру и нарисуй
по условию»

2 неделя 34 Неделя информатики в ДОУ
3 неделя 35 Задачи на смекалку. Развитие

творческого воображения.
1. Развивать воображение, творческие

способности;
2. Выявлять позитивные и негативные

стороны предметов, явлений;
3. Учить наделять предметы новыми

свойствами, переносить свойства с
одних предметов на другие;

Поиск совпадающих свойств у
разнородных предметов.

ЭП «Путешествие детей в городе»
ДИ «Робот-исполнитель»

4 неделя 36 Итоговое занятие Подведение итогов. Мониторинг.

ПОДГОТОВИТЕЛЬНАЯ ГРУППА
(6-7 лет)

Месяц/неделя № Тема Цели и задачи
1 неделя 1 Вводное занятие. Мониторинг
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се
нт

яб
рь

Компьютер. Назначение. Использование.
2 неделя 2 Назначение компьютера.

Работа с мышью.
Компьютер. Правила безопасного

поведения и работы на компьютере.
ЭП «Правила работы с
компьютером»
ЭОР Игра «Назови правильный
ответ»

Свойства, признаки и составные части предметов
3 неделя 3 Выделение признаков

предмета

1. Учить подбирать объекты с заданным
признаком;

2. Учить выделать из группы предметов
подгруппу с заданным признаком;

3. Учить разбивать группу на подгруппы с
заданными признаками;

4. Учить соотносить численность
элементов разных групп.

ЭП «Признаки предметов, их
свойства»
ИП Игра 2 «Цвет предметов»
ИП Игра 3 «Форма предметов»
ИП Игра 3 «Размеры предметов»
ЭОР «Фигура и форма. Подбери
деталь», уровень1,3

4 неделя 4 ЭП «Полное описание объекта,
группа объектов, общие и частные
свойства»
ДИ «Свойства предметов»
ИДД Задание 32

5 неделя 5 Формирование понятия
«функция»

1. Знакомство детей с признаком
«функция» предмета;

2. Учить сравнивать предметы по
заданному признаку, выделять предметы
с группой заданных свойств;

3. Учить решать шутки-задачи, загадки.

ЭП «Объекты, действия объектов»
ДИ «Лото1: «Подбери предмет»
ИДД Задание 41

ок
тя

бр
ь

1 неделя 6 ЭП «Действия объектов»
ДИ «Лото2: «Подбери предмет»
Упр. 1 «Дорисуй и собери»
ИДД «Сравнение. Игра1,2 Выбор
предметов по назначению»

2 неделя 7 Сравнение признаков
предметов

1. Учить сравнивать предметы по
заданному признаку, выделяя главный
признак предмета;

2. Учить выделять подгруппу с заданным
признаком;

3. Учить соотносить элементы двух групп;
4. Учить расставлять события в

правильной последовательности.

ЭП «Игра3: Объединение по их
свойствам»
ИДД Задание 51
Упр. 2  «Раскрась по условию»

3 неделя 8 ЭП «Описание предметов»
ЭП «Игра2: Форма предметов»
Упр. 3 «Сравни и сделай рисунки
одинаковыми»
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4 неделя 9 Формирование понятий

«часть-целое»

1. Формировать понятие «часть-целое»;
2. Развивать воображение;
3. Учить решать шутки-задачи, загадки.

ЭП «Игра2: Собери зверюшку»
ИДД «Описание. Игра1,2 Состав
предметов»
Упр. 4 «Найди и соедини части
целого»

но
яб

рь

1 неделя 10 Разбиение группы на

подгруппы

1. Формировать понятие «часть-целое»;
2. Учить разбивать группу предметов на

подгруппы с заданными признаками;
3. Формировать понятие «алгоритм»;
4. Учить решать шутки-задачи, загадки.

ЭП «Множества»
ИДД «Множества. Игра1-3»
Упр.5 «Раздели на группы»

2 неделя 11 ИДД «Задание 72»
ДИ «Дикие и домашние животные»
Задание 78

3 неделя 12 Выделение подгруппы в

группе

1. Учить выделять часть группы в
подгруппу с заданными признаками;

2. Развивать внимание;
3. Учить решать шутки-задачи, загадки.

ИДД «Задание 73»
ДИ «Транспорт»
Упр.6  «Найди по условию и
раскрась»

Действия предметов

де
ка

бр
ь

1 неделя 13 Соотнесение элементов двух

групп между собой

1. Учить соотносить элементы двух
множеств между собой;

2. Учить составлять простейшие
алгоритмы расстановки;

3. Развивать воображение;
4. Учить решать шутки-задачи, загадки.

ЭП «Сравнение множеств»
Задания 86-90
ЭОР «Снежинки»

2 неделя 14 ЭП «Сравнение множеств»
Задания 91-94
ЭОР «Собери гирлянду»

3 неделя 15 Упорядочение предметов 1. Учить упорядочивать предметы;
2. Развивать воображение, память;
3. Формировать понятие

«закономерность».

ЭП «Последовательность событий:
Действия объектов»
ИДД «Порядок действий: Игра1»
Упр.7 «Дорисуй и продолжи ряд»

4 неделя 16 Закономерность в
расположении предметов

1. Учить сравнивать предметы;
2. Развивать внимание, память;
3. Формировать понятие

«закономерность»;
4. Учить выполнять действия,

кодированные условными знаками.

ЭП «Элементы комбинаторики»
ИДД «Игра1,2 Элементы
комбинаторики»
Упр.8  «Заполни пустые клетки»

5 неделя 17 ЭП «Логическая цепочка1,2»
Задание 112, 114
Упр.9 «Раскрась и заполни пустые
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клетки»
ЭОР «Установи закономерность и
заполни»

ян
ва

рь

1 неделя 18 Последовательность событий 1. Учить расставлять события в
правильной последовательности;

2. Учить делить действия на этапы,
составлять из них последовательности;

3. Развивать внимание, память;

ЭП «Последовательность событий»
Задание 70
Упр.10 «Выбери правильный
рисунок»

2 неделя 19 ЭП «Готовим праздничный обед»
ДИ «Что сначала, что потом»
Упр.11 «Расставь по порядку»

3 неделя 20 Разбиение действий на этапы 1. Учить разбивать действия на этапы;
2. Учить расставлять события в

правильной последовательности;
3. Формировать понятие «часть-целое»;
4. Развивать внимание, память.

ДИ «Робот-строитель»
ДИ «Что сначала, что потом2»
ЭОР «Ткем ковер»

фе
вр

ал
ь

1 неделя 21 Формирование понятия

«алгоритм»

1. Формировать понятие «часть-целое»;
2. Учить разбивать действия на этапы;
3. Развивать воображение, память;
4. Формировать понятие «алгоритм»;
5. Учить расставлять события в

правильной последовательности;

ЭП «Алгоритм»
ИДД «Игра3: Алгоритм»
Упр. «Графический диктант 4,5,6»

2 неделя 22 ЭП «Алгоритм»
Задания 109, 110

3 неделя 23 Кодирование действий
условными знаками

1. Учить выполнять действия,
кодированные условными знаками;

2. Учить разбивать группу предметов на
подгруппы с заданными признаками;

3. Учить расставлять события в
правильной последовательности.

ЭП «Путешествие детей в городе»
Задание 82
Упр.12 «Расставь по порядку»

Элементы логики
4 неделя 24 Формирование понятия

«логическая операция «И»
1. Формировать понятие «логическая

операция «И»;
Формировать понятие «функция».

ЭП «Множества. Пересечение
множеств»
Задание 95
Упр.13 «Нарисуй по условию»

ма рт 1 неделя 25 Формирование понятия
«логическая операция «И»

2. Формировать понятие «логическая
операция «И»;

ЭП «Множества. Объединение
множеств»
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3. Формировать понятие «функция». Задание97, 98
2 неделя 26 Формирование понятий

«истинное и ложное выска-
зывание»

1. Формировать понятие «истинное и
ложное высказывание»;

2. Формировать понятие «функция».

ЭП «Логика: истина-ложь»
ЭП «Игра2-3.Логика: истина-
ложь»
Задание 103,104

3 неделя 27 ЭП «Логика: истина-ложь»
Задание 105,107,108

4 неделя 28 Формирование понятия
«отрицание»

1. Формировать понятие «отрицание»;
2. Учить выделять предметы, не

обладающие заданными признаками;
3. Учить выделять предметы,

обладающие заданными признаками;
4. Учить решать шутки-задачи, загадки.

ЭП «Логика: отрицание»
Игра «Отрицание»
Задание 102
Упр.14  «Обведи по условию»

ап
ре

ль

1 неделя 29 ЭП «Логика: отрицание»
Задание 100
Упр.15 «Раскрась по условию»

2 неделя 30 ДИ «Подбери корзину»
Упр.16 «Найди не подходящий и
раскрась»

3 неделя 31 Формирование умения
пользоваться разрешающими
и запрещающими знаками

1. Учить расставлять события в
правильной последовательности;

2. Формировать умение пользоваться
разрешающими и запрещающими
знаками;

3. Формирование понятия «истина-ложь»;
4. Формирование понятия «логическая

операция И».

ДИ «Расставь знаки пешеходам»
Упр.17 «Соедини линии по порядку
и раскрась»

Развитие творческого воображения
4 неделя 32 Задачи на смекалку. Развитие

творческого воображения.
1. Развивать воображение, творческие

способности;
2. Выявлять позитивные и негативные

стороны предметов, явлений;
3. Учить наделять предметы новыми

свойствами, переносить свойства с
одних предметов на другие;

4. Поиск совпадающих свойств у

ЭП «Нарисуй зверей (отличных друг
от друга)»
Упр. 18 «Найди не подходящий
предмет и раскрась»
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разнородных предметов.
ма

й
1 неделя 33 Задачи на смекалку. Развитие

творческого воображения.
1. Развивать воображение, творческие

способности;
2. Выявлять позитивные и негативные

стороны предметов, явлений;
3. Учить наделять предметы новыми

свойствами, переносить свойства с
одних предметов на другие;

4. Поиск совпадающих свойств у
разнородных предметов.

ДИ «Робот-исполнитель»
Упр. 19 «Подбери по смыслу и
раскрась»

2 неделя 34 Неделя информатики
3 неделя 35 Задачи на смекалку. Развитие

творческого воображения.
1. Развивать воображение, творческие

способности;
2. Выявлять позитивные и негативные

стороны предметов, явлений;
3. Учить наделять предметы новыми

свойствами, переносить свойства с
одних предметов на другие;

4. Поиск совпадающих свойств у
разнородных предметов.

ДИ «Теремок»
Упр.20 «Подбери по смыслу и
раскрась»

4 неделя 36 Итоговое занятие Подведение итогов. Мониторинг.
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III. ОРГАНИЗАЦИОННЫЙ РАЗДЕЛ

Организация режима детей в непосредственно образовательной деятельности

Количество часов в неделю: 2 часа (1 час подгруппа)

Группы: №5, №8, №9, №12, №13, №14.

Количество занятий  для каждой возрастной группы
Таблица 2

Группы Неделя Месяц Год
Подготовительная группа 1/2 4/8 36/72
Старшая группа 1/2 4/8 36/72

Расписание НОД

Понедельник

9:10-9:30 14 группа (Iгр. 5-6 лет)
10:05-10:25 13 группа (I)
10:50-11:10 13 группа (II)
11:25-11:45 14 группа (II гр. 6-7 лет)

Вторник

9:15-9:45 Индивидуальное занятие
9:55-10:25 12 группа (I)
10:45-11:15 12 группа (II)

Среда

9:40-10:00 5 группа (Iгр. 5-6 лет)
10:10-10:40 5 группа (II гр. 6-7 лет)
10:50-11:20 Индивидуальное занятие

Четверг

9:30-9:50 9 группа
10:00-10:30 Индивидуальное занятие

Пятница

9:50-10:20 8 группа (I)
10:30-11:00 8 группа (II)

Занятия по информатике проводятся один раз в неделю, в компьютерном классе.
Продолжительность занятий:

- для детей подготовительных групп – 25- 30 минут,
- для детей старших групп – 20 минут.



26

Непрерывная продолжительность работы с компьютером в форме развивающих игр не
более 10 минут, для снятия утомляемости после работы с компьютером проводится
гимнастика.

Формы проведения непосредственно образовательной деятельности:
- индивидуальная работа  с ребенком (педагог – ребенок);
- работа с большой подгруппой (педагог - 6-10 детей);
- групповая работа с детьми (педагог – группа детей).

Особенности реализации программы

Компьютерный класс, отвечает требованиям СанПин, медиатека класса
укомплектована электронными образовательными ресурсами (ЭОР) в соответствии с ГОСТ Р
52653 – 2006. Электронный образовательный ресурс для детей дошкольного возраста – это
совокупность средств программного, информационного, технического и организационного
обеспечения, предназначенная для использования в психолого-педагогической работе с
детьми для получения ими новых знаний и навыков, развития важных умений и
индивидуальных способностей, а также формирования ключевых для развития действий и
видов деятельности.

Электронные образовательные ресурсы класса дополняются авторскими
электронными приложениями и презентациями по темам курса для демонстрации нового
материала, или деятельности ребенка на интерактивной доске в процессе получения и
закрепления знаний.

Материально-техническое обеспечение программы

НОД по программе «Информатика для дошкольников» проходит в компьютерном
классе ДОУ для проведения занятий с использованием компьютерной техники (9 рабочих
мест).

Класс укомплектован оборудованием:
 Маркерная доска – 1;
 Мультимедиа проектор – 1;
 Персональный компьютер (рабочее место воспитателя) – 1;
 Персональный компьютер (рабочее место ученика) – 9;
 Принтер лазерный – 1;
 Принтер цветной – 1;
 Сканер – 1;
 Цифровой фотоаппарат – 1;
 Устройства ввода/вывода звуковой информации – наушники – 10;
 Устройства вывода/ вывода звуковой информации – колонки – 10;
 Шкаф для зарядки ноутбуков (персональных компьютеров) – 1;

Класс укомплектован ЭОР (в цифровом виде):
 Программа «Информатика для дошкольников» [Электронный ресурс]: Иллюстрации и

задания. – Компания "Marco Polo Group" http://babydreams.bestnetservice.com 2006-
2014. - диск,

 ЭОР проекта «Формирование комплекса электронных образовательных ресурсов для
дошкольного образования» http://eor-np.ru – диск,

 Комплект авторских презентационных слайдов педагога по разделам программы -
диск.
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Приложение 1
ВИДЫ ДИАГНОСТИКИ И ТРЕБОВАНИЯ К ЕЕ ПРОВЕДЕНИЮ

Изучение операции мышления – классификации
(Литература: Урунтаева Г.А., Афоньктна Ю.А. Практикум по дошкольной психологии. – М.:
Академия, 2000.)
Материал: Картинки по 5 шт. для каждой классификационной группы (игрушки, посуда,
одежда, мебель, дикие и домашние животные, овощи, фрукты).
Исследование проводят индивидуально с детьми. Ребенку дают картинки и говорят:
«Разложи, что к чему подходит. Раскладывай и объясняй, почему ты считаешь, что картинки
подходят друг к другу».
Если испытуемый раскладывает без объяснений, то ему задают вопросы типа: «Почему ты
положил сюда картинку с яблоком? Почему ты думаешь, что эта картинка никуда не
подходит?»
Обработка данных.
Подсчитывают число верных ответов по каждой классификационной группе.
Результаты оформляют в таблицу по возрастам:5-6 лет, 6-7 лет.
Определяют основания для объединения предметов по каждой классификационной группе у
детей разного возраста: опирается ли на существенный признак, выделяют ли
несущественный, не может мотивировать объединение. Делают вывод о том, какие
классификационные группы ребенку легче выделить и мотивировать объединения, а также
как зависит процесс классификации от возраста.

Методика «Самое непохожее» Л.А. Венгер
Цель: выявление уровня овладения мыслительными операциями анализа, синтеза, сравнения
и обобщения признаков.
Процедура проведения. Материалом служат 8 геометрических фигурок, различающихся по
форме, цвету, величине: 4 квадрата, 4 круга. Четыре фигуры одного цвета (один круг
маленький, другой – большой; один квадрат – маленький, другой – большой). Остальные
фигуры – другого цвета. Взрослый раскладывает фигурки в ряд в произвольной
последовательности и говорит ребенку: «Посмотри, какие здесь фигурки: они все разные, нет
ни одной похожей, одинаковой. Посмотри и скажи, чем они отличаются друг от друга».
Посмотри и скажи, чем они отличаются друг от друга».
Необходимо, чтобы были названы все различия (цвет, форма и величина; синие и красные;
большие и маленькие; круги и квадраты). После этого взрослый подводит итог: «Значит,
здесь есть фигурки квадратные и круглые, красные и синие, большие и маленькие». Если у
ребенка возникают затруднения, взрослый может помочь и, указывая на две фигурки,
различающиеся по одному из параметров (например, большой и маленький синий квадраты),
спросить: «Чем эти фигурки отличаются друг от друга?» Так же можно помочь выделить и
другие признаки – и цвет и форму. Одну из фигурок (любую) вынимают из ряда, кладут
ближе к ребенку. Экспериментатор просит: «Найди среди остальных фигурок самую не
похожую на эту. Самая непохожая – только одна» Указанную ребенком фигурку кладут
рядом с фигуркой - образцом и спрашивают: «Почему ты считаешь, что эти фигурки самые
непохожие?»
Ответ ребенка фиксируют. Каждый ребенок выполняет задание с 2-3 фигурками.
Обработка материала. Уровни выполнения заданий определяются количеством признаков,
на которые ориентировался ребенок при выборе «самый непохожей» фигурки и которые
назвал:
высокий уровень – преобладание выбора по трем признакам и называние одного-двух;
средний уровень – преобладание выбора по двум признакам и называние одного;
низкий уровень – преобладание выбора по одному признаку без называния признака.
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Тест «Нелепицы»
(Литература: Немов Р.С. Психология. – 3 том. – М.: Владос, 1999.)
Эта методика позволяет оценивать элементарные образные представления ребенка об
окружающем мире и о логических связях и отношениях, существующих между некоторыми
объектами этого мира: животными, их образом жизни, природы. Позволяет определить
умение ребенка рассуждать логически и грамматически правильно выражать свою мысль.
Проведение: ребенку показывают картинку. В ней имеются несколько довольно нелепых
ситуаций с животными. Во время рассматривания картинки, ребенок получает инструкцию:
«Внимательно посмотри на эту картинку и скажи, все ли здесь находится на своем месте и
правильно нарисовано. Если что-нибудь тебе покажется не так, не на месте или неправильно
нарисовано, то укажи на это и объясни, почему это не так. Далее ты должен будешь сказать,
как на самом деле должно быть».
Примечание: обе части инструкции выполняются последовательно. Сначала ребенок просто
называет все нелепицы и указывает их на картинке; затем объясняет, как на самом деле
должно быть. За 3 минуты ребенок должен заметить как можно больше нелепых ситуаций и
объяснить, что не так, почему не так и как на самом деле должно быть.
Оценка результатов:
10 баллов – если за 3 минуты ребенок заметил все 7 имеющихся нелепиц, все объяснил, что
не так и что и как должно быть на самом деле.
8-9 баллов 0 ребенок заметил все нелепицы, но от 1 до 3 не сумел до конца объяснить или
сказать, как должно быть на самом деле.
6-7 баллов – заметил все нелепицы, но 3-4 – не успел объяснить или сказать, как должно
быть на самом деле.
4-5 баллов – заметил все нелепицы, но 5-7 – не успел объяснить.
2-3 балла – за отведенное время не заметил 1-4 нелепицы, а до объяснения дело нетдошло.
0-1 балл – заметил меньше 4 нелепиц.
высокий уровень – 8-10 баллов;
средний уровень – 3-7 баллов;
низкий уровень – 0-2 баллов.

Изучение мыслительной операции – обобщение
(Литература: Урунтаева Г.А., Афонькина Ю.А. Практикум по дошкольной психологии. –
М.: Академия, 2000).
Материал: 10 таблиц размером 12х12, разделенные на 4 квадрата, в каждом квадрате
изображен предмет, 3 предмета на таблице можно объединить по существенным признакам,
а 4 из них – лишний.
Исследования проводятся индивидуально с детьми 3-7 лет, ребенку показывают по одной
таблице и говорят; «Посмотри на карточку, здесь нарисовано 4 предмета. Три из них
подходят друг к другу, а 4 – лишний. Какой предмет лишний и почему? Как можно
назвать вместе остальные 3 предмета?
Обработка данных:
Анализируют особенности обобщения предметов ребенком: обобщает ли он по понятийному
признаку, делает обобщение на основе представления об одновременном участии предметов
в житейской ситуации. Выявляет умение подобрать обобщающее слово к группе предметов.
Выясняют, какие группы предметов легче объединить, а также как зависит процесс
обобщения от возраста детей.



30

Тест для оценки словесно-логического мышления
(Литература: Ильина М.И. Подготовка к школе: развивающие тесты и упражнения. – СПб.:
Питер, 2007)
Ребенку предлагают ответить на следующие вопросы:
1.Какое из животных больше – лошадь или собака?
2.Утром люди завтракают. А вечером?
3.Днем на улице светло, а ночью?
4.Небо голубое, а трава?
5.Черешня, груши, сливы, яблоки … - это что?
6.Почему, когда идет поезд, опускают шлагбаум?
7.Что такое Москва, Санкт-Петербург, Хабаровск?
8.Который сейчас час? (Ребенку показывают часы и просят назвать время).
9.Маленькая корова – это теленок. Маленькая собака и маленькая овечка – это?
10.На кого больше похожа собака – на кошку или курицу?
11.Для чего нужны автомобилю тормоза?
12.Чем похожи друг на друга молоток и топор?
13.Что общего между белкой и кошкой?
14.Чем отличаются гвоздь и винт друг от друга?
15.Что такое футбол, прыжки в высоту, теннис, плавание?
16.Какие ты знаешь виды транспорта?
17.Чем отличается старый человек от молодого?
18.Для чего люди занимаются спортом?
19.Для чего на конверт необходимо наклеивать марки?

Правильные ответы:
1.Лошадь больше.
2.Вечером ужинают.
3.Темно.
4.Зеленая.
5.Фрукты.
6.Чтобы не было столкновения поезда с автомобилем.
7.Города.
8.Правильный ответ: по часам и минутам. (Четверть седьмого, без пяти минут восемь и т.п.).
9.Щенок, ягненок.
10.На кошку, так как у них 4 ноги, шерсть, когти (достаточно назвать хотя бы однотподобие).
11.Правильным считается любой ответ, указывающий на необходимость снижать скорость
автомобиля.
12. Это инструменты.
13.Это животные, умеющие лазить по деревьям, имеющие лапы, хвост, шерсть и т.д.
14. Гвоздь – гладкий, а винт – нарезной; гвоздь забивают молотком, а винт вкручивают.
15.Виды спорта (спорт).
16.Как минимум ребенок должен назвать 3 вида транспорта (автобус, трамвай, метро,
самолет и т.д.).
17. Три существенных признака как минимум: «Старый человек ходит медленно, с палочкой,
у него много морщин, он часто болеет» и т.д.
18.Чтобы быть здоровым, сильным, красивым и т.д.
19.Так платят за пересылку письма.
При анализе ответов, которые дает ребенок, следует иметь в виду, что правильными
ответами могут считаться не только ответы, соответствующие приведенным примерам, но и
другие, достаточно разумные и отвечающие смыслу поставленного перед ребенком вопроса.
Прежде чем оценивать правильность того или иного ответа, убедитесь в том, что
ребенок правильно ответил на 15-16 вопросов.
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Приложение 2

КОМПЛЕКС ЗАДАНИЙ И УПРАЖНЕНИЙ ПОВЫШЕННОЙ СЛОЖНОСТИ
1. Часть-целое
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2. Ребусы
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1. ЗАСТЁЖКА, 2. ЛЕНТОЧКА, 3. БУЛАВКА, 4. ФРАК, 5. ЮБОЧКА, 6. АТЕЛЬЕ, 7. ОБОРКА, 8. ПЕТЕЛЬКА

1. ГРАДУСНИК, 2. ПЛАСТРЬ, 3. ВАТАГА.

1. УКОЛ, 2. КОМПРЕСС, 3. САНИТАРКА, 4. НОСИЛКИ, 5. СКАЛЬПЕЛЬ.

1. КРЕНДЕЛЬ, 2. ПИРОЖКИ, 3. ИРИСКИ, 4. ХЛЕБНИЦА, 5. РОЗАНЧИК, 6. БАРАНКИ.

1. МАГАЗИН, 2. ПЕЛЬМЕНИ, 3. МАКАРОНЫ, 4. КОЛБАСА, 5. ТОЛОКНО, 6. ТВОРОГ, 7. АБРИКОСЫ, 8.
АПЕЛЬСИНЫ, 9. ЛИМОНАД, 10. ЦИТРУСЫ, 11. СЫРНИК.
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3. Задачи на сообразительность
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4. Загадки
В загадках математического содержания анализируется предмет с количественной,
пространственной, временной точки зрения, подмечены простейшие математические
отношения:
Два конца, два конца, а посередине гвоздик. (НОЖНИЦЫ)
Четыре братца под одной крышей живут. (СТОЛ)
Пять братцев в одном домике живут. (ВАРЕЖКА)
Стоит Антошка на одной ножке. Где солнце станет, туда он и глянет. (ПОДСОЛНУХ)
Ног нет, а хожу, рта нет, а скажу: когда спать, когда вставать. (ЧАСЫ)
Сидит дед во сто шуб одет, кто его раздевает, тот слезы проливает. (ЛУК)
В красном домике сто братьев живут, все друг на друга похожи. (АРБУЗ)
Нас семь братьев, летами мы равные, а именем разные. Отгадай кто мы. (ДНИ
НЕДЕЛИ)
Двенадцать братьев друг за другом ходят, друг друга не находят. (МЕСЯЦЫ)
Кто в году 4 раза переодевается? (ЗЕМЛЯ)
Много рук, а нога одна. (ДЕРЕВО)
Пять мальчиков, пять чуланчиков, разошлись мальчики в темные чуланчики.
(ПАЛЬЦЫ В ПЕРЧАТКЕ)
Чтоб не мерзнуть, пять ребят в печке вязаной сидят. (РУКАВИЦА)
Крылата, а не бабочка. Крыльями машет, а ни с места, Что это такое? (ВЕТРЯНАЯ
МЕЛЬНИЦА.)
В году у дедушки четыре имени. Кто это? (ЗИМА, ВЕСНА, ЛЕТО, ОСЕНЬ)
Имеет четыре зуба. Каждый день появляется за столом, а ничего не ест. Что это?
(ВИЛКА)
Дом без окон и дверей. В нем 6 кругленьких детей, в темноте проводят дни ...
Угадайте, кто они? (ГОРОШИНЫ В СТРУЧКЕ)
Для пяти мальчиков пятеро чуланчиков, а выход один. Что это? (ПЕРЧАТКА)
Один ствол, много ветвей, а на веточках много гостей (ДЕРЕВО)
Что становится легче, когда его надувают? (РЕЗИНОВЫЙ ШАРИК)
Три брата по одной дорожке бегут. Один впереди, а два - позади: эти два бегут, но
никак переднего догнать не могут. (КОЛЕСА ДЕТСКОГО ВЕЛОСИПЕДА)
Двое глядят, да двое слушают (ГЛАЗА)
Всегда шагаем мы вдвоем, похожие, как братья. Мы за обедом - под столом, а ночью -
под кроватью. (БОТИНКИ)
У него 4 лапки, лапки - цап-царапки, пара чутких ушей, он - гроза для мышей. (КОТ)
На четырех ногах стою, ходить же вовсе не могу. (СТОЛ)
Возле елок из иголок летним днем построен дом. За травой не виден он, а жильцов в
нем миллион. (МУРАВЕЙНИК)
Этот конь не ест овса, вместо ног – два колеса. Сядь верхом да мчись на нем, только
лучше правь рулем! (ВЕЛОСИПЕД)
Один сторож, много веток: все по горнице гуляют, сор повсюду подбирают. (ВЕНИК)
На два пальца меня надевают и что нужно мною разрезают. (НОЖНИЦЫ)
Работать примется одна - другая ей тотчас поможет, и даже вымыться одна без
помощи другой не может. (РУКИ)
Рядышком двое стоят, направо, налево глядят. Только друг друга совсем им не видно,
это, должно быть, им очень обидно. (ГЛАЗА)
Спинка, доска и четыре ноги - что я задумал, скорей назови! (СТУЛ)
Как только с места тронусь я, так четверо начнут кружиться. (ТЕЛЕГА)
Четыре брата по улицам бродят, один другого не обгоняет, один от другого не
отстает. (КОЛЕСА АВТОМОБИЛЯ.)
Один льет, другой пьет, а третий зеленеет да растет. (ДОЖДЬ, ЗЕМЛЯ, ТРАВА)
Вверху зелено, внизу красно, в землю вросло. (МОРКОВЬ)
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Восемь ног, как восемь рук, вышивают шелком круг. Мастер в шелке знает толк.
Покупайте, мухи, шелк! (ПАУК).
Пять братьев, годами равные, ростом разные. (ПАЛЬЦЫ)
Пять братьев - всем одно имя. (ПАЛЬЦЫ)
Ты, да я, да мы с тобой. Сколько нас всего? (ДВОЕ)
Кто становится выше, когда садится? (СОБАКА)

5. Развитие творческого мышления
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Приложение 3
Картотека дидактических игр по развитию логического мышления

у детей дошкольного возраста

1. «Описываем различные свойства предметов».

Описать любой предмет или игрушку.

Вопросы: какого цвета? Из чего сделана? Для чего предназначена? и т.д.

Усложнение: рассказать сказку или историю об этом предмете.

Например: "яблоко". Какое оно? В каких сказках, известных тебе, речь идет о волшебном
яблоке? Расскажи эти сказки.

"Попробуй придумать какую-нибудь новую сказку или историю, где речь идет о яблоке или
о яблоках.

2. «Продолжаем знакомство со свойствами предметов».

Прячем игрушку. Описываем ее ребенку (внешний вид, свойства спрятанного предмета).
Ребенок должен назвать, что это за предмет (игрушка).

3. «Кто летает?»

Цель: выделить существенные признаки предметов. Задание: если ведущий называет кого-
либо или что-либо умеющее летать - дети разводят руки в сторону, если нет - не поднимают
руки.

4. «Съедобное – несъедобное». (с мячом).

"Я буду называть предметы, например: "яблоко, апельсин, сыр, мяч, окно, кукла, мел, лук,
книга и т.д. Если названный предмет съедобный, то вы должны поймать брошенный мяч,
если несъедобный - мяч не ловим.

5. Знакомимся с признаками предметов с помощью загадок.

«Мохнатенькая, усатенькая, молоко пьет, песенки поет».

«Спереди - пятачок, сзади - крючок, посредине - спинка, а на спине – щетинка».

«Нет ног, а хожу, рта нет, а скачу, когда спать, когда вставать, когда работу
начинать». «Голубой платок, алый колобок, по платку катается, людям
улыбается». «Комочек пуха, длинное ухо, прыгает ловко, любит морковку».

«Без крыльев летят, без ног бегут, без паруса плывут».

6.Знакомство со способами применения или использования предметов.

Цель: перечислить как можно больше способов применения предмета.

Пример: "Газета используется для чтения. Ты можешь придумать другие способы ее
использования?" (варианты задания: книга, тетрадь, консервы, банка, ведро, лопата,
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табуретка).

7. «Ищем одинаковые свойства предметов».

Задания:

1. В мешочек положить несколько мелких вещей. Определить на ощупь, что это за вещи.
Есть ли среди предложенных вещей одинаковые..

2. Среди нескольких игрушек или вещей отыскать одинаковые.

8. «Ищем различные свойства предметов».

Необходимо найти предмет, фигуру, отличающуюся от других. Определить, чемотличается
предмет или фигура.

9. «Сравнение предметов».

1). Сравнивать предметы между собой, искать четыре сходства и различия. Материал:
геометрические фигуры: треугольник, квадрат, круг, прямоугольник; 4-х цветов и 2-х
размеров. (16 геометрических фигур больших 4-х видов и 4-хцветов; 16 геометрических
фигур маленьких 4-хвидов и 4-х цветов).

 подобрать фигуры, отличающиеся одним признаком;
 фигуры, отличающиеся двумя признаками;
 тремя признаками (подбери самые непохожие).

2). "Сравнение слов".

Для сравнения даем пары слов:

 муха и бабочка;
 дом и избушка;
 стол и стулья;
 книга и тетрадь;
 вода и молоко;
 топор и молоток;
 пианино и скрипка.

Вопросы: Ты видел муху? А бабочку? Похожи муха и бабочка или нет? Чем

они похожи? А чем отличаются друг от друга?

3). Сравнение предметов.

Игра "На кого похож?" (вербально) На какого животного похож кролик? (зайца). В чем их
сходство и различие? Какое дерево похоже на ель? (сосна). В чем их сходство и различие?

По каким признакам можно отличить оленя от других животных? и т.д.

10.«Классификация»

1). Разложить предметные картинки по группам.

2). Разложить предметные картинки с изображениями животных на группы: те, кто живет в
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воде; кто живет в лесу,

те, кто живет в жарких странах.

3). Из набора карточек выбрать то,

а) что можно есть (съедобное);

б) что сделано человеком;

в) те, на которых изображено 6 (9,7,5) предметов и т.д.

4). Сложить в одну коробку все шишки, а в другую - все ракушки.

5). Положи в одну коробку маленькие ракушки (пуговицы), а в другую - большие.

6). Сложить в одну кучку длинные палочки, а в другую - короткие.

7). Из всех пуговиц выбрать только круглые.

8). Рассортировать пуговицы по цвету. В одну кучу - красные, в другую - зеленые и т.д.
(аналогично ленты).

11. Классификация по знаемым признакам: те, что не видны непосредственно, но
появляются при взаимодействии предметов друг с другом.

а) выбрать предметы, которые тонут;

б) выбрать предметы, которые не тонут;

в) выбрать предметы, которые могут разбиться и.т.д.

12. Игра.

Приготовить 15 различных предметов.

Например: чашка, тарелка, сумка, хлеб, сахар, полотенце, вилка, ложка, носовой платок,
кухонная дощечка, скалка, гвоздь, крючок, ключ, карандаш.

Отобрать:

 металлические предметы,
 съедобные,
 тяжелые,
 мягкие,
 белые,
 круглые,
 длинные,
 деревянные,
 маленькие,
 прямоугольные,
 которые можно повесить за нитку.

13. Дома работа по классификации:
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 разобрать покупки (рассортировать);
 что нужно положить в холодильник?
 что нужно положить в морозилку?
 что положить на полочку в ванной?
 куда положить стиральный порошок?
 уда крупу?
 стирка: рассортировать белье на белое и цветное;

14. «Слово на ладошке»

«Я найду слова везде, и на небе, и в воде, на полу, на потолке, на носу и на руке. Вы не
слышали такого? Не беда! Играем в слова!» Давайте поищем слова в.....воде (рыбы,
водоросли, ракушки, камешки..).

15. «Классификация геометрических фигур» (цвет, форма, величина).

16. «Найди предметы такого же цвета».

У каждого ребенка по листу цветной бумаги. Подобрать колечки от пирамидки
соответствующего цвета.

17. «Большой - маленький».

Маленькая и большая кукла. Одежда обоих кукол лежит рядом. Дети сортируют
одежду и кладут около соответствующей куклы.

18. «Форма».

Раздаются картинки с изображениями прямоугольника, треугольника, круга, квадрата. Дети
ищут предметы определенной формы.

19. «Обобщение-исключение».

1). Поиск лишней картинки

2). Последовательность работы:

 «3 лишний» (с картинками);
 «4 лишний» (с картинками);
 «3 лишний» (на словесном материале);
 «4 лишний» (на словесном материале). Вопрос: «Почему лишняя?» «Как можно

одним словом назвать оставшиеся предметы?»

НАБОРЫ СЛОВ:

1. Стол, стул, кровать, чайник.

2. Лошадь, собака, кошка, щука.

3. Елка, береза, дуб, земляника.

4. Огурец, репа, морковь, заяц,

5. Блокнот, газета, тетрадь, портфель
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6. Огурец, арбуз, яблоко, мяч.

7. Волк, лиса, медведь, кошка.

8. Фиалка, ромашка, морковь, василек.

9. Кукла, машина, скакалка, книга.

10.Поезд, самолет, самокат, пароход.

11 .Воробей, орел, оса, ласточка.

12.Лыжи, коньки, лодка, санки.

13.Стул, молоток, рубанок, пила.

14.Снег, мороз, жара, лед.

15.Вишня, виноград, картофель, слива.

16. Автобус, трамвай, самолет, троллейбус.

17.Река, лес, асфальт, поле.

18.Пожарник, космонавт, балерина, милиционер.

19.Парта, доска, учебник, ежик.

20.Змея, улитка, бабочка, черепаха.

21.Краски, кисти, чайник, полотно.

22.Шляпа, крыша, дверь, окно.

23.Молоко, чай, лимонад, хлеб.

24.Нога, рука, голова, ботинок.

25.Храбрый, злой, смелый, отважный.

26.Яблоко, слива, огурец, груша.

27.Молоко, творог, сметана, хлеб.

28. Час, минута, лето, секунда.

29.Ложка, тарелка, кастрюля, сумка.

30.Платье, свитер, шапка, рубашка.

31 .Мыло, метла, зубная паста, шампунь.

32.Сосна, береза, дуб, земляника.

33.Книга, телевизор, радио, магнитофон.
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20. «Нужно - не нужно»

«Я хочу посадить огород. Капуста нужна? Нужна! Груша нужна?» - «Нет». Засадив огород,
садят сад.

21. «Овощи - фрукты»

Раздаются картинки с овощами и фруктами. По команде нужно быстро соединиться в
соответствии с понятием.

22. «Назови одним словом».

Перечисляем несколько предметов, просим сказать, что их объединяет, как их можно назвать
одним словом:

1. суп, каша, гуляш, кисель;

2. лошадь, корова, овца, свинья;

3. курица, гусь, утка, индейка;

4. волк, лиса, медведь, заяц;

5. капуста, картофель, лук, свекла;

6. пальто, шарф, куртка, костюм;

7. туфли, сапоги, кроссовки, босоножки;

8. шапка, кепка, тюбетейка, берет;

9. липа, береза, ель, сосна;

10.зеленый, синий, красный, желтый;

11.шар, куб, ромб, квадрат;

12.телевизор, утюг, пылесос, холодильник;

13.автомобиль, трактор, трамвай, автобус;

23.«Живое - неживое»

Игра с мячом: если ведущий называет «живое»- все хлопают, «неживое» - не хлопают.
(Аналогично: овощи-фрукты, дикие -домашние животные и т.д.).

24.«Отвечай одним словом».

Яблоня, дуб, каштан это (деревья) Окунь, щука, карась это (рыбы и т.д.)

25. «Назови три предмета».

1) Я назову одно слово, например «мебель», а тот, кому я брошу мяч, назовет три предмета,
которые можно объединить с этим словом (стол, стул, диван...).

2) Наоборот: Я скажу три слова, а вы скажете, как эти слова можно объединить одним
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словом. Например, «смородина, клубника, крыжовник- «ягоды»

26.«Поезд»

Материал: 10 карточек одинакового размера. Каждая картинка - «вагончик». Все
«вагончики» должны быть разными. Берем пять картинок и говорим: «Мы будем играть в
поезд. Я кладу первую картинку. Потом ты положишь свои и так будем класть по очереди.
Получаются вагончики у поезда. Но у настоящего поезда вагончики скрепляются друг с
другом, чтобы не отцепиться ходу. Наши > вагончики тоже должны быть скреплены.
Кладем ЛОЖКУ, за ней можно положить любую картинку, например: картинку на которой
ТАРЕЛКА. Мы скрепим ложку и тарелку потому, что это ПОСУДА. После этого кладем
картинку, на которой ВАЗА ДЛЯ ЦВЕТОВ. Мы скрепили тарелку и вазу, потому что они
сделаны из одинакового материала, ФАРФОРА. А теперь будем по очереди класть свои
картинки и объяснять, как их скрепить.

26.«Назови слова» (развитие гибкости мышления).

1. Назови слова, обозначающие деревья (береза, сосна, ель, кедр, рябина...).

2. Зверей.

3. Домашних животных.

4. Наземный транспорт.

5. Воздушный транспорт.

6. Водный транспорт.

7. Фрукты.

8. Назовите слова, относящиеся к спорту (футбол, хоккей...)

27.Анализ-синтез

1. «Логические таблицы». «Логический квадрат».
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3. Работа по образцу: рисование, лепка, аппликация, конструирование. Учить
анализировать образец, соотносить его элементы с тем, что уже сделано ребенком, находить
и исправлять ошибки..

4. «Ну - ка, отгадай».

Материал: карточки с изображением различных предметов.

1). Водящий загадывает один из них. Дети должны угадать, какой предмет он загадал,
задавая любые вопросы, кроме прямого вопроса о названии.

Вопросы:

Из этого предмета можно пить? Нет.

У него есть ручки - ножки? Нет.

На нем можно плавать по морю? Нет.

На нем можно ездить? Да.

Он ездит по рельсам? Да.

Это паровоз? Да.
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Количество вопросов 8-10. Если не угадали - менять.

2). То же, только две подгруппы детей, одни загадывают - другие отгадывают. Отвечать
только «Да» или «Нет».

3). Описать предмет на картинке, не показывая его. Дети должны отгадать. Например: «Он
висит на улице. У него три глаза разного цвета. Ему подчиняются и люди и машины».

4). Тоже, как и в третьем варианте, только у детей на руках 2-4 карточки. Нужно найти
нужную картинку по описанию.»Желтого цвета, туловище круглое, голова круглая клюв
острый».

5. «Найди предметы».

Ведущий называет 1-2 общих признака, 2-3 предметов и просит показать их.

«Растет на дереве, можно есть» - «яблоки и вишни».

6. «Найди общие признаки у предметов».

«Рыбка и лодочка - плавают».

7. «Узнай по описанию, что это?»

«Колеса, кабина, кузов, руль. Это что?» (машина)

8. «Загадки».

«Солнце печет, липа цветет, рожь созревает. Когда это бывает?» (перечисление признаков -
отгадка). Описание - «анализ», отгадка - «синтез».

9. «Описание предмета».

Описать дерево, его размер, цвет, форму листьев, наличие семян, плодов.

Отгадать, что это за дерево.

28.Затрудненные ситуации. (Принятие решения и планирование).

1. Миша пролил варенье на пол. Что ему теперь делать? Как поступить лучше всего?

2. В очереди Саша втиснулся перед Таней. Как ей быть?

3. Таня пошла гулять и заблудилась. Что ей делать? Перечислить все варианты. А как
поступить лучше всего? Что нужно знать, чтобы никогда больше не заблудиться?

29.Подбор слов по аналогии

1)корова-теленок

курица-(цыпленок)

кошка-(котенок)

2) ночь – луна
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день-(солнце)

3)снег- лыжи

лед-(коньки)

4) начало – конец

день –(ночь)

5)морковь-огород

яблоко-(сад)

6) футбол - мяч

хоккей – (шайба)

7)заяц-кролик

рысь-(кошка)

8) пароход –море

самолет – (небо)

9)зима- холодно

лето-(тепло, жарко)

10) лошадь – скачет

заяц- прыгает

30.Выведение: угадывание, додумывание на основе уже имеющихся данных.

1. Человек ел котлету. Он пользовался вилкой?

2. Маша испекла папе пирожок. Она его пекла в духовке?

3. Мама помешала кофе в чашке. Она пользовалась ложкой?

31.Сериация.

1). Вова выше Пети. Вася выше Вовы. Кто выше всех.(Вася).

2). Волосы у Вовы светлее, чем у Пети. А у Коли светлее, чем у Вовы. У кого

самые светлые волосы? (Коля)

3). Маша выше, чем Нина. Нина выше, чем Лиза. Кто выше всех? (Маша).

4). Галя веселее Оли, а Оля веселее Лизы. Кто самый веселый? (Галя)

Если этот тип задач вызывает затруднение, то в начале даем более простые задачи:
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1). Миша сильнее, чем Коля. Кто слабее?

2). Марина веселее, чем Катя. Кто печальнее?

3). Костя выше Пети. Кто ниже?

4). Петя темнее, чем Нина. Кто светлее?

5). Катя внимательнее,, чем Света. Света внимательнее, чем Зина. Кто внимательнее всех?
(Катя).

6). Полкан лает чаще Жучки. Жучка лает чаще Барбоса. Кто лает меньше (реже) всех?
(Барбос)

7). Мурка мяукает тише Барсика. Барсик мяукает тише Пушка. Кто мяукает громче всех?
(Пушок).

32.Критичность познавательной деятельности.

«Бывает - не бывает»

Ведущий называет какую-нибудь ситуацию и бросает ребенку мяч. Ребенок

должен поймать мяч в том случае, если названная ситуация бывает, а если нет, то мяч ловить
не нужно.

1. Папа ушел на работу.

2. Поезд летит по небу.

3. Кошка хочет есть.

4. Человек вьет гнездо.

5. Почтальон принес письмо.

6. Зайчик пошел в школу.

7. Яблоко соленое.

8. Бегемот залез на дерево.

9. Шапочка резиновая.

10.Дом пошел гулять.

11.Туфли стеклянные

|12.На березе выросли шишки.

13.Волк бродит по лесу.

14.Волк сидит на дереве.

15.В кастрюле варится чашка.



49

33.Понятийное мышление.

«Закончи предложение»

1. Лимоны кислые, а сахар...

2. Собака лает, а кошка...

3. Ночью темно, а днем....

4. Трава зеленая, а небо...

5. Зимой холодно, а летом....

6. Ты ешь ртом, а слушаешь...

7. Утром мы завтракаем, а днем...

8. Птица летает, а змея...

9. Лодка плывет, а машина...

10.Ты смотришь глазами, а дышишь...

11 .У человека две ноги, а у собаки...

12.Птицы живут в гнездах, а люди...

13.Зимой идет снег, а осенью...

14.Из шерсти вяжут, а из ткани...

15.Балерина танцует, а пианист...

16.Дрова пилят, а гвозди...

17.Певец поет, а строитель...

18.Композитор сочиняет музыку, а музыкант....

34.Последовательность событий.

1). «Кто кем (чем) будет?»

Кем (чем) будет: яйцо, мальчик, семечко, гусеница, цыпленок, желудь, икринка, мука,
железо, кирпич, ткань, ученик, большой, девочка, почка, щенок, шерсть, кожа, теленок,
доска, птенец, козленок, ягненок.

2). «Кем (чем) был?»

кем (чем) был раньше:

 цыпленок - яйцом;
 лошадь - жеребенком;
 корова- теленком;
 дуб -желудем;
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 рыба -икринкой;
 яблоня - семечком;
 лягушка -головастиком;
 бабочка - гусеницей;
 хлеб -мукой;
 птица -птенцом;
 овца -ягненком;
 шкаф -доской;
 велосипед -железом;
 рубашка -тканью;
 ботинки -кожей;
 дом -кирпичом;
 сильный -слабый;
 мастер -ученик;
 листок -почкой;
 собака -щенком;
 шуба -мехом;
 козел -козленком.

35.Мышление и фантазия.

1). Материал: две карточки из детского лото, на которых изображены предметы. Каждый
ребенок придумывает предложение, которое содержит название 2-х задуманных предметов.

2). Две картинки, на которых изображены предметы. Придумать слово, находящееся между
2-х задуманных предметов и служащих как бы переходным мостиком между ними.

«гусь» - «дерево»

- «взлететь». Гусь взлетел на дерево.

- «вырезать» . Из дерева вырезали гуся.

- «спрятался». Гусь спрятался за дерево.

- «представь». Представь, что все игрушки заговорили. Что бы они сказали?

36.Вопросы для развития мышления.

1. Почему вода в холодильнике замерзает?

2. Почему зимой включают отопление?

3. Для чего нужны печки и плиты?

4. Откуда мы узнаем, сколько время?

5. Зачем нам книги?

6. Что делают ножницами?

7. Что (кто) может летать?
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