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Кривошеино 2016
«Для дитяти игра – действительность, и действительность гораздо более интересная, чем та, которая его окружает. Интереснее она для ребенка именно потому, что отчасти есть его собственное создание… в игре же дитя, уже зреющий человек пробует свои силы и самостоятельно распоряжается своими же созданиями.»
 К.Д. Ушинский
   
    Проблема: Отсутствие  у учащихся потребности  в изучении и владении иностранным языком
    Причины: Отсутствие естественной среды  для изучения и использования иностранного языка как средства общения;
Актуальность проекта:
   Иностранный язык как учебная дисциплина очень отличается от других предметов школьной программы, и тем самым, очевидно, у учеников появляются некоторые трудности при изучении этого предмета.
    Одна из  существенных отличительных особенностей овладения и владения иностранным языком является его одностороннее «включение» только в коммуникативную, а не в предметно-коммуникативную деятельность. ''В школе ребенок только общается при помощи языка, не используя его в своей непосредственной предметной деятельности. Это, приводит к тому, что, например, слово иностранного языка живет в языковом сознании ребенка только в своей абстрактно-логической, понятийной стороне. Обозначаемые словом иностранного языка предметы лишены характеристик запаха, цвета, формы, размеров. Это может служить одной из причин непрочности сохранения иноязычного слова в памяти, затруднений его актуализации'' [5].
Главная задача учителя иностранного языка создать благоприятные условия и естественную среду для овладения иноязычной речью и использования ее  при общении с учителем и одноклассниками. Это значит создание языковой среды.
Используемые в настоящее время нетрадиционные формы организации учебно-познавательной деятельности многообразны. Предлагаем рассмотреть одну из них – игру. 
    Игра – это естественная и благоприятна  среда для ребенка. Играя, ребёнок  познаёт мир, получает определённые знания и опыт. Он учится выстраивать свои отношения с окружающими его людьми.
   Игра является основным видом деятельности дошкольников, но не исчезает совсем и не перестаёт быть важной в жизни    ребёнка школьного возраста.  Игры оказывают большую помощь в учении, в развитии наблюдательности, памяти, внимания.
Объект проектной деятельности: иностранный язык
Предмет проектной деятельности: игра как эффективный способ обучения иностранному языку
Цель проекта: разработка комплекса игр по немецкому и английскому языку 
Задачи проекта:
1. изучить психологические   трудности, возникающие при изучении иностранного языка у младших школьников;
2. изучить теоретические основы игры в обучении иностранным языкам с точки зрения педагогики и психологии
3. разработать и апробировать комплекс игр среди учащихся 2-3 классов
4. разработать диагностические измерительные материалы
5. провести мониторинговые исследования  успеваемости учащихся  на начало реализации проекта и по окончанию апробации игр  на уроках немецкого и английского языков.
 Гипотеза: мы предполагаем, что использования игр в образовательном  процессе поможет создать благоприятные условия и естественную среду для овладения лексическим материалом, для формирования навыков устной и письменной речи, навыков чтения и аудирования
  Ресурсы проекта:
- материально-технически: компьютер, сканер, ламинатор 
- кадровые: психолог
- информационные: учебник «Немецкий язык» 3 класс И.Л. Бим  2016г
                                   учебник «Английский язык» 2 класс   
                                   Рабочая программа  по немецкому языку 2- 4 класс
                                   Рабочая программа  по английскому языку 2- 4 класс
                                   Ресурсы интернета
- финансовые: 3000 рублей
- нормативно – правовые: ФГОС НОО, ФЗ «Об образовании»
Последовательный перечень этапов:
1. Поисковый этап
2. Практический этап (Разработка комплекса игр )
3.Эксперементально -   диагностический этап

Поэтапный план реализации проекта:

	 Первый этап  ( январь-март_2016-2017 уч.года )                  Поисковый 


	Задачи
	Мероприятия
	Сроки
	Ожидаемый результат
	Ответственный

	изучить психологические   трудности, возникающие при изучении иностранного языка у младших школьников
	Работа с литературой
	Январь-февраль
	Создание презентации «Иностранный язык – особый  предмет»

(методическое пособи для учителей ИЯ)
Получение новых знаний
	Михня Т.Н
 

	изучить теоретические основы игры в обучении иностранным языкам с точки зрения педагогики и психологии
	Работа с литературой
	Февраль-март
	Создание буклета
«Роль игры в обучении иностранным языкам»


Получение нового опыта
	Михня Т.Н
Гололобова А.А.

	подвести итоги по изучению указанных тем, презентовать полученные результаты 
	Круглый стол
	Март
	Обобщение полученных  знаний для разработки обучающих игр;
найти единомышленников
	Михня Т.Н
Гололобова А.А.



	Второй этап  ( март-май_2016-2017 уч.года )                  Практический


	Задачи
	Мероприятия
	Сроки
	Ожидаемый результат
	Ответственный

	разработать    комплекс игр среди учащихся 2-3 классов

	Составление и оформление материалов игры
	Март-апрель
	Комплекс игр 
(методическое пособие)
	Михня Т.Н
 

	разработать диагностические измерительные материалы
	Составление диагностических материалов для проверки знаний  по иностранному языку
	Апрель-май
	КИМы по ИЯ
	Михня Т.Н
 

	
	
	
	
	



	Третий этап  ( сентябрь-ноябрь_2016-2017 уч.года )  Экспериментально – диагностический


	Задачи
	Мероприятия
	Сроки
	Ожидаемый результат
	Ответственный

	провести мониторинговые исследования  успеваемости учащихся  на начало реализации  
	 Входной контроль
	сентябрь
	Качество знаний
	Михня Т.Н
 

	апробировать 
комплекс игр среди учащихся 2-3 классов
	5 уроков анг. языка 
5 уроков нем. языка с пременением игр
	Сентябрь - октябрь
	Повышение интереса к иностранным языкам, повышение качества знаний
	Михня Т.Н
 

	провести мониторинговые исследования  успеваемости учащихся    по окончанию апробации игр  на уроках немецкого и английского языков.

	Тестирование
	Конец октября
	Улучшения качества знаний

	Михня Т.Н
 

	Подвести итоги исследования
	Презентация результатов проекта
	ноябрь
	получение опыта в преподавание ИЯ
	Михня Т.Н
 



Конечный продукт проекта: Методическое пособие с комплексом игр для обучения иностранным языкам (английский , немецкий)
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