Игра- драматизация по сказке С.Я.Маршака

 «Сказка о глупом мышонке».
Предварительная работа.
- Чтение и беседа по сказке, просмотр иллюстраций.

-Развитие  способностей понимать собеседника. 

–Совершенствование  выразительности жестов, мимики, голоса.

- Активизация внимания при знакомстве с новым произведением, пробуждение эмоциональной отзывчивости.

-Работа по обучению детей понятно и логично отвечать на вопросы по содержанию сказки.

-Развитие умения   детей давать характеристики  героям сказки.

-Совершенствование интонационной выразительности речи.

На протяжении учебного года проводятся игры и упражнения на развитие у детей навыков для участия в играх-драматизациях . Дети знакомятся с понятиями «мимика», «жесты»,упоминается о значении костюма в игре-драматизации.

Проводятся игры «Догадайся ,кто я», «Изобрази настроение», «Покажи жестом», «Назови элементы костюмов», «Расскажи стихи руками», «Игры –инсценировки с помощью пальчиков»,интонационные упражнения, рифмовки, скороговорки.

Проводятся игры-пантомимы. Детям объясняется, что пантомима-это представление чего-либо средствами мимики и жестов, без слов. Игра: «Что за сказка?» 

Дети закрепляют знание о том, как организовать самостоятельно игру-драматизацию по знакомому литературному произведению.

Непосредственно для игры-драматизации «Сказки о глупом мышонке» была проделана следующая предварительная работа:

-обзор уже известных произведений С.Я. Маршака

-ознакомление с художественным произведением «Сказка о глупом мышонке»

-беседа по содержанию сказки;
-характеристика героев сказки;
-упражнения на развитие интонационной выразительности речи;
-пересказ сказки детьми по частям; 

-упражнения-этюды, отображающие образы персонажей сказки;
-распределение ролей по жребию или по договорённости;
-подготовка костюмов, атрибутов.
Игра-драматизация «Сказка о глупом мышонке» С.Я.Маршака
Цели:
-способствовать объединению детей в совместной деятельности;

-закрепить знания и навыки об использовании различных приёмов для передачи образов персонажей сказки;

-отрабатывать дикцию и интонационный строй речи;

-показать драматизацию сказки;

-учить определять главную мысль произведения;

-учить самостоятельно организовывать игру – драматизацию, с небольшим участием педагога.
Звучит музыка, сопутствующая встречам по ознакомлению со «Сказкой о глупом мышонке».

Организационный момент: Разминки «Вышли мыши как-то раз».
Вышли мыши как-то раз

Посмотреть, который час.                      (Выходят, смотрят на часы).

Раз, два, три, четыре                                (Хлопки в ладоши).

Мыши дернули за гири                           (Движение рук вниз).

Вдруг раздался страшный звон             (Руки вверх).

Разбежались мыши вон.                         (Разбегаются).
Основная часть: Дети рассаживаются на места,  чтобы обобщить знания и навыки по теме «Игра-драматизация сказки о глупом мышонке С.Я.Маршака», полученные на предыдущих беседах и играх.

У воспитателя большой лист бумаги. 
Воспитатель: «Пусть этот лист станет ковриком, на котором мы играли. Вы мне будете рассказывать, чем мы занимались, а я буду прикреплять картинки-символы на нашем- коврике, чтобы вы вечером могли вспомнить игру, поиграть самостоятельно, рассказать родителям.»

Игра: «Скажи фразу» (Детям предлагается сказать фразу «Кошка поймала мышку» с разной интонацией). 

Игра: «Паровозик». (Детям предлагается встать друг за другом и проговорить скороговорку». 

«Шесть мышат в шалаше шуршат». Затем дети увеличивают темп движения и произношения скороговорки). 

Заключительная игра: 

КОШКИ-МЫШКИ, в которой дети имитируют движения кошки и мышки, согласно тексту.

Задремала кошка,                                            
Сидя у окошка.
Мимо мышка пробегала,
Кошку-соню увидала.

И решила мышка
Хитрая малышка
Дернуть кошечку за ушко,
И удрать под раскладушку. 

Но не тут-то было:
Кошка вдруг вскочила!
Лапкой мышке хвост прижала,
Чтобы та не убежала.

Воспитатель подводит к тому, что  осталась самая главная и приятная часть - показать сказку. Напоминает, чья очередь сегодня быть артистами; рассказывает, что роли распределялись по жребию, некоторые дети поменялись ролями по взаимной договорённости.

Воспитатель сообщает детям, что все готовы к игре-драматизации. Спрашивает, что нужно делать, после того как выбрана тема драматизации, распределены роли.

Правильно пригласить зрителей, приготовить атрибуты и отправиться в костюмерную.

Дети - артисты раздают пригласительные билеты, тем кто «играет» роль зрителей. Один ребёнок, играющий роль «контролёра», проверяет билеты и рассаживает детей. Артисты надевают костюмы.

Воспитатель предлагает детям проявить свои способности и показать сказку. А зрителей просит быть внимательными,  вежливыми по отношению к актёрам.

Объявляется начало игры-драматизации 
Воспитатель: «Однажды....в одной уютной норке...»

По окончании драматизации и взаимных аплодисментов. Педагог благодарит всех детей, отмечает прекрасные актёрские находки детей, предлагает детям высказаться о том, что им особенно понравилось.

Воспитатель, подводя итоги, задаёт вопрос детям «Что же произошло с мышонком дальше?»  Дети высказываются.

- А вам жаль кошку? Давайте её пожалеем… .

Воспитатель раскрывает секрет, что « приключения мышонка продолжаются, о чем можно узнать из «Сказки об умном мышонке» Маршака, с которой мы будем в дальнейшем знакомиться, играть в неё, а представят её  дети подготовительной группы».
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Сценарий игры – драматизации в разновозрастной группе по мотивам произведения 

С.Я. Маршака «Сказка о глупом мышонке». 
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