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Курс «Spotlight» содержит большое количество заданий на отработку и повторение лексики. Но я пытаюсь разнообразить урок и на разных этапах работы с лексикой использую различные игровые задания.
У младших школьников преобладает непроизвольное запоминание: хорошо и быстро запоминается то, что интересно и вызывает эмоциональный отклик. Применение игровых приёмов позволяет создать условия для непроизвольного усвоения учебного материала. Широко используя игрушки, картинки, игры можно развивать образную и ассоциативную память, при этом чёткая постановка задач общения и организация их решения способствуют развитию словесно-логической памяти. Игрушки постепенно нужно заменять картинками, это обеспечивает переход от игры к непосредственно учебной деятельности.
Введение лексики может сопровождаться игровыми моментами.
Показывая картинку или игрушку, учитель называет слово:
· This is a dog.
· This is a cat.
· This is a monkey.
· This is a mouse.
Каждое слово учитель повторяет несколько раз, чётко проговаривая звуки. После этого учитель показывает одну из названных картинок и неправильно называет животное, изображённое на ней, задавая при этом вопрос:            
· Is this a cat? Дети отвечают: No.
· Is this a monkey? – No.
· Is this a mouse? - Yes.                                                     
Таким образом, ещё не называя слово сами, учащиеся уже могут узнать и выделить его в ряду других слов.                                                     
Затем учитель спрашивает: What’s this?                                                      
Дети отвечают на вопрос, называя показанное животное, при этом нужно отработать произнесение данного слова.
При отработке лексических единиц можно использовать следующие игры:
Игра «Что исчезло?»
Учитель раскладывает картинки или игрушки на столе, называя их по очереди, дети повторяют за ним. По команде учащиеся закрывают глаза. Учитель убирает одну игрушку или картинку, просит детей открыть глаза и угадать, какой игрушки не хватает.
В этой игре можно использовать цветные кружочки, которые выдаются учащимся за правильный ответ. Ученик, набравший большее количество кружков, выигрывает.
Игра «Догадайся»:
1. Ученик загадывает картинку из ряда других картинок, а учащиеся по очереди пытаются угадать задуманное слово, спрашивая Is this a …?
Отгадавший ученик становится ведущим.
2. Один ученик выходит за дверь, в это время группа загадывает картинку. Вошедший ученик пытается отгадать это слово, спрашивая Is this a …? 
· Is it big? Is it little?
· Is it brown? yellow? red?
Дети хором отвечают.
При закреплении лексического материала мы разыгрываем с ребятами сценки «Shopping», «At a café»и другие ролевые игры, где учащиеся сами играют роли продавцов, покупателей, посетителей кафе и т.д.
Упражнение на пропущенные буквы помогает повторить и закрепить уже изученную лексику, в то же время, тренируя учащихся в правильном написании слов.
Учитель пишет на доске слова, пропуская в каждом слове по 1 – 2 букве. Такие упражнения также предлагаются и в рабочей тетради.
Учащиеся должны догадаться, какое слово написано, какой буквы не хватает, и записать слово в тетрадь:
c…t, mo…se, m…nkey, ho…se, b…ar, h…re.
После этого можно предложить учащимся произнести каждое из этих слов по буквам (spell the word),- это очень эффективное упражнение для повторения алфавита.
Повторение изученной лексики также можно проводить в игре по командам, считая баллы за каждое задание:
· кто придумает больше слов на определенную букву алфавита,
· кто вспомнит больше слов на определенную тему (например, «Animals»)
· в теме «Food»- составление рецептов разных блюд.
Игра «Разминка»
Our first game is «Warming-up». Each team should answer my question in turn. Каждая команда по очереди отвечает на вопросы.
1.   How many letters are there in the English alphabet? (26 letters)
2.   How many seasons are there in a year? (4 seasons)
3.   How many days are there in a week? (7 days)
4.   What day comes after Friday? (Saturday)
5.   Who is my mother’s mother? (My grandmother)
6.   Who is my mother’s daughter? (My sister)
7.   When do the English celebrate Christmas? (In December)
8.   When do the Americans celebrate Thanksgiving Day? (In November)
9.   What is Coca-Cola? (a drink)
10. What is a hot dog? (a sandwich)
All right, we can stop now. Dear jury, how many right answers have the teams given?
(Жюри подводит итоги первого конкурса.)
Игра «Реши примеры»
It’s time to count now.
Я буду называть примеры для каждой команды по очереди. Вы должны быстро назвать ответ.
Примеры:
Ten plus eleven is … (21)
Eight plus eight is … (16)
Seven plus thirteen is … (20)
Fourteen plus eight is … (22)
Twenty minus twelve is … (8)
Twenty-two minus ten is … (12)
(Жюри подводит итоги второго конкурса.)
Игра «Сокращенные имена»
Our fourth game is «Short Names».
В повседневном общении мы никогда не называем друг друга полным именем, чаще употребляем сокращенное. Ваша задача – соотнести полное имя с сокращенным.
	1.   Elizabeth
2.   Thomas
3.   William
4.   Susan
5.   Michael
6.   Robert
7.   Patricia
8.   Anthony
9.   Pamela
	a.   Mike
b.   Bobby
c.   Pat
d.   Tony
e.   Sue
f.    Pam
g.   Bill
h.   Tom
i.    Liz


Ответы: 1i, 2h, 3g, 4e, 5a, 6b, 7c, 8d, 9f.
I would like the jury to tell us the score of this game.
(Жюри подводит итоги четвертого конкурса.)
Игра «Герои сказок и мультфильмов»
Now we have the last game. Our teams should guess a riddle. I’ll say some words about the famous characters of English and American books and cartoons. You should guess whom I mean.
Вы должны назвать героя книги или мультфильма, которого я описала.
· This character is a funny bear. He is fat but very nice. He likes honey and doesn’t like bees. He enjoys to make up rhymes. He likes to visit his friends Rabbit and Piglet. (Winnie-the-Pooh)
· This is a very kind girl. She is very beautiful, much more beautiful than her stepmother. That’s why her stepmother sent her to the forest. But the girl found seven friends there. They were Seven dwarfs. They all lived very happily together. (Snow White)
· This man is a character of English folk rhymes. He is very fat. He is always hungry. He can eat everything: bread and butter, cheese and meat, churches and people. He says that his stomach is never full. (Robin the Bobbin)
· This funny mouse is a character of the American cartoon. This mouse was created by Walt Disney. The mouse is very clever, but he always has a lot of problems with a cat. He has to make many tricks to run away from this cat. (Jerry)
· This is a boy. He has no parents. His parents were magicians and the angry man killed them. This boy is very talented and clever. He studies at the magic school. He can do a lot of magic tricks. He has got a lot of friends. They help him to fight against angry men. (Harry Potter)
· She is a very kind and nice girl. She has got a father but she hasn’t got a mother. Her stepmother and her stepsisters are angry and greedy. This girl has got a godmother, a fairy. The fairy gives her a beautiful dress and crystal shoes to go to the ball. But the girl loses one shoe. (Cinderella)
Игра «Intonation game»
Учащиеся получают карточки, на которых написано, с какой интонацией нужно прочитать предложение, а остальные должны догадаться, что это за интонация. Например, на карточках написано: 
fear; surprise; joy; irritation; anger; disappointment.
Sample sentences: 
1) I am riding my new bicycle. (fear, joy, irritation or surprise)
2) We are writing a test. (fear, surprise, irritation, anger or disappointment)
3) Where have you been? (surprise, irritation, anger or disappointment).
Игра «РЕЗИНОВОЕ ПРЕДЛОЖЕНИЕ»
Первый ученик или учитель произносит простое предложение. Следующий ученик повторяет его, добавляя что-то, делая его более распространенным. И так далее. 
Например: 
I went shopping.
I went shopping and bought some cheese.
I went shopping and bought some fresh cheese. 
I went shopping and bought some fresh Cheddar cheese and some bread.
Кроссворды помогают закрепить и повторить лексику и вызывают интерес у детей при изучении английского языка. Особенно моим ученикам нравится самостоятельное составление кроссвордов на определенную тему. После составления сетки кроссворда и вопросов к нему, они обмениваются тетрадями и разгадывают кроссворды друг друга.
В приложении представлены конспекты уроков с использованием игровых технологий.
В Приложении 1 представлен конспект урока «Work and play», тема урока «Делу время, а потехи час. Развитие навыков говорения».
Цели и задачи: ознакомление и автоматизация употребления лексических единиц (ЛЕ) по теме «Время», повторение по темам «Дни недели», «Виды спорта». Повторение темы «Настоящее время». Воспитание активности, внимательности, умения работать в команде. Пропаганда здорового образа.
Для развития иноязычного общения, 
Предложена игра:
Let’s do exercise 2, page 30 (Диалог можно разыгрывать в парах в команде, или вызывать по одному участнику из каждой команды). 
· How often do they play badminton at the sports centre?
· Twice a week, on Thursday and Sundays
· How often do they play table tennis at the sports centre?
· Every day
· How often do they play hockey at the sports centre?
· Once a week, on Saturdays
· How often do they play volleyball at the sports centre?
· Twice a week, on Mondays and Thursdays
· How often do they play tennis at the sports centre?
· Three times a week, on Wednesdays, Saturdays and Fridays
· How often do they play baseball at the sports centre?
· Twice a week, on Thursday and Sundays.


Учит. – Now, it’s time to learn telling time. Please, repeat after me. (Ученики повторяют за учителем) 
- o’clock, quarter past, half past, quarter to. 
- It’s five o’clock. It’s a quarter past five. It’s half past five. It’s a quarter to six. It’s six o’clock. 
В приложении 2 представлен урок «All our yesterdays (Какие мы были вчера)».
Цель урока:
Обучающий аспект: 
· обеспечить знание учащимися новых слов-прилагательных, выражающими чувства и состояния;
· обеспечить систематизацию языкового материала в рамках темы «Места в городе».
· обеспечить формирование умений аудирования, чтения и говорения. 
· обеспечить понимание высказываний учителя и собеседника в различных ситуациях общения, в том числе при наличии незнакомых языковых средств; понимание учебных текстов
Развивающий аспект, создать условия для:
· развития у школьников коммуникативной культуры (умения общаться, монологическую и диалогическую речь);
· развития навыков письменной речи;
· развития памяти через повторение активной лексики урока и песни;
· расширения словарного запаса в рамках изучаемой темы;
· развития мыслительных операций: умение сопоставлять, анализировать;
· благоприятного психологического климата;
· развития творческого потенциала учащихся;
Воспитательный аспект, создать условия для:
· развития мотивации изучения английского языка;
· развития умения выслушать собеседника и ориентироваться в ситуации общения;
· соблюдения правил культуры поведения;
· воспитания культуры совместной деятельности.
· воспитания уважительного отношения к чувствам и эмоциональному состоянию других людей.
Для развития иноязычного общения предложена организация игры с целью закрепления усваиваемого лексико-грамматического материала и организации динамической паузы (передача состояния с использованием мимики и жестов). (Упр. 2 стр.78). Игра «Что я чувствую?» Ведущий описывает своё состояние при помощи мимики и жестов, остальные –отгадывают. 

В Приложении 4 представлен конспект урока «Времена года. Развитие навыков устной и письменной монологической речи, проектной работы по теме». Тип урока: комбинированный; систематизация и обобщение знаний и умений.
Цели урока: 
· Образовательная–систематизировать и обобщить в речи учащихся изученную ранее лексику по теме «Времена года», формировать и развивать навыки устной монологической речи, поискового чтения, навыки коллективной проектной работы по теме.
· Развивающая – развивать логическое мышление, память, внимание, наблюдательность, речь (устную и письменную), учить анализировать, систематизировать и обобщать информацию.
· Воспитательная – воспитывать у учащихся интерес к природе и ее законам, воспитывать стремление к активному отдыху и любимым занятиям в жизни.
Для закрепления навыков aудирования предложена игра «угадай сезон».                                                      
Т: Listen to the short stories and guess what season it is!                           
· In this season children don’t go to school. They can swim and play games (summer).            
· In this season we have got Christmas and New Year. Santa Clause gives children presents (winter).
· In this season children go to school. American’s have got Halloween. This season is yellow & red (autumn).                                          
· In this season the weather is warm. There are little green leaves in the trees & many flowers everywhere (spring). 
C: отвечают, прослушав тексты.
В приложении 5 представлен конспект открытого урока в 4 классе по теме «Рождество в Англии»
Цели и задачи урока:
· Контроль понимания, прочитанного;
· Практика устной речи, использование изученной ранее лексики и грамматики;
· Развитие воображения, сообразительности, памяти и внимания;
· Развитие умения работать в коллективе;
· Повышение мотивации к изучению английского языка.
Воспитывающая цель: воспитать у учащихся сознательный интерес к уроку и самостоятельность; прививать любовь и желание изучать иностранный язык через разные формы работы
Развивающая цель: развивать стремление преодолевать языковые трудности.
Образовательная цель: проверить у учащихся понимание содержания текста, формировать умение рефлексировать, расширение кругозора учащихся
Для достижения данных целей можно поставить следующие задачи:
· осознание коммуникативной задачи, нацеливающей на то, как работать в дружной команде; 
· активизировать работу каждого учащегося
· осуществить контроль полноты и адекватности понимания содержания и смысла текста.
Использовано игровое упражнение на развитие диалогической речи (12 мин).
And now let’s play hide-and-seek! One of you will come up to the blackboard, I’ll give him or her a card with the sentence in it. He or she will be a hiding cat. And you should guess where is the cat. (Учащиеся задают вопросы «кошке», чтобы узнать, где «она» прячется.).
· Are you on the sofa?
· No, I am not.
· Are you under the table?
· Yes, I am.

Таким образом, использование игрового метода обучения, как достаточно интересного и эффективного в организации учебной деятельности обучающихся, способствует решению важных методических задач. «Игра» делает урок более интересным и занимательным. В процессе игры организуется процесс общения на иностранном языке, проявляются все интеллектуальные способности детей.
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