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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ КОМПЬЮТЕРНАЯ ГРАФИКА

1.1. Область применения программы
Программа учебной дисциплины является частью образовательной программы среднего профессионального образования в соответствии с Федеральным государственным образовательным стандартом среднего профессионального образования по специальности 15.02.08 Технология машиностроения (утвержден приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 18 апреля 2014г. №350).

1.2. Место дисциплины в структуре образовательной программы среднего профессионального образования:
Учебная дисциплина Компьютерная  графика относится к профессиональному циклу как общепрофессиональная дисциплина в структуре основной профессиональной образовательной программы.
1.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:
В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь:
– создавать, редактировать и оформлять чертежи на персональном компьютере.
В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать:
– основные приемы работы с чертежом на персональном компьютере.
Общие компетенции:
OK 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.
ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность. 
OK 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности.
ОК 6. Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.
ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), за результат выполнения заданий.
ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.

Профессиональные компетенции:
ВПД 1 Разработка технологических процессов изготовления деталей машин
ПК 1.1. Использовать конструкторскую документацию при разработке
технологических процессов изготовления деталей.
ПК 1.2. Выбирать метод получения заготовок и схемы их базирования.
ПК 1.3. Составлять маршруты изготовления деталей и проектировать технологические операции.
ПК 1.4. Разрабатывать и внедрять управляющие программы обработки деталей.
ПК 1.5. Использовать системы автоматизированного проектирования технологических процессов обработки деталей.
ВПД 2 Участие в организации производственной деятельности структурного подразделения

ПК 2.1. Участвовать в планировании и организации работы структурного подразделения.
ПК 2.2. Участвовать в руководстве работой структурного подразделения.
ПК 2.3. Участвовать в анализе процесса и результатов деятельности подразделения.
ВПД 3 Участие во внедрении технологических процессов изготовления деталей машин и осуществление технического контроля
ПК 3.1. Участвовать в реализации технологического процесса по изготовлению деталей.
ПК 3.2. Проводить контроль соответствия качества деталей требованиям технической документации.

1.4. Рекомендуемое количество часов на освоение программы дисциплины:
максимальной учебной нагрузки обучающегося 102, в том числе:
обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 68;
самостоятельной работы обучающегося 34.

2. СТРУКТУРА И ПРИМЕРНОЕ СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ КОМПЬЮТЕРНАЯ ГРАФИКА

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы
	Вид учебной работы
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	102

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	68

	в том числе:
	

	     практические занятия
	34

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	34

	в том числе:
	

	Изучение последовательности обработки графической информации на компьютере: понятия, свойства, виды графики. 
Изучение работы графических редакторов и САПР. 
Изучение основных положений по разработке чертежа детали согласно требованиям ЕСКД. 
Изучение информационных источников, 
Подготовка доклада, сообщения.
Завершение и оформление лабораторных (практических) работ
	

	Итоговая аттестация в форме  экзамена







11

2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины компьютерная графика

	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, самостоятельная работа обучающихся.
	Объем часов
	Уровень освоения

	1
	2
	3
	4

	Введение
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	Цели и задачи дисциплины. Общее ознакомление с разделами программы и методами их изучения. Взаимосвязь дисциплины «Компьютерная графика» с другими дисциплинами специальности. Инструктаж по охране труда и пожарной безопасности.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся:
Представление и обработка графической информации на компьютере:
Понятия, свойства, виды графики.
	2
	

	Раздел 1. Теоретические основы компьютерного проектирования 

	
	12
	

	Тема 1.1. 
Назначение графического редактора КОМПАС 3D
	Содержание учебного материала
	6
	

	
	1
	Кодирование графической информации. Разновидности графических изображений. Правила оформления чертежей. Инструменты программы КОМПАС и их использование. 
	
	2

	
	Практические занятия
	1. Знакомство с основными понятиями и возможностями системы КОМПАС 
2. Изучение интерфейса системы Организация автоматизированного рабочего места в среде КОМПАС 

	
	



	4
2
2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Обзор графических редакторов и САПР.
Сферы применения, возможности, ограничения, перспективы развития графических редакторов
	4
	

	Раздел 2. 
Основы графических построений 

	
	84
	

	Тема 2.1
Построения на
плоскости
	Содержание учебного материала
	10
	

	
	1
	Понятие геометрической формы. Нанесение размеров на чертеже с учетом геометрической формы предмета. Геометрические построения, необходимые при построении чертежа. Чертеж плоской детали. 

	
	2

	
	Практические занятия
3. Изучение основных приемов и принципов работы в системе. 
4. Выполнение простейших геометрических построений 
5. Виды привязок. Использование локальных и глобальных привязок. Использование клавиатурных привязок
6. Приемы выделения и удаления объектов 
7. Использование вспомогательных построений 
8. Ввод и оформление размеров, ввод и редактирование текста 
9. Построение фасок и скруглений.
10. Построение тел вращения и деформация объекта 
11. Разработка чертежа, оформление и вывод чертежа

	18
2
2
2
2
2
2
2
2
2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Индивидуальное проектное задание по разработке чертежа детали.
Изучение основных положений по разработке чертежа детали согласно требованиям ЕСКД. 

	10
	

	Тема 2.2. 
Знакомство с возможностями подсистемы трехмерного моделирования. 
	Содержание учебного материала
	16
	

	
	Основные понятия трехмерного моделирования: деталей, дерево построений, режимы отображения, трехмерная система координат, плоскости построения. Основные положения по оформлению чертежей аксонометрической проекции плоских фигур. Последовательность выполнения операций выдавливания, вытягивания, вращения. 
	
	

	
	Практические занятия
12. Изучение особенностей интерфейса окна трехмерного моделирования 
13. Изучение основных приемов и принципов работы в подсистеме 
14. Форма и формообразование Призма, Пирамида 
15. Форма и формообразование. Тела вращения 
16. Построение тел вращения (цилиндр, конус, тор, шар) 
17. Разработка трехмерных моделей 

	12
2
2
2
2
2
2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Индивидуальное проектное задание по разработке чертежа детали.

	18
	

	Всего:
	102
	



Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения:
1. – ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств); 
2. – репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством)
3. – продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач)


3. Условия реализации программы дисциплины 
КОМПЬЮТЕРНАЯ ГРАФИКА

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению
Для реализации программы дисциплины имеется в наличии учебный кабинет информатика;  лаборатории компьютерной графики.

Оборудование лаборатории: компьютерный класс, прикладное программное обеспечение.
Технические средства обучения: мультимедийный проектор, мультимедийная доска, ноутбук, принтер лазерный; модем; локальная вычислительная сеть.



3.2. Информационное обеспечение обучения

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы
Основные источники:

1. Большаков, В. П. 
Инженерная и компьютерная графика. Практикум. - СПб .: БХВ-Петербург,2012 
2. Большаков, В. П. 
Создание трехмерных моделей и конструкторской документации в системе КОМПАС-3Б. БХВ -Петербург, 2012 
3. Большаков, В. П. 
Черчение, информатика, геометрия КОМПАС-3Б для студентов и школьников. БХВ -Петербург , 2013
4. Богуславский,  А.А.
 Система автоматизированного проектирования КОМПАС 3DLT (Электронный вариант), Коломна - Москва, 2013. 
5. Залогова,  Л. А. 
Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. - М., 2014. 
Дополнительные источники:

1. Кочетков, Н.Н. 
Основы компьютерной графики. Компьютерное черчение на основе чертежно-графического редактора «Компас-график» для Windows (электронный вариант), Нижний Новгород, 2010 
2. Кудрявцев, Е.М. 
Оформление дипломных проектов на компьютере. - М.:  ДМК Пресс,2010 
3. Преображенская, Н.Г., Кучукова Т.В., Дрягина В.Б. и др., 
Черчение: учебник для учащих-ся общеобразовательных учреждений /под ред. Проф. Преображенской Н.Г.-.: Вентана-Граф,2009 
4. Кудрявцев, Е. М. 
Компас-3D. V7. Наиболее полное руководство / Е. М. Кудрявцев. – М. : ДМК-Пресс, 2005. – 664 с.
5. Потемкин, А. Е. 
Твердотельное моделирование в системе КОМПАС-3D / А. Е. Потемкин. – СПб. : БХВ-Петербург, 2004. – 512 с.
6. Государственные стандарты ЕСКД: Общие правила выполнения чертежей – М., 2001. – 160 с.
7. Г. М. Горшков,Г.М. 
Основные команды в системе автоматизированного проектирования
КОМПАС-3D : методические указания для студентов машиностроительных специальностей / сост. Г. М. Горшков, Д. А. Коршунов, А. В. Рандин. – Ульяновск : УлГТУ, 2007. – 128 с.


Интернет-ресурсы:
1. Федеральный портал Российское образование  http://www.edu.ru
2. Сеть творческих учителей http://it-n.ru
3. Федеральный служба по надзору в сфере образования и науки http://www.obrnadzor.gov.ru  
4. Федеральный совет по учебникам Минобрнауки РФ http://fsu.mto.ru  
5. Федеральное агентство по образованию http://www.ed.gov.ru
6. Министерство образования и науки РФ www.mon.gov.ru
7. Всероссийский Интернет-педсовет http://www.pedsovet.org  
8. Российский портал открытого образования   http://www.openet.edu.ru
9.  Сайт преподавателя информатики http://www.oivt.narod.ru/ 
10. Информатика и информационные технологии http://www.iit.metodist.ru/ 
11. http://www.cadmaster.ru/
12. Экономика http://www.economicus.ru/ 
13. http://www.sapr.ru/
14. http://cadprofi.ru/
15. Портал "Информационно-коммуникационные технологии в образовании"  http://www.ict.edu.ru
16.  Методические материалы, размещенные на сайте «КОМПАС в образовании» http://kompas-edu.ru.  
17.  Сайт фирмы АСКОН.http://www.ascon.ru. 
18.  Видеоуроки Компас 3D v11http://www.teachvideo.ru/course/56. 
Нормативно-правовая документация:
1.  ГОСТ 2.105 – 95 – Общие требования к текстовым документам – М.: Изд.Стандартов, 1996 (Действующий документ).
2. Межгосударственные стандарты. ЕСКД – Единая система конструкторской документации (Действующий документ).


4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ КОМПЬЮТЕРНАЯ ГРАФИКА

Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий и лабораторных работ, тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований.

	Результаты обучения (освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения

	Знать:
основные приемы работы с чертежом на персональном компьютере
	Текущий контроль в форме устного опроса, тестирования по оформлению графической и текстовой документации согласно требования ГОСТов , ЕСКД; по основным понятиям принципов моделирования на плоскости. 


	Уметь: 
создавать, редактировать и оформлять чертежи на  персональном компьютере.
	Текущий контроль выполнения практических заданий по решению ситуационных задач по темам: выполнение построения геометрических примитивов; построение геометрических объектов, сопряжение деталей в программе КОМПАС 
Выполнение индивидуального проектного задания

	
	Итоговый контроль  по завершению курса в форме экзамена




Составители:
Государственное автономное профессиональное образовательное учреждение Саратовской области «Энгельсский механико-технологический техникум» преподаватель Соколовская Е.Е.



