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Пояснительная записка

Необходимым условием качественного обновления общества является умножение его интеллектуального потенциала, и заботиться об этом надо уже «с пеленок». Неотъемлемой формой деятельности ребёнка-дошкольника является игра, в том числе и игры, способствующие интеллектуальному развитию малышей. Одной из таких игр являются шахматы, которые обладают огромным развивающим и воспитательным потенциалом. Игра в шахматы активизирует мыслительную деятельность, способствует развитию логического мышления, памяти, наблюдательности, выработке у играющих настойчивости, выдержки, воли; помогает гиперактивным стать спокойнее, уравновешеннее, учит длительно сосредотачиваться на одном виде деятельности. Игра в шахматы способствует успешному постижению общеобразовательных школьных дисциплин, в первую очередь математического цикла. Дети, обучающиеся этой игре, становятся самокритичнее, привыкают самостоятельно думать, принимать решения, бороться до конца, не унывать при неудачах. Игра в шахматы – уникальное средство организации содержательного досуга. Правила игры в шахматы достаточно просты и они становятся доступными пониманию даже старшим дошкольникам. 
Работа по обучению детей дошкольного возраста игре в шахматы рассчитана на два учебных года: в старшей и подготовительной к школе группах, и предусматривает освоение заданий разной степени сложности. 
Настоящая рабочая программа по непосредственно образовательной деятельности «Обучение игре в шахматы» (далее - Программа) составлена на основе Образовательной программы дошкольного образования, разработанной в соответствии с действующим Федеральным государственным образовательным стандартом дошкольного образования (утвержден приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 17.10.2013 г. № 1155) и направлена на реализацию содержания образовательной области «Познавательное развитие».
Рабочая программа по непрерывной образовательной деятельности (далее – НОД) «Обучение игре в шахматы» ориентирована на использование учебно-методического комплекса: 

- Сухин И.Г. Шахматы. Первый год, или Учусь и учу. – Обнинск: Духовное возрождение, 1999;

- Сухин И.Г. Шахматы, первый год, или там клетки черно-белые чудес и тайн полны. Рабочая тетрадь. Часть 1. – Обнинск: Духовное возрождение, 2010;
- Сухин И.Г. Шахматы, первый год, или там клетки черно-белые чудес и тайн полны. Рабочая тетрадь. Часть 2. – Обнинск: Духовное возрождение, 2010.

Особенностью программы является использование системы увлекательных игр и упражнений, что позволяет сделать образовательный процесс для детей радостным и  занимательным, способствующим формированию устойчивого интереса к  игре в шахматы. 
Новизна программы заключается в использовании на протяжении всего периода обучения единого сказочного сюжета и мультимедийных презентаций, позволяющих усвоить программу и повысить у дошкольников интерес к  игре в шахматы.
Целью программы является формирование элементов игры в шахматы. Программа способствует решению следующих задач:

- развитие логического мышления, памяти, внимания, наблюдательности;
- развитие умения ориентировки на плоскости;

- расширение кругозора, развитие любознательности и потребности в приобретении новых знаний;

- обогащение словарного запаса за счет специальных шахматных терминов (названий элементов шахматной доски, шахматных фигур, их положений и передвижений, различных  шахматных ситуаций: шах, мат и пр.);

- воспитание настойчивости, выдержки, воли, уверенности в своих силах;

- формирование устойчивого интереса к игре в шахматы;

- выявление интеллектуально-одаренных детей;

- создание условий для личностного и интеллектуального развития старших дошкольников.

Реализация рабочей программы осуществляется в рамках непрерывной образовательной деятельности (далее по тексту НОД) длительностью по 30 минут, в форме групповой работы, согласно годовому календарному учебному графику, учебному плану и сетке непрерывной образовательной деятельности в количестве 18 НОД в учебный год, по 2 НОД в месяц. Работа по данному направлению проводится в первой половине дня. При статической НОД предусмотрено проведение физкультминутки.
Основная работа проводится в рамках НОД (знакомство с новым материалом) и в индивидуальной работе (отработка и закрепление изученного материала, игра в шахматы в паре со взрослым). Сопутствующими формами работы преимущественно являются дидактические игры, организуемые в различные отрезки времени, как в первую, так и вторую половины дня, игры в шахматы в паре со сверстниками и взрослыми, шахматные турниры (групповые, внутрисадовые, городские, с участием родителей воспитанников) и тематические викторины.

Традиционная НОД предполагает следующую структуру:  

- разминка;

- основное содержание  – изучение нового материала; 

- физкультминутка; 

- закрепление нового материала; 

 - игра. 

Разминка в виде загадки и знакомства со сказочным персонажем позволяет активизировать внимание детей, поднять их настроение, помогает настроиться на активную деятельность.

Основное содержание НОД представляет собой совокупность игр и упражнений, направленных на решение поставленных задач. Физкультминутка  позволяет детям расслабиться, переключиться с одного вида деятельности на другой, способствует снятию умственного напряжения, развитию крупной и мелкой моторики.

Закрепление нового материала дает педагогу возможность оценить степень овладения детьми новым знанием. Развивающая игра является своеобразной рефлексией, логическим окончанием проделанной работы и служит стимулом для ее продолжения.
Структура отдельных НОД может отличаться от традиционной. 

Программой предусмотрены теоретические (3 НОД), практические (4) и смешанные  НОД (традиционные - 11). В рамках теоретической НОД преобладают теоретические сведения, на практических  идет закрепление изученного материала, на смешанных – сочетание теории и практики.
Программа предусматривает обучение детей в игровой занимательной форме, в обстановке творческого взаимодействия и интереса. Основными средствами обучения являются практические и дидактические игры,  игровые упражнения и  задания, решение шахматных комбинаций и этюдов, единый сказочный сюжет, викторины. Постоянная смена видов деятельности способствует активизации познавательной активности  дошкольников. Система заданий построена по дидактическим принципам: от простого к сложному, от легкого к более трудному, от известного к неизвестному. 

Обучение игре в шахматы осуществляется на основе общих  принципов: 

-  развивающей деятельности: игра не ради игры, а с целью развития личности играющего; 

- активной включенности каждого ребенка в игровое действие, а не пассивное        созерцание со стороны; 

-  доступности, последовательности и системности  изложения программного материала. 
Программа предусматривает использование в ходе НОД мультимедийных презентаций. 
При реализации программы проводится оценка индивидуального развития детей. Она проводится как в течение всего учебного года (текущий контроль), так и в конце учебного года - с 3 по 14 мая - в форме диагностического обследования  - выполнения детьми диагностических заданий (итоговый контроль). Текущий контроль в форме контрольных вопросов, дидактических заданий и игр организуется в ходе НОД после изучения темы. Итоговый контроль проводится в конце учебного года для оценки индивидуального развития детей, он позволяет отследить уровень сформированности (развития) у детей:

-  умений и  навыков игры в шахматы;

- мотивационно-потребностной сферы;

- творческих способностей. 

Целевые ориентиры и требования 

к результатам освоения программы по непрерывной образовательной деятельности
«Обучение игре в шахматы» 

Требования к результатам освоения программы по непрерывной образовательной деятельности «Обучение игре в шахматы» представлены как:
- требования Федерального государственного образовательного стандарта дошкольного образования к результатам освоения Программы (в виде задач и/или целевых ориентиров дошкольного образования, которые представляют собой социально-нормативные возрастные характеристики возможных достижений ребёнка на этапе завершения уровня дошкольного образования);

- требования к уровню возможных достижений воспитанников в результате освоения программы по непосредственно образовательной деятельности «Обучение игре в шахматы» (в виде оценки индивидуального развития детей: знает, умеет, проявляет).
Задачи / целевые ориентиры на этапе завершения дошкольного образования:

В Федеральном государственном образовательном стандарте дошкольного образования среди задач, на решение которых он направлен, выделена задача «…развития … интеллектуальных, … качеств, иници​ативности, самостоятельности и ответственности ребенка, формирования предпосылок учебной деятельности» (подпункт 6 пункта 1.6 раздела 1).
Требования к уровню возможных достижений воспитанников

 подготовительной группы по непрерывной образовательной деятельности
«Обучение игре в шахматы» 

Ожидаемые результаты: 

- возникновение  у дошкольников устойчивого интереса к игре в шахматы;

- наличие первоначальных представлений о шахматной  игре;
- владение элементарными умениями игры в шахматы;

- обеспечение дошкольникам возможности участия в шахматных фестивалях, турнирах;
- повышение качества готовности к обучению в школе (в разрезе выполнения заданий, требующих проявления логического мышления, памяти, наблюдательности).
В результате изучения данного раздела в подготовительной группе воспитанники могут: 

Знать:

· Названия шахматных фигур;
· Расположение шахматных фигур на доске;

· Шахматные хода всех фигур;

· Шахматные комбинации.
Уметь:

· Самостоятельно располагать на шахматной доске все шахматные фигуры;

· Мысленно оценить ситуацию в шахматных дидактических играх.
Проявлять:

· Интерес к игре в шахматы.

· Творчество (использовать разные комбинации для решения стандартных задач).

Учебно-тематический план на 2-й год обучения 
	№ п/п
	Название темы
	Всего НОД

	1
	Турнир «Ответь, как в сказке, сам, без подсказки» 
	1

	2
	Конь
	4

	3
	Пешки
	3

	4
	Король
	4

	5
	Шах
	2

	6
	Мат
	2

	7
	Шахматный турнир
	1

	8
	Оценка индивидуального развития детей
	1

	
	Итого:
	18


Содержание
Тема: 1 

ТУРНИР «Ответь, как в сказке, сам, без подсказки» 

Содержание: Повторение материала прошлого года: Шахматные фигуры. Ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король. Начальное положение. Легкая и тяжелая фигура. Ход ладьи, слона, ферзя.
Дидактические игры и задания: "Лабиринт", "Перехитри часовых", "Один в поле воин", "Кратчайший путь", "Захват контрольного поля", "Защита контрольного поля".
Тема: 2   Конь
Содержание: Конь. Место коня в начальном положении. Ход коня, взятие. Конь – легкая фигура. Конь против ферзя, ладьи, слона.
Дидактические игры и задания: "Лабиринт", "Перехитри часовых", "Один в поле воин", "Кратчайший путь", "Захват контрольного поля", "Защита контрольного поля", "Игра на уничтожение" (конь против коня, два коня против одного, один конь против двух, два коня против двух, конь против ферзя, конь против ладьи, конь против слона, сложные положения), "Ограничение подвижности", "Сними часовых", "Атака неприятельской фигуры", "Двойной удар", "Взятие", "Защита", "Выиграй фигуру". 

Контроль знаний: Вопросы из  «Шахматной шкатулки»  (И. Сухин, Шахматы, первый год, или Учусь и учу - стр. 60).

Тема 3.   Пешки
Содержание: Пешка. Место пешки в начальном положении. Ладейная, коневая, слоновая, ферзевая, королевская пешка. Ход пешки, взятие. Взятие на проходе. Превращение пешки. Пешка против ферзя, ладьи, коня, слона.
Дидактические игры и задания: "Лабиринт", "Перехитри часовых", "Один в поле воин",  "Захват контрольного поля", "Защита контрольного поля", "Игра на уничтожение" (пешка против пешки, две пешки против одной, одна пешка против двух, две пешки против двух, многопешечные положения; пешка против ферзя, пешка против ладьи, пешка против слона, пешка против коня, сложные положения), "Ограничение подвижности", "Атака неприятельской фигуры", "Двойной удар", "Взятие", "Защита". 

Контроль знаний: Вопросы из  «Шахматной шкатулки»  (И. Сухин, Шахматы, первый год, или Учусь и учу - стр. 71).
Тема 4.   Король 
Содержание: Король. Место короля в начальном положении. Ход короля, взятие. Короля не бьют, но и под бой его ставить нельзя. Король против других фигур.
Дидактические игры и задания: "Лабиринт", "Перехитри часовых", "Один в поле воин", "Кратчайший путь", "Захват контрольного поля", "Защита контрольного поля", "Игра на уничтожение" (король против короля; король против ферзя, король против ладьи, король против слона, король против коня, король против пешки), "Ограничение подвижности", "Сними часовых", "Атака неприятельской фигуры", "Двойной удар", "Взятие". 

Контроль знаний: Вопросы из  «Шахматной шкатулки»  (И. Сухин, Шахматы, первый год, или Учусь и учу - стр. 82).
Тема 5.   Шах 
Содержание: Шах. Шах ферзем, ладьей, слоном, конем, пешкой. Защита от шаха. Открытый шах. Двойной шах.
Дидактические игры и задания: "Шах или не шах", "Дай шах", "Пять шахов", "Защита от шаха", "Дай открытый шах", "Дай двойной шах", "Первый шах".
Контроль знаний: Решение шахматных задач. 
Тема 6.   Мат 
Содержание: Мат. Мат ферзем, ладьей, слоном, конем, пешкой. Мат в один ход. Мат в один ход ферзем, ладьей, слоном, конем, пешкой (простые примеры).
Дидактические игры и задания: "Мат или не мат", "Мат в один ход".
Контроль знаний: Решение шахматных задач. 
Тема 7.   Досуг «Шахматный турнир»
Содержание: Шахматные загадки, стихи о шахматных фигурах, инсценировки.
Способы проверки воспитанников 

(педагогическая диагностика)

С целью объективного отслеживания эффективности педагогической деятельности, выявления возможных проблем и планирования работы с учетом полученных результатов, разработаны критерии и уровневые характеристики оценки индивидуального развития детей. Они позволяют отследить уровень сформированности (развития) у детей:

-  умений и  навыков игры в шахматы;
- творческих способностей;
- мотивационно-потребностной сферы. 
Уровневые характеристики позволяют достаточно объективно оценить уровень сформированности умений и способностей каждого воспитанника и наметить пути оптимизации образовательного маршрута, при необходимости внести  изменения, дополнения в рабочую программу, скорректировать планы индивидуальной работы. 

Программой предусмотрен текущий и итоговый контроль умений и навыков детей. Текущий контроль в форме контрольных вопросов, дидактических заданий и игр организуется в ходе НОД после изучения темы. В конце учебного года проводится итоговый контроль, направленный на выявление индивидуального развития детей. Педагогический анализ развития умений и способностей детей (диагностика) проводится в форме наблюдений в рамках НОД и индивидуальной работы.
При проведении диагностики дети не должны чувствовать, что за ними наблюдают, поэтому отметки следует делать в отсутствие детей. 
Критерии и уровневые характеристики 

оценки динамики индивидуального развития детей старшей группы
 (итоговый контроль)

	Направленность диагностики
	№ п/п
	Критерии диагностирования детей

	Оценка умений и  навыков игры в шахматы
	1
	Знает названия шахматных фигур

	
	2
	Умеет правильно располагать шахматные фигуры на доске

	
	3
	Владеет шахматными ходами фигур

	
	4
	Владеет  шахматными комбинациями

	Оценка творческих способностей
	5
	Проявляет творчество (использует разные комбинации для решения стандартных задач)

	Оценка мотивационно-потребностной сферы воспитанников
	6
	Проявляет желание играть в шахматы


Уровни  обученности воспитанников 
Высокий: Ребёнок проявляет выраженный интерес к игре в шахматы. Знает и называет все шахматные фигуры, самостоятельно располагает их на шахматной доске, называя порядок расположения. Владеет шахматными ходами и комбинациями. Умеет мысленно оценить ситуацию. Проявляет творчество (использует разные комбинации для решения стандартных задач).

Средний: Ребёнок проявляет интерес к игре в шахматы. Знает, но не всегда правильно называет шахматные фигуры; самостоятельно или с небольшой помощью взрослого располагает их на шахматной доске, затрудняется в назывании порядка расположения фигур на доске. Знает шахматные ходы фигур, но иногда испытывает определенные затруднения в решении комбинаций. Не всегда правильно оценивает игровую ситуацию. Признаки творчества проявляются редко. 

Низкий: Ребёнок не проявляет интереса к игре в шахматы. Затрудняется в назывании шахматных фигур.  Допускает значительные (грубые) ошибки при их расстановке на доске. Знает ходы отдельных шахматных фигур. Не владеет шахматными комбинациями. Не может правильно оценить ситуацию. Отказывается играть в шахматы.

Примерное содержание текущего контроля

Для осуществления текущего контроля педагог отбирает несколько контрольных вопросов из предложенных ниже.
Тема: Конь.
Контроль знаний: Вопросы из  «Шахматной шкатулки»  (И. Сухин, Шахматы, первый год, или Учусь и учу - стр. 60).

1. Может ли конь попасть на белое поле? На черное поле? (Да.)

2. Ходит ли конь по горизонталям? Вертикалям? Диагоналям? (Нет.)

3. Может ли конь пойти с белового поля на белое? С черного на черное? (Нет.)

4. Может ли конь прыгнуть с белового поля на черное? С черного на белое? (Да.)

5. Может ли конь перепрыгнуть через ладью? (Да.)

6. Перепрыгивает ли конь через фигуры? (Да.)

7. Может ли черный конь побить черного ферзя? (Нет.)

8. Ставится ли конь между соседними полями? (Нет.)

9. Сколько различных ходов может сделать конь из углового поля? (2.)

10. Сколько различных ходов может сделать конь из центрального поля? (8.)

11. На шахматной доске начальное положение. Может ли хотя бы один из коней здесь ход? (Да.)

12. Сколько ходов конями могут сделать белые из начального положения? (4.)

Тема:  Пешки.
Контроль знаний: Вопросы из  «Шахматной шкатулки»  (И. Сухин, Шахматы, первый год, или Учусь и учу - стр. 71).

1. Может ли пешка попасть на белое поле? На черное поле? (Да.)

2. Ходит ли пешка с белого поля на черное?  С черного на белое? (Да.)
3. Когда пешка может пойти с белого поля на белое? С черного на черного? (Из начального положения.)
4. Ходит ли пешка по горизонтали? (Нет.)
5. Ходит ли пешка по вертикали? (Да.)
6. Бьет ли пешка по вертикали? По горизонтали? (Нет.)
7. Бьет ли пешка по диагонали? (Да.)
8. Может ли пешка прыгнуть через окно поле? (Да.)
9. Может ли пешка прыгнуть через два поля? (Нет.)
10.  Может ли белая пешка побить белого коня? (Нет.)
11.  Сколько различных ходов может сделать пешка из центрального поля? (1.)
12.  Сколько различных ходов может сделать пешка из начального положения? (2.)
13.  На сколько сторон может пойти пешка? (На одну.)
14.  На сколько сторон может бить пешка? (На две.)
15.  За сколько ходов пешка из начальной позиции дойдет до последней горизонтали и превратится в ферзя? (за 5.)
16.  Может ли черная пешка перепрыгнуть через черного ферзя? (Нет.)
17.  Может ли пешка брать на проходе слона? (Нет.)
18.  Может ли белая пешка бить на проходе черную пешку? (Да.)
19.  Если ты побьешь на проходе неприятельскую пешку, то твоя пешка встанет на поле, которое занимала неприятельская пешка? (Нет.)
20.  На какое поле встанет твоя пешка, взяв на проходе? ( На поле, через которое прыгнула неприятельская пешка.)
21.  Превращается ли пешка в короля? (Нет.)
22.  Превращается ли пешка в ферзя? слона? коня? ладью? (Да.)  
Тема:   Король. 

Контроль знаний: Вопросы из  «Шахматной шкатулки»  (И. Сухин, Шахматы, первый год, или Учусь и учу - стр. 82).

1. Ходит ли король по белым полям? По черным полям? Передвигается ли король по горизонталям? Вертикалям? Диагоналям? (Да.)

2. Может ли король прыгнуть через несколько полей? (Нет)

3. Может ли белый король побить белую ладью? (нет.)

4.  Сколько разных ходов может сделать король из углового поля?  А из центрального поля? (3.8.)

5.  На сколько сторон может пойти король из углового поля? (На 3). А из центрального поля?  (На 8.)

6.  Может ли король вычертить своими ходами квадрат? Прямоугольник? Треугольник? (Да.)

7.  На шахматной доске начальное положение. Может ли хотя бы один из королей сделать здесь ход? (Нет.)

8.  Может ли король обойти всю доску? (Да.)
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Календарно-тематический план

 по непрерывной образовательной деятельности 
«Обучение игре в шахматы» для детей подготовительных к школе групп №7 и №11 

на 2015-2016 учебный год

	НОД
	Тема 

НОД
	Подготовительная к школе группа 
№ 11
	Подготовительная к школе группа 
№ 7

	
	
	План
	Факт
	План
	Факт

	1
	Турнир «Ответь, как в сказке, сам, без подсказки»
	9.09
	
	2.09
	

	2
	Прыг, скок и вбок
	23.09
	
	16.09
	

	3
	Прыг, скок и вбок
	7.10
	
	30.09
	

	4
	Конь против ферзя, ладьи, слона.
	21.10
	
	14.10
	

	5
	Конь против ферзя, ладьи, слона.
	11.11
	
	28.10
	

	6
	Ни шагу назад! (пешки)
	25.11
	
	18.11
	

	7
	Пешка против ферзя, ладьи, коня, слона
	9.12
	
	2.12
	

	8
	Пешка против ферзя, ладьи, коня, слона
	23.12
	
	16.12
	

	9
	И король жаждет боя
	20.01
	
	30.12
	

	10
	И король жаждет боя
	03.02
	
	27.01
	

	11
	Король против других фигур
	17.02
	
	10.02
	

	12
	Король против других фигур
	2.03
	
	24.02
	

	13
	Шах
	16.03
	
	9.03
	

	14
	Шах
	30.03
	
	23.03
	

	15
	Мат
	13.04
	
	6.04
	

	16
	Мат
	27.04
	
	20.04
	

	17
	Шахматный турнир
	11.05
	
	4.05
	

	18
	Итоговая диагностика
	25.05
	
	18.05
	


Календарно-тематический план по непрерывной образовательной деятельности «Обучение игре в шахматы» для детей подготовительной к школе группы №11  на 2015 - 2016 учебный год 

P.S.: на каждой НОД используются следующие демонстрационные и раздаточные материалы: демонстрационная и индивидуальные шахматные доски, фигуры к ним, тетради в клетку, карандаши. 

	Дата проведения
	№ НОД
	Тема
	Задачи, содержание
	Материал
	Сопутствующая деятельность

	План
	Факт
	
	
	
	
	

	9.09
	
	1
	Турнир
	Турнир «Ответь, как в сказке, сам, без подсказки» Повторение материала прошлого года: Шахматные фигуры. Ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король. Начальное положение. Легкая и тяжелая фигура. Ход ладьи, слона, ферзя.
	Распечатанные игровые задания для турнира.

Мешочек для игры
	Дидактическая  игра «Чудесный мешочек»



	23.09
	
	2
	Прыг, скок и вбок
	Место коня в начальном положении. Ход коня, взятие. Конь – легкая фигура. Дидактические задания "Лабиринт", "Перехитри часовых", "Один в поле воин", "Кратчайший путь". Дидактические игры "Захват контрольного поля", "Ограничение подвижности".
	Распечатанные игровые задания для дидактических игр, магниты.
	"Игра на уничтожение" (конь против коня, два коня против одного, один конь против двух, два коня против двух) - игра в паре с взрослыми  и сверстниками 

	7.10
	
	3
	Прыг, скок и вбок
	
	Распечатанные игровые задания для дидактических игр, магниты.
	Дидактическая игра "Ограничение подвижности".

	21.10
	
	4
	Конь против ферзя, ладьи, слона.
	Дидактические задания "Перехитри часовых", "Сними часовых", "Атака неприятельской фигуры", "Двойной удар", "Взятие", "Защита", "Выиграй фигуру". Дидактические игры "Захват контрольного поля".
	Распечатанные игровые задания для дидактических игр, магниты.
	Дидактическая  игра "Ограничение подвижности".

	11.11
	
	5
	Конь против ферзя, ладьи, слона.


	
	Распечатанные игровые задания для дидактических игр, магниты.
	"Игра на уничтожение" (конь против ферзя, конь против ладьи, конь против слона, сложные положения) - игра в паре с взрослыми  и сверстниками


	25.11
	
	6
	Ни шагу назад! (пешки)
	Место пешки в начальном положении. Ладейная, коневая, слоновая, ферзевая, королевская пешка. Ход пешки, взятие. Взятие на проходе. Превращение пешки. Дидактические задания "Лабиринт", "Один в поле воин". "Ограничение подвижности".


	Распечатанные игровые задания для дидактических игр, магниты.
	Дидактическе игры "Игра на уничтожение" (пешка против пешки, две пешки против одной, одна пешка против двух, две пешки против двух, многопешечные положения) - игра в паре с взрослыми  и сверстниками

	9.12
	
	7
	Пешка против ферзя, ладьи, коня, слона
	Дидактические задания "Перехитри часовых", "Атака неприятельской фигуры", "Взятие", "Защита", Дидактические игры "Игра на уничтожение" (пешка против ферзя, пешка против ладьи, пешка против слона, пешка против коня, сложные положения), Закрепление изученного. 
	Распечатанные игровые задания для дидактических игр, магниты.
	Дидактическая  игра  "Двойной удар"

	23.12
	
	8
	Пешка против ферзя, ладьи, коня, слона


	
	Распечатанные игровые задания для дидактических игр, магниты.
	"Ограничение подвижности" Игры в паре со взрослыми  и сверстниками  

	20.01
	
	9


	И король жаждет боя
	Место короля в начальном положении. Ход короля, взятие. Короля не бьют, но и под бой его ставить нельзя. Дидактические задания , "Перехитри часовых", "Один в поле воин", "Кратчайший путь". Дидактическая игра "Игра на уничтожение" (король против короля). 
	Распечатанные задания для дидактических игр, магниты
	Дидактические задания "Лабиринт"

	03.02
	
	10


	
	
	Распечатанные задания для дидактических игр, магниты
	Дидактическая игра "Игра на уничтожение" (король против короля).



	17.02
	
	11
	Король против других фигур
	Дидактические задания "Перехитри часовых", "Сними часовых", "Атака неприятельской фигуры", "Двойной удар", "Взятие". Дидактические игры "Захват контрольного поля", "Защита контрольного поля", "Ограничение подвижности"

	Распечатанные задания для дидактических игр, магниты
	Игра в шахматы в паре со взрослыми  и свертниками  

	2.03
	
	12


	
	
	Распечатанные задания для дидактических игр, магниты
	"Игра на уничтожение" (король против ферзя, король против ладьи, король против слона, король против коня, король против пешки),

	16.03
	
	13
	Шах
	Шах ферзем, ладьей, слоном, конем, пешкой. Защита от шаха. Дидактические задания "Шах или не шах", "Дай шах", "Пять шахов", "Защита от шаха".

Открытый шах. Двойной шах. Дидактические задания "Дай открытый шах", "Дай двойной шах". 

	Распечатанные задания для дидактических игр, магниты
	Дидактическая игра "Первый шах".

	30.03
	
	14


	
	
	Распечатанные задания для дидактических игр, магниты


	Игра в шахматы в паре со взрослыми  и свертниками  



	13.04
	
	15
	Мат
	Цель игры. Мат ферзем, ладьей, слоном, конем, пешкой. Дидактическое задание "Мат или не мат".

 Мат в один ход. Мат в один ход ферзем, ладьей, слоном, конем, пешкой (простые примеры). 

	Распечатанные задания для дидактических игр, магниты


	Игра в шахматы в паре со взрослыми  и свертниками  



	27.04
	
	16


	
	
	Распечатанные задания для дидактических игр, магниты
	Дидактическое задание "Мат в один ход".

	11.05
	
	17
	Шахматный турнир
	Шахматный турнир 
	Распечатанные задания для дидактических игр, магниты


	Игра в шахматы в паре со взрослыми  и свертниками  



	25.05
	
	18
	Итоговая диагностика
	Выявление умений и навыков детей в игре в шахматы
	Распечатанные задания для дидактических игр, магниты


	Игра в шахматы в паре со взрослыми  и свертниками  
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