Литературная игра

 «Кто хочет стать миллионером»

По произведениям А.Волкова 
«Волшебник Изумрудного города»
Классный час разработал

 учитель начальных классов

МБОУ СОШ №16  г. Кирова Бажина С.М.

Тезисы к игре:
Игра построена по произведению А.И.Волкова «Волшебник Изумрудного города».

Способствует развитию читательского интереса младших школьников.

Проверяется знание фактического материала детьми, способность запоминать и анализировать текст.

Воспитывается чувство дружбы, взаимовыручки, сопереживание, дисциплины, умение радоваться успехам других детей.
Цель : создание условий для восприятия учащимися новой игры, осмысление связей и отношений в объектах изучения.

Задачи:
 -способствовать умению внимательно читать, анализировать текст и видеть  художественно-изобразительные средства языка,

 -прививать любовь к книге,

-воспитывать у учащихся чувство дружбы, взаимовыручки
Оборудование:
-таблички с названиями :

Желтая страна, Голубая страна, Розовая страна, Фиолетовая страна,

волшебница Гингема, волшебница Бастинда, волшебница Стелла, 

жители мигуны, жители болтуны, жители жевуны.

 Битва с саблезубыми тиграми.

 Элли попала к Людоедам.

  Маковое поле.

  Переправа через реку.;
3 подсказки: звонок другу, 50:50, помощь зала .
-6 книг А.И.Волкова:

«Волшебник Изумрудного города»,
 «Урфин Джюс и его деревянные  солдаты»,

 «7 подземных королей»,

 «Огненный бог марранов»,

 «Желтый туман»,

 «Тайна заброшенного замка».;
-магниты;

-призы для участников
 Организация:

-в игре участвуют дети всего класса, все сидят за своими партами, игроки выходят к доске;
-в роли ведущего – учитель;
-призы  по степени значимости вопроса разложены на столе;

-правильные ответы основного тура выделены чертой;
-ученик, неправильно ответивший на поставленный вопрос, получает приз предыдущей несгораемой суммы, садится на место и не может участвовать в последующих турах игры.
Ход игры:

1.Отборочный тур.

Участвует весь класс (дети поднимают руку, называют только один предмет, первые 4 человека, правильно ответившие на вопрос , продолжают игру  в следующем туре):
       -Какие волшебные предметы были в сказке:
 (правильный ответ)

             волшебная книга,

             золотая шапка,

             серебряные башмаки,

             свисток

2.Подготовительный тур.
Участвуют 4 человека ( у каждого игрока по 9 карточек, ученик, первый выполнивший задание, переходит в основной тур).
        -Установите связь:

(правильный ответ)

Желтая страна – волшебница Стелла – жители болтуны

Голубая страна – волшебница Гингема – жители жевуны

Фиолетовая страна – волшебница Бастинда -  жители мигуны

3.Основной тур.
Участвует один человек (отвечает до первого проигрыша, может использовать три подсказки)
          1. Что носили все жители Изумрудного города:

                Башмаки, колпаки, очки

2. Кто из них соломенное чучело:

 Страшила, Тотошка, Дровосек.

3. Кто хотел съест Элли:

   Тигр, Людоед, Лев.

             Первая несгораемая сумма.

4. В чем заключалась волшебная сила Гингемы:

    В волшебной шляпе, в серебряных башмаках, в золотом колечке. 

5. Кто должен был носить с собой лейку с маслом:

                   Дровосек, Страшила, Самоделкин.

6. Кем управляла королева Рамона:

    Воробьями, мышами, кроликам.

              Вторая несгораемая сумма.
7. Какой народ принадлежал Бастинде:

     Мигуны, жевуны, драчуны.

8. Самое заветное желание Элли:

     Получить мозги, вернуться домой, стать королевой.

         9.Правителем какой страны стал Железный дровосек:

      Желтой, Фиолетовой, Синей

               Третья несгораемая сумма.
        10.В какой стране жила Виллина:

       Желтой, Розовой, Голубой.

        11.Кто спас Страшилу из реки:

                     Лев, Аист, Крокодил.

        12.Какие цветы чуть не убили Льва:

                      Зверобой, ромашка, мак.

                              Четвертая несгораемая сумма.
        13.Кто из них была злая волшебница:

                      Гингема, Стелла, Каркунья.

        14.Кому служили Летучие Обезьяны:

                  командиру Летучего Домика, владельцу Золотой  Шапки, хозяину Серебряных башмаков.

        15. Кем служил Дин Гиор в Изумрудном городе:

                        Музыкантом, поваром, солдатом
                                     Суперприз.
1.Отборочный тур.

Участвует весь класс (дети поднимают руку, называют только одну страну, первые 4 человека, правильно ответившие на вопрос , продолжают игру  в следующем туре):

      -Перечислите все волшебные страны:
 (правильный ответ)

            Розовая,

            Желтая,

            Голубая,

            Фиолетовая.

2.Подготовительный тур.
Участвуют 4 человека. ( у каждого игрока по 6 книг или карточек с названием книг, ученик, первый выполнивший задание, переходит в основной тур).

        -Разложить по порядку все 6 книг А.Волкова:

(правильный ответ)

             «Волшебник Изумрудного города»,

             «Урфин Джюс и его деревянные  солдаты»,

             «7 подземных королей»,

             «Огненный бог марранов»,

             «Желтый туман»,

             «Тайна заброшенного замка».

3.Основной тур.
Участвует один человек. (отвечает до первого проигрыша, может использовать три подсказки)

        1.Что просил у Гудвина Лев:

                    Силу, храбрость, ум.

        2.Чего больше всего боялся Страшила:

                    Воды, огня, ветра.

        3.Кто из этих волшебниц жил в Голубой стране:

                    Стелла, Гингема, Бастинда.

                       Первая несгораемая сумма.

        4.Сколько глаз было у Бастинды:

                     2, 1, 3.

        5.Кого победил Лев:

                     Паука, сороконожку, дракона.

        6.Какое желание было у Страшилы:

                     Приклеить волосы, купить башмаки, получить мозги.

                        Вторая несгораемая сумма.
        7.Какой народ жил в стране Стеллы:

                      Ворчуны, болтуны, мигуны.

        8.С чьей помощью Бастинда стала правительницей своей страны:

                      Тигров, Летучих Обезьян, ворон. 

        9.Кто такой Гудвин:

                       Циркач, волшебник, портной.

                         Третья несгораемая сумма.
        10. Чем управлял Страшила:

                      Розовой страной, Изумрудным городом, Канзасом.

        11. Чего больше всего боялась Бастинда:

                      Грязи, темноты, воды. 

        12.Если дунуть в свисток, то появится:

                      Стелла, Рамона, Гингема. 

                          Четвертая несгораемая сумма.

        13.Марраны умели хорошо:

                       Прыгать, бегать, кувыркаться.

        14. Какая страна принадлежала злой волшебнице:

                     Фиолетовая, Розовая , Зеленая.

        15.Кто выкрикивал волшебные слова: «Скорики, морики»:

                      Летучие Обезьяны, волшебница Виллина, Страшила.

                                    Суперприз.

1.Отборочный тур.
 Участвует весь класс. ( дети поднимают руку ,называют только одно имя, первые 4 человека, правильно ответившие на вопрос , продолжают игру  в следующем туре):
      -  Как звали волшебниц в каждой стране: 
(правильный ответ)

             Виллина.

             Стелла,

             Бастинда,

             Гингема.

 2.Подготовительный тур.
Участвуют 4 человека ( у каждого игрока по 4 карточки, ученик, первый выполнивший задание, переходит в основной тур).
       -Расположить по порядку события:

(правильный ответ)

             2. Битва с саблезубыми тиграми.

             1. Элли попала к Людоедам.

             4. Маковое поле.

             3. Переправа через реку.

3.Основной тур.
Участвует один человек. (отвечает до первого проигрыша, может использовать три подсказки)

             1.Как звали девочку:

                   .Элли, Суок, Алиса.

             2.Какого цвета был Изумрудный город:

                   Желтый, зеленый, розовый.

             3.Чем был набит Страшила:

                   Мусором, соломой, опилками.

                     Первая несгораемая сумма.
             4.Что просил у Гудвина Железный Дровосек :

                    Мозги, храбрость, сердце.

             5.Кем управляла Гингема:

                    Мигунами, жевунами, прыгунами.

             6.Какой головной убор носили жевуны:

                    Колпаки, шляпы, береты.

                      Вторая несгораемая сумма.

             7.Какой страной управляла Бастинда:

                     Розовой, Голубой, Фиолетовой.

             8.Какие насекомые пытались погубить Элли и ее друзей:

                     Кузнечики, пчелы, осы.

             9.Кто такая добрая мигунья:

                     Кухарка, портниха, королева.

                       Третья несгораемая сумма.
             10.Главное занятие Фарамонта:

                      Главный Повар, Страж Ворот, Учитель Танцев.
             11.Каким царем стал Лев:

                     Обезьян, зверей, птиц.

             12.Желтая страна принадлежала волшебнице:

                     Стелле, Гингеме, Калипсе.

                      Четвертая несгораемая сумма.

              13.Имя мудреца и его титул:

                    Добрый Доктор Айболит, Гудвин Великий и Ужасный,              Ловкий Джек Воробей.

              14.Какой закон хотел объявить Страшила:

   Запрещающий дожди, разрешающий солнце, 

утверждающий ветер.

              15.С помощью каких предметов колдовала Виллина:

                     Золотой шапки, волшебной книги, серебряного свистка.

                                 Суперприз.
Бажина С.М.


