Дидактические игры с использованием  авторских пособий  в работе над развитием лексики.
1.   Дидактическая игра «Чей домик?»
Цель : Расширение лексического словаря ребенка
Детям я предлагаю игровое поле и даётся задание разложить их на две группы: звери и насекомые, птицы и насекомые. Затем вернуть каждого в его домик, и сказать кто где живет.
2.  Дидактическая игра «Сад – огород»
Цель: активизация и обогащение лексики
Ход игры : Ребенок самостоятельно крепит овощи, фрукты, ягоды на грядки, веточки и кусты называя все растения. Затем собирает урожай. Чтобы быстрее запомнить названия растений можно использовать веселые загадки. Например, «Под землей сидит сестричка, словно рыжая лисичка. Можно вытащить лисичку за зеленую косичку». Что это? Ребенку необходимо найти нужную картинку – отгадку и посадить ее на грядку.
Я также можно использую разные варианты игры:
1) Размещаю фигурки овощей и фруктов неправильно и предлагаю ребенку исправить ошибки.
2) игра «Третий лишний». Выбераю четыре изображения так, чтобы один был лишний. Например –Огурец, капуста, помидор, салат. Ребёнку необходимо выбрать лишний предмет и объяснить почему именно он.
3) Попросите ребенка по вашему заданию рассадить растения на игровое поле (Давай посадим морковку на грядку рядом с капустой). И наоборот, ребенок просит взрослого – задание на активное развитие речи.
4) Игра «Что добавилось» –  На игровом поле раскладываю несколько картинок с овощами и фруктами. Затем малыш отворачивается, и я меняю местами картинки, добавляя 1-2 новые. Задача ребенка — найти и показать, каких изображений прежде не было.
5) Игра «Чего не хватает?». Это аналогичная дидактическая игра для тренировки памяти. Но в этом случае я, наоборот, убираю 1-2 карточки. Задача ребенка — вспомнить, какого изображения не хватает.
Игры с использованием  авторских пособий  для I этапа в  работе по формированию словообразования.
1.  Дидактическая игра «Сад – огород»
Цель: отрабатывать умение образовывать уменьшительно-ласкательных существительных с суффиксами: -к-; -ик-; -чик-.Ход игры :Ребенок самостоятельно крепит овощи, фрукты, ягоды на грядки, веточки и кусты называя все растения. Затем задачей малыша будет собрать весь урожай и  называть все ласково: груша – грушка, слива – сливка, малина – малинка, смородина – смородинка, тыква – тыковка, морковь – морковка,  картошка – картошечка, помидор – помидорчик, огурец – огурчик, перец – перчик, баклажан – баклажанчик, 
 Игры с использованием  авторских пособий  для II этапа в  работе по формированию словообразования.
1.  Дидактическая игра «Поваренок» на основе пособия «Сад – огород»
Цель: отрабатывать умение образовывать относительные прилагательные с суффиксами -н-, -ан-, -ян-, -енн-
Дети рассматривают наш урожай и решают из чего  можно сварить компот, джем, варенье, из чего можно сделать салат. Затем образуют прилагательные, например, яблочный, огуречный, помидорный, капустный, морковный, свекольный.  Эти прилагательные вводятся в предложения различных моделей: «Я положу яблоки в кастрюлю, сварю яблочный компот», «Из огурца можно нарезать огуречный салат».
Игры с использованием  авторских пособий  для III этапа в  работе по формированию словообразования.
1.   Дидактическая игра «Подбери мордашку»
Цель: закрепление умения образовывать притяжательные прилагательные
Ход игры: Показываю малышу две - три картинки животных и кладем перед ним три головы от этих животных. Его задача — подобрать животному мордочку (голову). Назвать животное и чья мордочка. Определить, кто в ряду первый, кто последний. Кто между кем?
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1 Дидактическая игра на основе пособий «Сад – огород» и «Чей домик?»
Цель: отработка беспредложных конструкций единственного 
Ход игры: Предлагаю ребенку решить кто из животных пойдет в огород. Что в огороде возьмет и  себе в домик принесет. Задача ребенка выбрать животное и озвучить. «Белка несет тыкву. Кошка берет яблоко. Медведь взял малину. Муравей тащит огурец.»
Игры с использованием  авторских пособий  для II этапа в  работе по формированию словоизменения
1.      Дидактическая игра «Домики »
 Цель:  обучение пониманию и употреблению предложно-падежных конструкций единственного числа 
Ход игры: надо найти место для животных, в соответствии с полученной карточкой - картинкой. Полным ответом сказать, где находится каждое животных. Где находится белочка? – в домике, под деревом, на ветке, перед домиком, за деревом, около (возле) домика.
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1.      Дидактическая игра «Домики для букв»

 Цель:  обучение правильному  употреблению  предлогов в речи;
Ход игры: надо найти домики для букв, в соответствии с полученной карточкой - картинкой. Заселить букву и полным ответом сказать, где живет каждая из букв. Озвучить откуда заберем буквы.

Заключение
Данная работа это итог исследования  материала по  вопросу изучения уровня грамматического строя речи  дошкольников с ОНР, проведения занятий, игр и упражнений с лексико-грамматическим содержанием. В процессе работы были систематизированы логопедические игры и созданы авторские пособия. Всё это помогает в работе по формированию у детей с ОНР лексико-грамматических категорий. Я верю, что предложенные мной авторские пособия  для логопедических игр на занятиях будут полезны в практической деятельности логопедов, а также могут быть использованы родителями и воспитателями детских садов. 

