Конспект непосредственно образовательной деятельности по формированию слоговой структуры слова в старшей группе для детей с ОНР (подгрупповая форма) «Учимся с Незнайкой»
Подготовила: учитель-логопед Сапрыкина С.В.
Коррекционно – образовательные задачи. Формирование слоговой структуры 2-х,3-х сложных слов с открытым слогом на материале слогов и слов. Формировать умения определять количество и последовательность слогов в словах; учить дифференцировать слова различной слоговой структуры;
Коррекционно – развивающие задачи. Развитие фонематического восприятия, пространственных представлений, динамической и ритмической организации движений, внимания, памяти.
Коррекционно – воспитательные задачи. Воспитание навыков сотрудничества в игре и непосредственно образовательной деятельности, самостоятельности, инициативности, ответственности. воспитывать умение внимательно слушать педагога и других детей; формировать навыки сотрудничества.
Оборудование. Изображение или игрушка Незнайки; интерактивная доска, презентации к играм “Угадай героя”, “Домики для слов”; шкатулка с заданиями в конвертах.
Ход 
1. Организационный момент.
Дети заходят и становятся рядом с логопедом.
Логопед. К нам в гости пришла посылка от необычного сказочного героя. Попробуйте отгадать, кто это?
Шляпа голубая,
 Жёлтые штанишки, 
В городе Цветочном –
Главный хвастунишка.
 Он известный коротышка,
 Озорник и шалунишка.
 Шляпа, галстук — вот приметы.
 Угадали? Кто же это?
 (Незнайка)
Дети. Это Незнайка.
На интерактивной доске появляется изображение Незнайки. Логопед открывает посылку и достает письмо, которое зачитывает детям.
Логопед. Незнайка хочет ходить в детский сад, чтобы потом пойти в школу. Но в детский сад его не принимают - он многого не знает. А чтобы его приняли в детский сад, ему нужно выполнить задания. И он просит нас помочь ему. 
Логопед. Ребята, поможем Незнайке? 
Дети. Да!
Логопед. Свои задания Незнайка положил в шкатулку. 
( Логопед достает конверт с 1-м заданием и предлагает детям присесть на стульчики).
2.Игра “Угадай сказочного героя”.
На интерактивной доске появляются изображения героев в следующем порядке: колобок, зайка, медведь, кот, мышка, лиса.
Логопед. Посмотрите и угадайте сказочного героя, которого я загадала. Этот герой находится позади кота.
Дети. Это мышка.
Логопед. Этот герой находится впереди кота, но позади зайки.
Дети. Это медведь.
Логопед. Этот герой находится впереди мышки.
Дети. Это кот.
Логопед. Этот герой находится впереди лисы, но позади колобка.
Дети. Это зайка.
Логопед достает конверт со 2-м заданием и предлагает детям пройти на ковер и образовать круг.
3.Игра с мячом
Логопед: Скажите на 1 слог больше, больше «ра, ра», « ва, ва, ва». Скажи на один слог меньше «ла, ла, ла», «по, по, по»
Повтори за мной: «ва, ва, ва – вата», «хи, хи, хи – духи», «ня, ня, ня – дыня»
 (Логопед достает конверт с 3-м заданием и предлагает детям присесть на стульчики).
4.Игра “Домики для слов”.
На интерактивной доске появляется изображение двух домов: большой и широкий, маленький и узкий.
Логопед. Перед вами стоят два домика: один маленький и узкий, а другой – большой и широкий. Все короткие слова надо поместить в маленький, узкий домик, а все длинные – в большой и широкий.
Дети.  Жук – это короткое слово. Поместим его в маленький, узкий домик. Карандаш - это длинное слово. Его надо поместить в большой, широкий дом. И таким образом дети распределяют по домикам слова: конь, бабочка, кот, самовар, жук, черепаха. 
5.Физкультминутка
Незнайка шепнул мне на ушко, что немного устал. А вы, ребята, не хотите немного отдохнуть. Тогда вас ждёт физминутка
Быстро встаньте, улыбнитесь,
Выше, выше, потянитесь.
Ну-ка, плечи распрямите,
Поднимите, опустите.
Влево, вправо повернитесь,
Руками коленей коснитесь.
Сели-встали, сели-встали
И на месте побежали.
(Логопед достает конверт с 4-м заданием и предлагает детям присесть на стульчики).
6.Волшебный мешочек.
Незнайка предлагает узнать, что в мешочке. Послушайте, как говорит Незнайка. Похлопайте только тогда, если Незнайка правильно назовет слово.
Машина - шамина, нашима, маши, машина.
Сапоги - посаги, сапи, споги,сапоги.
Молоко - моко, моколо, молоко, момоко
Петух - тух, тухтух, путех, петух.
Диван - видан, дван, дивант, диван.
(Логопед достает конверт с 5-м заданием).
7.Игра «Ромашки». Развитие фонематических представлений.
- Ребят, Незнайка приглашает нас на цветочную поляну. Сильный ветер раскидал лепестки у ромашек. Нам надо их собрать, подобрав картинки, подходящие к схемам на сердцевинах (на сердцевинах цветов схемы к односложным, двусложным, трёхсложным словам). Дети делятся на три группы, каждая из которых собирает свою ромашку. - Назовите слова на лепестках своих ромашек. (Дети называют.) Из скольких слогов они состоят? (Ответы детей.) 
(Логопед достает конверт с 6-м заданием и предлагает детям присесть на стульчики).
8.«Закончи слово»
Логопед: Ребята, а сейчас я буду говорить начало слова, а вы будите добавлять последний слог, чтобы получилось слово. (помидо- ры, паль- то, пти- ца, подуш- ка, поч- ка).
Итог.
Логопед. Ну вот, ребята, закончились задания Незнайки, он очень рад, что вы согласились ему помочь, шкатулка пуста.
Я думаю, что мы помогли ему подготовиться к поступлению в детский сад и он многому научился. Ребята, какие игры и упражнения вам понравились больше всего? А в посылке что-то осталось. Эти яркие книжки-раскраски Незнайка прислал вам в подарок.


