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Информационная карта проекта
Вид: игровой
Количество: коллективный (20 человек)
Продолжительность: краткосрочный (одна неделя)
Участники: дети 5-6 лет, воспитатели, родители 
Приоритетная образовательная область: социально-коммуникативное развитие 
Область в интеграции: речевое, познавательное, художественное-эстетическое развитие 
Цель: развитие коммуникативных способностей детей 5-6 лет со сверстниками посредством сюжетно-ролевой игры
Задачи:
1. Уточнить представления детей о животных зоопарка
2. Формировать умение взаимодействовать друг с другом во время сюжетно-ролевой игры;
3. Закреплять умение выбирать тему игры, распределять роли
4. Развивать речевую активность 
5. Воспитывать доброжелательное отношение к сверстникам
Создание условий: внесение в группу фотографий, альбомов, картинок с животными; создание зоопарка из конструктора; наполнение среды материалами, сделанными детьми с родителями
Актуальность: В дошкольном возрасте сюжетно-ролевая игра является ведущей деятельностью, а общение делается частью и условием. Согласно концепции Д.Б. Эльконина, ролевая игра является проявлением усиливающейся связи ребёнка 5-6 лет со сверстниками - особенной связи, типичной для детского возраста. Сюжетно-ролевая игра оказывает существенное воздействие на формирование коммуникативных способностей у детей старшего дошкольного возраста. 
Ожидаемые результаты: дети уточнят животных, которых они могут встретить в зоопарке и представления о них; сформируется умение взаимодействовать друг с другом в сюжетно-ролевой игре; закрепиться умение выбирать тему и распределять роли в игре; развита активная речь.




I ЭТАП «Выбор темы»
В процессе беседы с детьми была составлена таблица, включающая три вопроса, для определения выбора темы.

МОДЕЛЬ ТРЕХ ВОПРОСОВ
	Что знаем?
	Что хотим узнать?
	Откуда можем узнать?

	-В Новосибирске есть зоопарк 
-Там можно встретить разных животных, птиц и насекомых
-Интереснее ходить, когда тепло
	Какие именно животные есть в зоопарке? 
Правила поведения в зоопарке
Как организовать сюжетно-ролевую игру «В зоопарк»
	Родители, книги, интернет, фильмы\мультфильмы



В результате составленной таблицы была выявлена направленность интереса детей, и, как следствие план дальнейших действий.









II ЭТАП «Сбор сведений»
В ходе сбора сведений была задействована каждая образовательная область: социально-коммуникативное развитие, познавательное развитие, речевое развитие, художественно-эстетическое развитие и физическое развитие.
В группу внесены фотографии, картинки животных, птиц и насекомых, фильмы, книги со стихотворениями, сказки о животных.
Для художественно-творческой деятельности в свободном пользовании традиционно есть карандаши, краски, кисти, мелки, цветная бумага, ножницы, клей, бумажные салфетки, пластилин, старые журналы и картинки для вырезания. 
	Мероприятие
	Цель
	Участие родителей

	Беседа «Каких животных можно встретить в зоопарке»
	Закрепление представлений о животных зоопарка;
Развитие речевой активности
	Составить с детьми рассказ о походе в зоопарк

	Просмотр развивающего фильма про животных
	Закрепление представлений о диких животных
	Повторить с детьми диких животных. Перечислить тех, кто живет в Новосибирске

	Виртуальная экскурсия в Африку
	Ознакомление детей с животными Африки
	Предложить ребенку изобразить понравившиеся животное

	НОД по развитию речи
	Создание условий для ознакомления со стихотворениями С.Я.Маршака «Детки в клетке»
	Выразительное чтение стихотворений с детьми С.Я.Маршака «Детки в клетке»

	НОД по художественно-эстетическому развитию 
	Создание условий для выполнения зайчиков из бумаги посредством конструирования
	Слепить с ребенок друга для зайчика

	Игра малой подвижности «Море волнуется»
	Закреплять умение выбирать тему игры, распределять роли
	Повторить с детьми морских жителей 




III ЭТАП «Выбор проекта»
Для перехода на следующий этап детям был предложен для обсуждения вопрос: «Что мы можем сделать с тем, что мы узнали? Кому мы можем это рассказать, показать?» В рамках обозначенной проблемы было решено организовать сюжетно-ролевую игру «В зоопарк» 
IV ЭТАП «Реализация проекта»
	Мероприятие
	Цель
	Участие родителей

	Сюжетно-ролевая игра «В зоопарк»
	Формирование умений взаимодействовать друг с другом во время сюжетно-ролевой игры
	Разучивание стихотворений С.Я.Маршака «Детки в клетке»



V ЭТАП «Презентация проекта»
Презентация проводится для детей других групп, родителей и работников ДОУ.
Игра организуется следующим образом: дети занимают свои места согласно тем ролям, которые они выбрали. Дети- посетители садятся в «автобус», чтобы добраться до зоопарка. Затем они направляются на кассу за билетом, после чего проходят в сам зоопарк. Каждый ребенок, выбравший роль животного в зоопарке, рассказывает о себе стих. Дети-посетители могут задавать уточняющие вопросы. 
Результат проекта
В ходе реализации проекта дети уточнили свои представления о животных зоопарка. Сформировано умение взаимодействовать друг с другом в сюжетно-ролевой игре, определять тему игры и распределять роли. Развита активная речь, умение вести диалог и монолог.





Анализ проделанной работы
Образовательная деятельность дошкольника может быть организована в разной форме. Наиболее современным подходом является проектная деятельность. Она позволяет решать конкретные задачи, поставленные педагогом, а также дает возможность детям проявить себя с творческой стороны. Воспитатель может участвовать в деятельности совместно с детьми, а может предоставить им свободу. Помимо работы воспитателя с детьми, в образовательную деятельность включаются и родители. Они не просто имеют представление о том, чем занимаются дети в детском саду, но и сами принимают участие в этом. 
В данной работе развитие коммуникативных способностей осуществлялось посредством сюжетно-ролевой игры. При сборе сведений были получены и обобщены новые знания, уточнялись и закреплялись уже имеющиеся представления. В сюжетно-ролевой игре дети могли воспользоваться полученной информацией, что способствовало активизации речевой активности, умению вести диалог и монолог. При подготовке к сюжетно-ролевой у детей формировалось умение выбирать тему игры, распределять роли самостоятельно, выстраивать друг с другом доброжелательные отношения. 
Таким образом, ожидаемые результаты были осуществлены. Образовательная деятельность проводилась в нетрадиционной и интересной форме как для детей, так и для педагога. 
