Частное дошкольное образовательное учреждение «Детский сад №16 открытого акционерного общества «Российские железные дороги»

Сценарий педагогического совета на тему: «Роль педагога в организации театрализованной деятельности в современном ДОУ.» 

Цель: Систематизировать знания педагогов по театрально-игровой деятельности детей дошкольного возраста и создание в ДОУ условий для их самореализации.
Аннотация: В данном материале разработан интерактивный педсовет для педагогов в ДОУ. Материал будет полезен воспитателям, методистам и специалистам дошкольных образовательных учреждений. Задания разработаны с целью, чтобы педагоги обменивались друг с другом педагогическим опытом, развивали творческие способности.

Представленный педагогический совет представлен в форме игры «Театрального ринга и интерактивной игры с педагогами «Пойми меня». 
Подготовка к педсовету:

 1 Тематический контроль «Организация работы по театрализованной деятельности в ДОУ» 

2 Семинар-практикум «Роль сказки в нравственном воспитании дошкольников» 

3 Проведение открытых мероприятий по теме: «Неделя театра у нас в детском саду».

4. Смотр центров театрализованной деятельности. 

5.Мастер- класс «Платковые куклы»

6. Самостоятельное изучение литературы по теме «Театрализованная деятельность в работе с дошкольниками»

Повестка дня:

1. Вступительное слово заведующего детского сада. «Значение и специфика театрального искусства в дошкольном возрасте».
2. Отчет о выполнении решения предыдущего педсовета (заместитель заведующего по УВР). 

3. Итоги тематической проверки «Организация условий для театрализованной деятельности детей в детском саду». -заместитель заведующего по УВР 
5. Выступление музыкального руководителя «Развитие творческих способностей детей старшего дошкольного возраста средствами театрализованной деятельности».
6 Выступление логопеда « Театрализованная деятельность детей, как средство преодоления речевых нарушений»

6. Интерактивная игра  с педагогами «Театральный ринг и игра «Пойми меня».

7. Подведение итогов. Проект решение педсовета.
Ход педсовета:

1. Вступительное слово. Заведующий
Антуан де Сент Экзюпери сказал: 

«Единственная настоящая роскошь – 

это роскошь человеческого общения»
       Общение – основное условие развития ребенка, важнейший фактор формирования личности, один из главных видов деятельности человека, направленный на познание и оценку самого себя посредством других людей.
        Решающим условием становления коммуникативной деятельности ребенка является его взаимодействие со взрослыми и сверстниками. 
Как сделать это взаимодействие успешным?

Театрализованная деятельность – сложный феномен человеческой активности. Исполняя ту или иную роль, человек переносится на другой уровень бытия, иное пространство. Сила воздействия театрализованной деятельности на ребенка огромна и успешно используется в работе с детьми разного возраста. 

 Театральная деятельность как нельзя лучше подходит для развития коммуникативных навыков, помогает детям овладеть средствами  коммуникации, потому что во время занятий большое внимание уделяется формированию личностных качеств детей, их чувств, эмоций, т.е. духовному слою, возвышающемуся над материальным, что является чрезвычайно актуальным на современном этапе развития общества.
Значение театрализованной деятельности для разностороннего развития ребенка велико. В условиях введения федерального государственного образовательного стандарта дошкольного образования, тема театрализованной деятельности в детском саду не теряет своей актуальности. Поэтому выбранная тема заняла достойное место в воспитательно-образовательной работе с детьми.

Одним из приоритетов дошкольного образования сегодня, обозначенным в ФГОС ДО, является задача целостного развития личности дошкольника, подготовка его к дальнейшему обучению в школе.

3. Итоги тематической проверки «Организация условий для театрализованной деятельности детей в детском саду». -заместитель заведующего по УВР .

В ходе тематической проверки проведен смотр игровой среды для театрализованной деятельности детей в детском саду в период с 15 по 18 ноября. Практически во всех группах предусмотрены центры театрализованной деятельности. В каждой группе имеются различные виды театров ( «бибабо», настольный, пальчиковый, театр на фланелеграфе, конусный театр) и различные реквизиты для разыгрывания сценок и спектаклей (фланелеграф, маски, костюмы). Все виды театров и реквизитов для разыгрывания сценок и спектаклей безопасны, эстетичны, аккуратно хранятся в доступном месте. 

В группах раннего возраста « Карапузики» имеются различные виды театров, 2 ширмы( для настольного театра и теневого),различные костюмы, маски. В  младших группах « Радуга», «Светлячки», разнообразные виды театров, несколько элементов к костюмам ,маски. В группе « Веселые капельки» имеются шапочки-маски, электронная картотека  сказок, платковый театр. В  подготовительных группах « Колобки»  и  «Солнышко» представлен центр атрибутами для различных игровых позиций: театральный реквизит,  декорации, сценарии, книги, образцы музыкальных произведений, афиши, касса, билеты, карандаши, краски, клей, виды бумаги, природный материал Театральные уголки могут быть  представлены  следующими материалами:

1. Документация по календарным планам воспитателей ведётся аккуратно. Планирование соответствует программным требованиям, циклограмме образовательной деятельности ,возрастным особенностям детей, по театрализованной деятельности педагоги планируют разные формы работы: рассматривание иллюстраций, дидактические, подвижные игры, чтение сказок, артикуляционная гимнастика, упражнения для голоса, загадки-описания, инсценировка, показ театра и т.

2. У воспитателей имеется материал по организации и проведению театрализованной деятельности по возрасту: речевые игры и упражнения, физкультминутки, пальчиковая гимнастика, методические рекомендации, театрализованные игры.

3. В ходе подготовки к педсовету были проведены открытые просмотры по ОУД с применением театрализованной деятельности. Организация и руководство театрализованной деятельностью детей осуществляется воспитателями в совместной деятельности детей. Во второй половине дня планируются с/р игры, чтение и совместный анализ сказок, проигрывание отрывков из сказки.
4. На момент проверки в «Уголках для родителей» не было информации по данной теме.

По результатам тематического контроля можно сделать следующие выводы:

· работа педагогического коллектива детского сада по созданию условий для театрализованной деятельности в ДО ведётся планомерно, целенаправленно, систематично. Грубых нарушений не выявлено.
5. Выступление музыкального руководителя «Развитие творческих способностей детей старшего дошкольного возраста средствами театрализованной деятельности».

6 Выступление учителя -логопеда « Театрализованная деятельность детей, как средство преодоления речевых нарушений»

6. Интерактивная игра  с педагогами «Театральный ринг и игра «Пойми меня».
ТЕАТРАЛЬНЫЙ БРЕЙН-РИНГ
I раунд

Уважаемые педагоги! Сейчас мы с вами соприкоснемся с прекрасной атмосферой жизни театра. Проверим свои теоретические знания о возникновении театра и попробуем себя в роли артистов театра в интерактивной игре «Пойми меня». Для оценки нашей деятельности определим состав жюри.
Вопросы для игры (зачитывает ведущий)
1. Где и когда зародилось сценическое искусство? 

(ОТВЕТ. Древняя Греция, 25 веков назад.)
2. Самый приятный для артистов шум во время спектакля - это. (ОТВЕТ. Аплодисменты.)
3. Какие театры вы знаете? . 

Что означает слово «театр»?

В переводе с греческого «зрелище»
В переводе с латинского «вид»
В переводе с древнеегипетского «соревнование»

3. В какой стране в конце третьего тысячелетия до н. э. устраивались театральные сценки о покровителе земледельцев и ремесленников – боге Осирисе?

В Индии

В Греции

В Древнем Египте +

3. Что послужило прообразом театра?

Охота на животных

Обрядовые игры +

Природные явления

4. В какой стране родилось высокое искусства театра, на основе которого возник европейский театр?

В Древней Греции +

В Древнем Риме

Во Франции

5.Какие виды театров вы знаете?

Ответ: театр комедии, театр музыкальной комедии, театр драмы, оперный театр, театр миниатюр, театр балета, камерный театр…
6. Какие виды театров для детей вы знаете?

Ответ: театр кукол, театр юного зрителя, детский театр, театр на льду…
7.Какой театр из ныне действующих является старейшим театром в России?

Московский театр на Арбатской площади

Большой каменный театр Санкт-Петербурга
Ярославский академический драматический театр имени Ф. Г. Волкова +

8.На какие  две основные группы можно разделить театрализованные игры в зависимости от средств изображения?

Ответ: Характерными особенностями театрализованных игр являются литературная или фольклорная основа их содержания и наличие зрителей. Их можно разделить на две основные группы: драматизации и режиссерские.
9.Какую предшествующую работу вы проведете прежде чем провести театрализованную игру //приведите примеры из личного опыта//

10.Какие виды театров для дошкольного возраста вы используете в образовательной деятельности?

Виды театров

//Существует несколько классификаций игр в кукольный театр для детей дошкольного возраста. Например, педагоги Л.В. Куцакова, С.И. Мерзлякова рассматривают:

- настольный кукольный театр (театр на плоской картинке, на кружках, магнитный настольный, конусный, театр игрушки (готовая, самодельная); 

- стендовый театр (на фланелеграфе, теневой, магнитный стендовый, стенд-книжка);

- театр на руке (пальчиковый, картинки на руке, варежковый, перчаточный, теней);

- верховые куклы (на гапите, на ложках, бибабо, тростевые);

- напольные куклы (марионетки, конусный театр);

- театр живой куклы (театр с " живой куклой", ростовые, люди-куклы, театр масок, танта-морески)//

 11.Как можно привлечь к театрализованным играм малоактивных детей //приведите примеры из личного опыта// 

12.Формы организации театрализованной деятельности.

 1.Совместная театрализованная деятельность взрослых и детей, музей кукол, театральное занятие, театрализованная игра на праздниках и развлечениях.

2. Самостоятельная театрально-художественная деятельность, театрализованные игра в повседневной жизни.

3. Мини-игры на других занятиях, театрализованные игры-спектакли, посещение детьми театров совместно с родителями, мини-сценки с куклами в ходе изучения регионального компонента с детьми, привлечение главной куклы - Петрушки в решение познавательных задач//

13.Какие формы работы с родителями вы используете по театрализованной деятельности? 

14.Как влияет организация и проведение театрализованной деятельности на развитие у детей дошкольников коммуникативных навыков ?

 15 . Значение театрально-игровой деятельности для развития личности ребенка?

Ведущий: Улыбнемся и приступим к практической игре брейн-ринг «Пойми меня».

  И всем Удачи!

2 раунд  Педагоги  делятся на две  команды, выбирают капитана.

1 «Котоматограф»
ОБОРУДОВАНИЕ: компьютер и проектор, презентация №1 ,звуковая кнопка. 

Слайды на презентации из сказок:12 месяцев, АЙОГА, Дюймовочка, Буратино, Маленький Мук, Сказка о Мёртвой царевне и семи богатырях, Морозко, Сказка о царе султане, Снежная королева, Хаврошечка, Сказка о глупом мышонке

Правила игры:

Играют 1 на 1. из каждой команды. 

На экране представлена презентация из 13 слайдов. Паре соперников предлагается для просмотра кадр  из сказок, только лица персонажей сказки закрыты кошачьими мордочками. 

Задача каждого игрока - нажать на кнопку первым и за 5 секунд дать название сказки. Остальные игроки не подсказывают. Если оба участника не дали верного ответа, в качестве упрощения ведущие дают подсказку. (по щелчку на слайде открываются лица сказочных персонажей, а кошачьи мордочки исчезают).

Количество очков команды зависит от количества угаданных сказок. 1бал за каждый правильный ответ.
2.СПИНА К СПИНЕ
ОБОРУДОВАНИЕ: шарфы для связывания рук (по количеству участников в каждой команде), карточки со словами.
1 раунд: Слова на букву «Т»

ТОК, ТРАВА, ТАРАКАН, ТУФЛИ, ТУЛОВИЩЕ, ТАБУРЕТ, ТРАВМА, ТЕННИС,ТЕЛЕВИЗОР,ТЕНЬ, ТОРТ,ТОРМОЗ,ТЫКВА

2 раунд: Слова на букву «М»

МАК, МОРЕ, МОРОЖЕННОЕ, МАСКА, МОЗГ, МАЗЬ, МУХА, МАССАЖ, МИКРОСКОП, МЫШЬ, МЕЧ, МЕТЛА,МАЯТНИК.

Правила игры

Команды выстраиваются в две колонны. Играют обе команды сразу. Капитан стоит напротив своей команды. Ведущий показывает первым участникам команд карточку со словом.
Каждый из пары соперников должен объяснить своим капитанам одно и то же слово. Сложность заключается в том, что слова нужно объяснить без слов и звуков, только жестами, причём со связанными руками. Задача капитанов - отгадать слово быстрее своего соперника. Если капитаны не отгадывают слово в течение 20 секунд, слово остаётся не разгаданным и к капитанам приходит новая пара с новым словом. В первом раунде руки игроков связываются спереди, во втором - руки за спиной. В каждом раунде загадываются по 13 слов, во всей игре - 26. 
В первом раунде руки связаны впереди себя, а во втором раунде за спиной. 
Жюри внимательно наблюдают за участниками и определяют количество слов правильных в командах.  5 баллов за каждый правильный ответ.
Ведущий: И так внимание! Все готовы! У вас в первой игре будут слова будут на букву «Т», а во второй игре на букву «М»
3. «ИГРА В СЛЕПУЮ»

ОБОРУДОВАНИЕ: вырезанные буквы 4х слов.размером  А-4; слова (АКТЕР, СЦЕНА); (БИЛЕТ,ЕМЕЛЯ), косынки для глаз  и стулья по количеству игроков.

Правила игры: 
От каждой команды играют 5 человек, команды играют по очереди. 

Мы лишаем права игроков видеть, всем завязываем глаза. Задача игроков прослушать загадку и услышать ответ загадки и передавать букву друг другу составляя слово. 
Напоминание: слово читаем слева направо. Игра для команды длится 60 секунд.
Примечание (Помощниками в этой игре будут представители противоположной команды – 5 человек . Они встают за спиной играющих и будут подавать буквы каждому по одной  , только тогда, когда участники отгадают загадку. Раздавать  помощники буквы должны обязательно в разном порядке. 
Загадка:

1 команда: 

Он по сцене ходит, скачет,
То смеется он, то плачет!
Хоть кого изобразит, —
Мастерством всех поразит!
И сложился с давних пор
Вид профессии — ...(АКТЕР)

В кинотеатре – широкий экран,
В цирке – манеж иль арена.
Ну, а в театре, обычном театре,
Площадка особая - …(СЦЕНА)

2 команда:
 Загадка:
 Что такое «Контрамарка»? –
Даст словарь на то ответ:
Знай, она – талон бесплатный.
Или попросту –…(БИЛЕТ!)
«По щучьему веленью, по моему, хотенью…» ( ЕМЕЛЯ)

4. «Смайл, господа, смайл!»
ОБОРУДОВАНИЕ: компьютер, проектор, экран, презентация №4 с зашифрованными пословицами, звуковая кнопка.
Правила игры:

Играют обе команды сразу. Командам предоставляется несколько  пословиц зашифрованных в виде смайликов эмодзи. 
Задача игрока - распознать ответ, нажать кнопку первым и в течении 5 секунд озвучить пословицу. Остальные игроки не подсказывают. 
Если игрок, нажавший кнопку, ответил верно, очки достаются его команде, при неверном - очки достаются соперникам. В  игре загадываются  12 названий. 
Зашифрованные пословицы в презентации:
	Семь раз отмерь, один раз отрежь

Баба с возу, кобыле легче

По одежке встречают, по уму провожают.

Старый друг лучше новых двух

Один в поле не воин


	Хлеб всему голова

Цыплят по осени считают

Все за одного, один за всех.

С милым и рай в шалаше

Два сапога — пара.




5.«НА ЛБУ НАПИСАНО»
ОБОРУДОВАНИЕ:  ободки от игры «Друг - утюг» - по количеству игроков в команде, карточки с напечатанными словами:
1 команда карточки с категорией «ТЕАТР»

СЦЕНА, АНТРАКТ, БУФЕТ, МАСКА, СУФЛЕР,СПЕКТАКЛЬ, ЗРИТЕЛИ, МОРОЖЕННОЕ,АКТЕР, ШАМПАНСКОЕ, АПЛОДИСМЕНТЫ, ГРИМ, ЗАНАВЕС, ЗВОНОК, РЕПЕТИЦИЯ
  2 команда слова с  категорией «КИНО»

БИЛЕТ,РЕЖИССЕР,АФИША,СИДЕНИЕ,ОЧКИ, СЦЕНАРИЙ,МОТОР, КАМЕРА, ТИТРЫ,ЗАЛ, ПОПКОРН, КИНОТЕАТР, ДУБЛЬ, КОМЕДИЯ, КАДР

Правила игры:

Играют команды по очереди. 
Каждая команда, надев специальные ободки с карточками на лбу, выстраивается в шеренгу. Первый игрок без ободка .

Задача команды - за 90 секунд отгадать как можно больше слов, которые напечатаны на карточках, прикреплённые к специальным ободкам. 
Как только игра начинается, первый игрок оборачивается и, увидев некое слово на лбу второго игрока, должен объяснить ему это слово. Как только второй игрок отвечает верно, первый игрок идёт в конец шеренги и ведущий меняет карточку на его лбу, а второй игрок обернувшись, занимает место первого игрока и объясняет слово следующему игроку и так далее до истечения времени. 

Если при объяснении, игрок употребил однокоренное слово, ответ не засчитывается и игрок уступает своё место следующему игроку. 
Количество очков команды зависит от количества угаданных слов. Время 90 сек.
6.«УГАДАЙ ЧИСЛО»
ОБОРУДОВАНИЕ:

7 мольбертов, 14 картин с изображением сюжета произведения и вопросами, магниты, цифры на магнитах; Цифры для команд:

1 команда- (1.5,3,3,6,1,8); + 9,2

2 команда- (3,7,2,4,9,1,8)+ 6,5.
Правила игры:


Играют команды по очереди. Перед началом игры капитан команды решает какой игрок будет играть, оставив остальных  лишь помогать и советовать ему. Каждой команде предоставляются карточки с цифрами от 1 до 9 и семь картинок с вопросами, ответы на которых являются цифры. Дополнительная сложность в том, что картин 7, а цифр 9.
       Задача игрока - за 90 секунд поставить правильные карточки с цифрами ко всем семи картинкам. В течение игры игрок может позвонить в колокольчик, после чего ведущий говорит сколько совпадений зафиксировано. Если ведущий объявляет о семи совпадениях, игра останавливается досрочно. Количество очков команды зависит от количества совпадений по истечении времени (при всех семи совпадениях команда награждается бонусными очками). 
Вопросы первой команде :
Сколько раз старик ходил к синему морю? (5 раз)

Сколько раз Герасим пробывал утопить муму? (1)
Сколько раз пряталась Аленушка от гусей? (3)

Сколько игроков играют в волейбол?(6)

Сколько волк не съел козлят в сказке? (1)

Какой по счету Александр изображен на фотографии? (3)
Сколько в метрах составляет    древнерусская длина 18 локтей ? (8)

Вопросы второй команде:
В гостях у мухи Цокотухи букашки выпили чая по сколько чашек?(по три)
Сколько животных укачивало «глупого» мышонка?(7)
Сколько сестер было у Золушки? (2)

Сколько струн у скрипки?( 4)

Какую цифру прославил Айвазовский в своей картине? (9)
Какой по счету знак зодиака овен? (1)
Сколько участников в команде академической гребле? (8)
7.   «Дорогу расскажешь?»
ОБОРУДОВАНИЕ:
Подготовить слайд №7 (приложение) с анимацией бегущей дороги, руль. 
Карточки со словами для первой команды : «Сказочные персонажи»

 ВЕДЬМА,  33 БОГАТЫРЯ,БЕЛОСНЕЖКА,ЖАР-ПТИЦА,ЗМЕЙ -ГОРЫНЫЧ,РУСАЛКА, ИЛЬЯ - МУРОМЕЦ , ЧЕРТ, ДЯДЬКА ЧЕРНОМОР, КОТ В САПОГАХ, СНЕЖНАЯ КОРОЛЕВА, КОНЕК-ГОРБУНОК, БУРАТИНО, АЙБОЛИТ,  МАЛЬВИНА, ЧИПОЛИНО. (15)
Карточки со словами для первой команды : «Герои русских народных сказок»
ИВАН-ЦАРЕВИЧ, СИВКА-БУРКА ИВАН-ДУРАК, КОЛОБОК, КОЩЕЙ БЕССМЕРТНЫЙ, ЛЕШИЙ, БАБА - ЯГА, ВОДЯНОЙ, ГНОМ, ВАСИЛИСА – ПРЕКРАСНАЯ,  ЕМЕЛЯ, , КРАСНАЯ ШАПОЧКА, ЦАРЕВНА - ЛЯГУШКА, КУРОЧКА – РЯБА (15)

Правила игры:
Играют команды по очереди. Перед началом игры капитан команды решает какой представитель команды становится водителем, а остальные - пассажирами.
 Водитель должен крутить руль и принять пассажира с вопросом «К кому едем?»,
 после чего пассажир должен объяснить жестами и словами некое место назначения, как настоящее, так и вымышленное. 
Нельзя использовать слова из названия и однокоренные слова. 
Задача водителя - отгадать как можно больше мест назначений за 90 секунд. 
Количество очков команды зависит от количества угаданных водителем локаций. 

8.Музыкальный конкурс «Не надо ЛЯ_ЛЯ!!»

ОБОРУДОВАНИЕ: Карточки со слогами «Ля-ля», «На-на», аудиозаписи знакомых песен из сказок и детских фильмов.

	Антошка

	Пусть всегда будет солнце

	Голубой вагон

	Веселый ветер

	Дважды два – четыре

	Жили у бабуси два веселых гуся

	Песенка Винни Пуха

	Пропала собака 

	Прекрасное далеко

	Смешной человечек 

	Чему учат в школе

	Чунга - чанга 

	Танец маленьких утят

	Большой секрет для маленькой компании

	В лесу родилась елочка

	Пусть бегут неуклюже…

	Песенка Красной шапочки

	Какой чудесный пень..

	Спят усталые игрушки

	БУ-РА-ТИ-НО!!


Правила игры:

Играют команды по очереди. Перед началом игры капитан команды решает, какой представитель команды начинает игру и тот вслепую вытягивает карточку с определённым слогом. 
Именно таким слогом игрок должен напевать песни, которые предлагают ведущие. 

Как только один из представителей команды  даёт правильный ответ, тот занимает место напевающего и пользуясь тем же слогом загадывает следующую мелодию.
 Задача команды - за 90 секунд отгадать как можно больше песен. 
Если игроки не угадывают песню или напевающий не знает мотив правильно, то команда может пасовать и перейти к следующей песне.
 Количество очков команды зависит от количества угаданных песен. 

9.«Чужие руки»
ОБОРУДОВАНИЕ:   
2 стула ,карточки с напечатанными словами волшебных предметов: 

1 команда: Огниво, клубок, перышко, скатерть-самобранка, гусли, зеркальце, гребешок, цветик –семицветик.

2 команда: Сапоги-скороходы, ковер-самолет, шапка-невидимка, волшебная палочка, ступа , яблочко молодильное.
Правила игры:
1.В игре участвуют 4 человека от команды.

2.Играют команды по очереди. 
3.Перед началом игры капитан команды решает какие два участника команды загадывают слова остальным двум. 
4.Первая пара игроков команды каждое слово должна объяснять только жестами, без слов и звуков.
5. Игроки встают друг за другом, у первого человека руки на поясе виде буквы "Ф". 6.Второй игрок встает  сзади и   свои просовывает руки  сквозь руки первого .
Задача этой пары  объяснить с помощью жестов слово на карточке.

Причём первый игрок показывает слово с помощью мимики на лице, не используя руки, так как руки у него на поясе в виде буквы "Ф", а второй просунув руки  сквозь руки первого объясняет слово только руками. 
7.Задача второй пары двух игроков, оставшихся на стульях - за 90 секунд отгадать как можно больше слов.
8. Количество очков команды зависит от количества угаданных слов.
9.Ведущий  показывает карточки только участникам , которые показывают слово

10.«СУПЕР – ИГРА «НАМЕК ПОНЯЛ»

Оборудование: стул для капитана и стулья для участников команды.

Презентация №10 (приложение),с названиями авторов произведений: 1 команда А.С. Пушкин, К.И. Чуковский, Л.Н. Толстой, В. Маяковский, С. Я. Маршак. , 

  2 команда М.И. Пришвин., В. Сутеев, Н.И. Носов, Е. Чарушин. А. Барто

Правила игры:

Играют команды по очереди. Капитан команды встаёт спиной к экрану монитора, а его представители команды перед капитаном.
 На экране монитора появляются слова, которые нужно отгадать капитану. Для этого трём игрокам нужно называть только по одному слову, из которых капитан должен составив ассоциативный ряд назвать загадываемое слово.
 При объяснении игрокам нельзя использовать однокоренные слова и жесты.
 Если капитан называет неправильное слово, задание не засчитывается и игроки загадывают следующее слово. 

 ( например: готовят на мангале (шашлык) пакетик индийский .. (ЧАЙ). Если не знают, как объяснить слово, то говорят «ПАС!» Задача капитана - отгадать как можно больше слов за 60 секунд. Количество очков команды зависит от количества угаданных слов.
Жюри подводит итоги.

Рефлексия.
СИНКВЕЙН по теме  «Брейн - ринг»
1 строка – одно существительное, выражающее главную тему синквейна

2 строка – два прилагательных , выражающих главную мысль.

3 строка – три глагола, описывающие действия в рамках темы

4 строка – фраза, несущая определенный смысл

5 строка –заключение в форме существительного (ассоциации с первым словом)

	Пример:

1.Воспитатель

2.Добрый, мудрый

3.Учит , переживает, надеется

4. Понимает проблемы своих воспитанников

5. Наставник, друг.


	Ваш ответ:

1.

2.

3.

4.

5.


Награждение команд  победителей грамотами и дипломами участников.

