Конспект.
Интеллектуальная игра – «Умницы и умники».
Цели: 
· Доставить детям радость и удовольствие от игр развивающей направленности.
· Поддерживать интерес к интеллектуальной деятельности, желание играть, проявляя настойчивость, целеустремлённость, взаимопомощь и соперничество.
· Закрепить у детей знания полученные ранее.

Задачи:
· Совершенствовать умения детей в выделении гласного в слове, в составлении слов на заданный слог, составление слов на заданный звук, отгадывание ребусов, определение места, заданного звука. Умение выделять мягкость или твердость согласного. Умение делить слова на слоги. 
· Развивать мышление и речь детей.
· Воспитывать умение слушать ответ товарища, формировать навык самоконтроля и самооценки.
· Развивать фонематический слух, восприятия, внимания, памяти, словесно-логического мышления.

Оборудование: Медали (У), ордена, презентация, проектор, мольберт, раздаточный материал для заданий.
Ход игры
Орг. момент:  На экране заставка игры «Умницы и умники»
[bookmark: _GoBack]Слайд. 2
Здравствуйте ребята, вы увидели заставку  интеллектуальной  игры «Умницы и умники». Вы уже знакомы с этой игрой. А скажите, хотели бы вы сыграть в такую игру?  Предлагаю сыграть в игру, но сначала послушайте правила игры. 
Правила игры: Отвечая на вопросы, вы получите медали. Умницы и умники, получившие наибольшее количество медалей, получают орден и допускаются к прохождению одной из дорожек, по выбору. У нас есть три дорожки. Красная, желтая и зеленая. Красная дорожка, самая короткая и на ней нельзя ошибаться, желтая дорожка, подлиннее и зеленая самая длинная, на этих двух дорожках можно ошибиться лишь один раз. Чтобы пройти по дорожке, необходимо выполнить задание или ответить на вопрос. Если умник или умница затрудняется дать ответ, то дается возможность ответить залу. За правильный ответ игроки получают медаль. Участник с орденом, не ответивший на первый вопрос, переходит со штрафным очком дальше по дорожке. Если участник с орденом не отвечает еще на один вопрос, то он лишается ордена и возвращается в зал. На освободившуюся дорожку допускается умник или умница с наибольшим количеством медалей. Он так же получает орден. 
А оценивать вас будет жюри. (выбрать из родителей жюри)
Начинается игра. 
1. Задание. Найди гласные.
Что изображено. Назовите гласные. Определите сколько гласных в названии картинки. ()
(На экране показаны картинки: дом, гриб, белка). 
Слайд 3,4,5.
2. Задание. Слова на первый слог.
Назови картинку, придумай слово на первый слог. 
(На экране показаны картинки: лиса, дети, гуси).
Слайд 6, 7, 8.
3. Задание. Слова на последний звук.
Назови картинку, придумай слово на последний звук, в названии картинки.
(На экране показаны картинки: слон, арбуз, юла).
Слайд 9, 10, 11.
У кого наибольшее количество медалей, получает орден и допускается к прохождению одной из дорожек, по выбору.
1.Задание для прохождения зеленой дорожки.
Собери слова.
На мольберте прикреплены воздушные шары со слогами. Ваша задача составить слова.
(На экране показаны воздушные шары со слогами).
Слайд 12.
(после того, как ребенок составил слова) 
Слайд 13.
2. Задание для прохождения желтой дорожки.
Отгадай ребус.
(На экране показан ребус).
Слайд 14.
3. Задание для прохождения красной дорожки. 
Разложить цветы. 
Цветы с картинками. В зеленую вазу, цветы с картинками, в названии которых есть мягкий согласный. В синюю вазу – твердый согласный, в названии картинок.
(На экране показаны цветы с картинками в середине).
Слайд 15.
(после того, как ребенок разложит цветы по вазам)
Слайд 16.
4. Задание для прохождения зеленой  дорожки.
Составь слово по первым буквам в словах. (Ребенку выбирает карточку)
(На экране показана картинка для составления лова)
Слайд 17.
5. Задание для прохождения  желтой  дорожки.
Определи место звука в слове. Звук Л.
 В названии картинки звук Л в начале, в середине, в конце слова.
(На экране показана картинка: дятел).
Слайд 18.
6. Задание для прохождения зеленой  дорожки.
Подбери слово по схеме.
Даны слова. Из слов необходимо выбрать слова, подходящие к схеме.
(На экране написаны слова и дана схема).
Слайд 19.
(после выполнения задания).
Слайд 20.
Итог.
Подведение итогов игры. (предоставляется слово жюри).
(Жюри награждает участников дорожек медалями).
  Вот и подошла к концу наша игра. Вам понравилась игра? Что вам показалось самое сложное в игре? Вы все большие молодцы! Надеюсь, все ваши знания будут с каждым днем приумножаться. Новых вам побед! Вы все умницы и умники. И до новых встреч!
Слайд 21.
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Конспект.   Интеллектуальная игра  –   «Умницы и умники».   Цели:        Доставить детям радость и удовольствие от игр развивающей направленности.      Поддерживать интерес к интеллектуальной деятельности, желание играть, проявляя  настойчивость, целеустремлённость,  взаимопомощь   и соперничество .      Закрепить у детей знания полученные ранее.     Задачи:      Совершенствовать умения детей в  выделении гласного в слове ,  в составлении слов на  заданный слог ,  составление слов на заданный звук, отгадывание ребусов , определение  места,  заданного звука . Умение выделять мягкость или твердость согласного. Умение  делить слова на слоги.       Развивать мышление и речь детей.      Воспитывать умение слушать ответ товарища, формировать навык самоконтроля и  самооценки.      Развивать фонематический слух, воспр иятия, внимания, памяти, словесно - логического  мышления.     Оборудование:   Медали (У), ордена,  презентация ,   проектор, мольберт, раздаточный  материал для заданий.   Ход   игры   Орг. момент:     На экране заставка игры «Умницы и умники»   Слайд. 2   Здравствуйте   ребята,  вы увидели заставку    интеллектуальной  игры   «Умницы и  умники» .   Вы уже знакомы с этой игрой. А скажите, хотели бы вы сыграть в такую игру?   Предлагаю сыграть   в игру, но сначала послушайте правила игры.     Правила игры :  Отвечая на вопросы ,   вы получите   медали. Умницы и умники, получившие  наибольшее количество медалей, получают орден и   допускаются к прохождению одной из  дорожек, по выбору.   У нас есть три дорожки. Красная,   желтая и   зеленая .  Красная   дорожка ,   самая короткая   и на ней нельзя ошибаться ,  желтая   дорожка,   подлиннее и  зеленая   самая длинная, на этих двух дорожках можно ошибиться лишь один раз.   Чтобы пройти по  дорожке, необходимо  выполнить задание или ответить на вопрос .   Если умник или умница  затрудняется дать ответ, то дается возможность ответить залу. За правильный ответ  игроки получают медаль. Участник с   орденом, не ответивший на первый вопрос,  переходит со штрафным очком дальше по дорожке. Если участник с орденом не о твечает  еще на один вопрос, то он лишается ордена и возвращается в зал. На освободившуюся  дорожку допускается умник или умница с наибольшим количеством медалей. Он так же  получает орден.    А оценивать вас будет  жю ри.  ( выбрать из родителей жюри)   Начинается и гра.    1 .   Задание.   Найди гласные.   Что изображено. Назовите гласные. Определите сколько гласных в названии картинки.  ()   ( На экране показаны картинки :   дом,   гриб,   белка ).    Слайд 3,4,5 .   2 .   Задание.   Слова на первый слог.  

