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                                               Методическая разработка 
«Формирование у дошкольников основ безопасности жизнедеятельности через игровую деятельность»

Щади здоровье,
Жизнь щади,

За движением следи.

Экзамен важного значенья

Держи по правилам движенья!

                                О. Бозаров

Пояснительная записка

Сегодня в обществе активно обсуждается проблема безопасности детей и особую тревогу за малолетних граждан испытывают работники детских учреждений, которые по роду своей деятельности несут ответственность за своих воспитанников. 

       В связи с увеличением количества автомашин и высоких скоростей нелегко всем, а особенно ребенку, начинающему осваивать азы дорожной азбуки. Как отмечают сотрудники ГИБДД, чаще всего в критических ситуациях на дорогах страдают дети.

Существует Основные причины дорожно-транспортных происшествий. 

Cм. Приложение 1 

   Считаем, что достичь высоких результатов можно при организации непрерывного обучения и воспитание у детей потребности безопасного поведения в дорожном движении строгой дисциплине и высокой культуры поведения на улицах, дорогах и транспорте.
    Одним словам, для обеспечения безопасности дорожного движения необходима система непрерывной подготовки детей к такому виду деятельности, как безопасное участие в дорожном - транспортом процессе. 

     Известно, что привычки, закрепленные в детстве, остаются на всю жизнь, поэтому одной из важных проблем в обеспечении безопасности дорожного движения является профилактика детского дорожно – транспортного травматизма.  От того, насколько хорошо ребенок усвоил правила безопасного поведения и как применяет их в реальной ситуации в 

улично - дорожной сети, зависит его здоровье. Для  нас, взрослых самое ценное – здоровье и жизнь ребенка. Очень важно, чтобы соблюдение Правил стало нормой и образом жизни детей и взрослых.

Как же сделать так, чтобы улицы и дороги стали для наших детей безопасными? Конечно же, рассказать им о правилах дорожного движения; дорожных знаках. Причем большая часть из них в игровой форме. Ведь в органике ребенка уже от природы заложена игра,  у детей очень хорошо развито воображение, и именно только яркие моменты, оставляют в сознании детей нужный пласт знаний так необходимых ему.

«Без игры нет, и не может, быть полноценного умственного развития. Игра – это огромное светлое окно, через которое в духовный мир ребенка вливается живительный поток представлений понятий окружающего мира. Игра – это искра зажигающая огонек пытливости и любознательности» (В.А. Сухомлинский).
Теоретическая часть.
                                                        Встал малыш на ноги – он уже пешеход.
Сел ребенок на велосипед – он уже водитель.
                                             Поехал в автобусе – он уже пассажир.
                                        И везде его подстерегает опасность.
Считая, что дорога и игра – это два несовместимых понятия. Однако это не совсем так. Дорога и игра – это два взаимосвязанных понятия. Если необходимо научить ребенка безопасному поведению на дороге, то с ним надо играть. Безопасность напрямую зависит от тех игр, в которые играет дошкольник. Именно игра позволяет ребенку смоделировать окружающий мир, найти свое безопасное и комфортное место в этом сложном мире городского жителя.

    Правилам дорожного движения, с  помощью дидактических игр необходимо проводить в следующей последовательности: от простых дидактических игр: настольно-печатных к словесным играм на основе загадок, а затем и к наиболее сложным играм: (ребусы, кроссворды, головоломки, решение проблемных ситуаций, викторин). От использования в играх готового материала, к применению и самостоятельному изготовлению атрибутов жезлы, макет светофора, улиц и. т. д.
Поэтому мы решили начать с детьми познавательно – игровую работу, чтобы они сами могли найти ответы на свои многочисленные вопросы.

      Чтобы грамотно построить работу по обучению детей безопасному поведению на улице, была изучена специальная  методическая  литература.

В деятельности использовали  методические пособия:

- «Правила дорожного движения» - Т. Г. Кобзева

- «Основы безопасности поведения дошкольников» - Черномашенцова О. В.

 - «Как обеспечить безопасность дошкольников»; К.Ю.Белая

 - «Безопасность»; Авдеева Н.Н., Стеркина Р. Б., Князева О.Л.,

-  «Три сигнала светофора»; В.А.Добряков

-  «Правила дорожного движения»; В.Э.Рубляк

-  «Мы по улице идем»; Е.С.Смушкевич, А.Я.Якупов

-  «Дошкольникам - о правилах дорожного движения»;  Э.Я.Степанкова 
    Поставлена  цель: воспитать и сформировать у дошкольников навыки, умения, азбуки безопасности дорожного движения, через внедрение комплексной системы воспитательно-образовательной работы, посредством дидактической игры. Обучение правилам дорожного движения, посредством дидактической игры осуществлялось в системе: совместная деятельность педагога и детей; семья; социум. Для ее решения  использовали дидактические  игры, как основной метод обучения детей правилам дорожного движения, через непосредственное восприятие дорожной среды, во время целевых прогулок, экскурсий за пределы детского сада, в школу, беседы, художественное творчество, чтение художественной литературы, загадки, где дети наблюдают движение транспорта, пешеходов, дорожные знаки, пешеходные переходы.

Основные задачи.
1. Обучать детей безопасному поведению в дорожной среде.
2. Познакомить детей со значением дорожных знаков, научить понимать их схематическое изображение для правильной ориентации на улицах и дорогах.
3. Формировать и развивать у детей целостное восприятие окружающей дорожной среды.
4. Формировать у детей навыки и умения наблюдения за дорожной обстановкой и предвидеть опасные ситуации, умения обходить их, а в случае попадания в такие ситуации выходить из них с меньшим вредом для себя и окружающих.
5. Расширять словарный запас детей по дорожной лексике.
6. Воспитывать дисциплинированность и сознательное выполнение правил дорожного движения, культуру поведения в дорожно-транспортном процессе.
7. Активизировать работу по пропаганде правил дорожного движения и безопасного образа жизни среди родителей.
Уже с раннего возраста  у детей воспитываем  сознательное отношение к Правилам дорожного движения, которые должны стать нормой поведения каждого культурного человека.  Так как маленькие дети легко поддаются внушению, то уже с младшего возраста необходимо внушить детям, что выходить за пределы детского сада нельзя, на улицу можно идти только со взрослым. Поэтому в играх, с малышами  применяем  такие методы, как внушение, пример, упражнение, поощрение. На прогулках с малышами велись наблюдения за движением транспорта, пешеходов, дети учились различать транспорт по названию (легковой автомобиль, грузовой, автобус и др.) и величине (большой, маленький). Применялись простые словесные игры с загадками для малышей: «Угадай и назови транспорт» и другие. Для игры «Светофор», вместе с малышами изготовили из бросового материала макет двухцветного светофора. Сначала детям показывала светофор с цветными кружочками, учили их различать красный и зеленый цвет. А потом показывали светофор с цветными человечками. Дети усваивали, что цвета человечков соответствуют разрешительному и запретительному сигналам светофора. Знания о светофоре обобщались и закреплялись в настольной дидактической игре: «Почини светофор».

Беседуя с детьми средней группы, выяснилось, что у большинства нет знаний об элементарных правилах дорожного движения, как правильно переходить дорогу. Легче всего это сделать в дидактической игре: «Переход», «Перекресток» Для данных игр в группе специально создали предметно-развивающую среду, изготовили дидактический стол с проезжей частью дороги, с тротуаром, с пешеходным переходом, потому, как в дидактических играх, считаем важным принцип наглядности, когда дети должны сами все увидеть, потрогать, услышать. Такие игры способствовали развитию ориентации на дороге, учили соблюдать правила дорожного движения; переходить дорогу в указанных местах. Дети учились находить пешеходный переход на иллюстрациях в книгах, на макетах. Большое значение дидактическая игра имеет при формировании у детей привычки сдерживать свои порывы. Например, бежать, когда это опасно Дидактические игры «Опасно - Неопасно»; «Светофор». Дорожное движение требует от ребенка большого внимания, поэтому значительное место отводили играм на развитие внимания: «Какой знак ушел? », «Сделай, как было» Для того чтобы игра выступала эффективным средством обучения дошкольников правилам дорожного движения, каждый раз прослеживаем внутреннюю связь игры с предыдущими и последующими играми. Это позволяет прогнозировать, какой новый шаг произойдет в его развитии, на какой имеющийся опыт ребенок будет опираться.
Любой педагог, желающий воспитывать в детях только хороших пешеходов, стараюсь работать в тесном контакте со всеми специалистами, эффективность работы с детьми по ПДД во многом обусловлена участием всех сотрудников детского учреждения и их взаимодействием.

В группе созданы  условия для  сюжетно – ролевых игр по правилам дорожного движения:  оформлены макеты домов и деревьев, переносные дорожные знаки, нагрудные трафареты разного вида транспорта, вывески остановок, имеются жезлы, форма регулировщика,    «Автосервис», разнообразные транспортные игрушки, действующие светофоры.

В совместной и самостоятельной  игровой деятельности дети  активно используют  макеты: «Улицы города», «Заправочная станция», «Парковка». В группе созданы условия для  сюжетно – ролевых игр: «Автомастерская», «Водители и пешеходы», «Заправочная станция».

        Родители оказывают активную помощь в изготовлении пособий, атрибутов для работы по правилам дорожного движения, именно руками родителей были изготовлены нагрудные знаки, жезл. Оформлен уголок «Дорожная Азбука», который поможет системно и последовательно раскрыть данную тему, повысить результативность обучения детей правилам дорожного движения. 

    Дома с помощью родителей дети выполняют рисунки, закрепляя знания по правилам дорожного движения. Например, рисовали путь из детского сада до дома. Родители должны были уточнить у ребенка, какие знаки встречались ребенку по дороге домой или в детский сад, учили с детьми стихи. В книжный уголок родители помогли подобрать необходимый литературный материал по дорожному движению. 
В уголке для родителей обновляется материал. Проводим  индивидуальные беседы с родителями. Совместные развлечения. Заставляем их серьезно взглянуть на приобретение их детьми прочных знаний и навыков поведения на улице.

Практическая часть
    Ведущая деятельность в дошкольном возрасте – игра. В игре ребёнок становится как бы на голову выше самого себя, может решать более сложные задачи  как практические, так и умственные. В каждой игре решаются определённые задачи. Наиболее доходчивой формой разъяснения детям правил дорожного движения является игра. Следуя словами детского стишка, «Красный свет – дороги нет, а зеленый – не зевай, поскорей пробегай».

     При обучении детей мы использовали самые разнообразные игры: 
см. Приложение № 3
   В сюжетно – ролевых играх: «Водители», « Поездка в автобусе», « Мы пешеходы», « Служба спасения», «Дорожный патруль» — знакомлю детей с улицей, дорогой, тротуаром.  Учим правильно входить в транспорт и выходить из него. Закрепляем такие понятия как: «Пешеход», «Проезжая часть дороги», «Дорожный знак». Проигрываем с детьми различные игровые сюжеты. Например: Дети играли в футбол,  и мяч выкатился на дорогу, одна девочка побежала за мячом. Водитель автобуса нарушил правила дорожного движения, поехал на красный сигнал светофора. В которых дети разыгрывают проблемные ситуации «Пешеходы и водители»; «Пассажиры автобуса – пешеходы - водители»; «Регулируемые перекресток» и др. Дети придумывают сюжет, распределяют роли: вызов скорой, ДПС, сообщают о происшествии, дает советы дорожной безопасности. Самая желанная роль для детей – это роль регулировщика.
     Все игры по ПДД для дошкольников направлены на освоение ребенком, «азбуки» поведение на дороге, включающей в себе основные правила:

- Играть на проезжей части нельзя.

- Выходить на проезжую часть из наземных видов транспорта.

Так же используем игры, которые направлены на освоение ребенком «Азбуки поведения на дороге». Подвижные игры буквальном смысле, палочка – выручалочка в которой формируются специальные двигательные навыки, ребёнок учится координировать свои движения с движениями других, правильно двигаться в соответствии с полученным сигналом, например в игре: «Быстро шагай, смотри не зевай»  у детей развивается внимание, быстрота реакции, умение действовать в соответствии с цветовыми сигналами. Здесь ребенок не только хорошо запоминает и усваивает ПДД, но и к тому, же поймет, где и когда можно безопасно и весело играть. 

    Дидактические игры способствуют развитию у дошкольников наглядных представлений, о дорожном  движении. В ходе дидактической игры закрепляются знания детей о правилах дорожного движения.

Игры «Разложи картинку по порядку», « Что нужно водителю», «Найди лишнее» и другие дошкольники учатся  классифицировать и анализировать.

Настольно – печатные игры – интересное занятие для детей дошкольного возраста, они разнообразны по видам, например: парные картинки, лото, домино,  и др.

Настольные игры дают возможность систематизировать знания детей о правилах дорожного движения.

Игровые формы придают настольно – печатным играм занимательность и привлекательность, обучение идёт через игровые правила и действия.

В играх драматизациях и театрализованных играх, дети учатся общаться, слушать, запоминать, логически мыслить, разыгрывать небольшие сценки, дорожные ситуации. При изучении и закреплении дорожных знаков дети с удовольствием играют в пальчиковый театр «Знакомство со знакомы», рассказывая о дорожных знаков в определенной последовательности: дорожный знак, как он называется, из каких геометрических форм, цвет, символ. У детей развивается речь, моторика, эмоциональное восприятия. 

Организуя деятельность и беседы,  исходим из того, что в этом возрасте дети лучше воспринимают материал, преподнесенный в виде игры, экскурсии, соревнования, т. е. при активном участии самого ребенка. Подвижные, дидактические игры, моделирование дорожных ситуаций, путешествия в «Страну дорожной азбуки», загадки и задачки мультипликационных героев помогают детям научиться правильно вести себя в окружающей дорожной среде.

      Обучения правилам дорожного движения, правилам поведения на улице,   осуществлялось на основе интегрированного подхода, предполагающего взаимосвязь НОД по обучению ПДД с игровой;  дидактические, ролевые игры, познавательные, коммуникации, по развитию элементарных математических представлений,  изобразительной практической деятельности (целевые экскурсии),  изобразительной деятельности, музыкой, литературой, трудового воспитания и физкультурной деятельности.
См. Приложение №4
На образовательной деятельности по коммуникации и познанию мы  даем детям представления о различных видах транспорта через рассматривание картин («Транспорт», «Улица нашего города», «Дети и дорога»), просмотр диафильмов, беседы, разучивание стихотворений, чтение рассказов.

В познании (элементарных математических представлений) даем  понятия «левая, правая сторона», т. е. ориентируют в окружающем пространстве.
См. Приложения №5
В изобразительной деятельности ребят  учим  рисовать, лепить, изображать в аппликации различные виды транспорта. Для закрепления программного материала, детям, даем задания на дом, которые они выполняют под руководством взрослых. Например: «Нарисуй дорогу в детский сад», «Нарисуй дорожные знаки, которые ты встречаешь по дороге домой», «Придумай сказку про тот знак, который мы изучали».

По конструированию у детей формируется интерес к созданию разнообразных зданий и сооружений из строительного материала (мост для пешеходов, мост для транспорта, гараж для машин). Учим создавать различные модели (здания, самолеты, поезда) по рисунку, собственному замыслу.

Исходя, из психологических особенностей дошкольников для поддержания интереса и качественного усвоения  организационной деятельности вводили кукольного персонажа. «Незнайку». Незнайка вместе с детьми обучался безопасности дорожного движения, так как он не знает Правила дорожного движения.

     Невозможно переоценить роль физкультуры в безопасности дошкольников. На физкультурных НОД, продолжают развивать координацию движений и ориентировку в пространстве. Ездить  на велосипеде, самокате. По прямой,  по кругу, змейкой, тормозить. Формируются такие качества как коллективизм, дружба, понимание, выручка и т. д. Дети учатся правильно переходить дорогу, помогать друг другу; закреплять знаки, сигнал светофора. Мы вместе с инструктором по физическому воспитанию, используем речедвигательные игры, ритмические игры, подвижные игры, игры эстафеты,
      Для закрепление пройденного материала например тема «Дорожные знаки», команды, участвуя в эстафетах с преодолением препятствий (бег, прыжки в обруч, перепрыгивание, перешагивание предметов, метание мячей), выполняют в конечном результате различные задания, называют дорожные знаки. 

На музыкальных непосредственно образовательной деятельности  наши воспитанники принимают активное участие в театрализованных представлениях, праздниках, развлечениях по теме «Дорожная азбука».

А как увлекательно проходят развлечения и досуг!

Развлечение  «Нам на улице не страшно» проходил вместе с инспектором ДПС. Где дети выполняли задание инспектора.  Дети с интересом участвовали в играх на ориентирование в пространстве, исполняли  песни по ПДД, разыгрывали дорожные сценки, участвовали  в веселых стартах, подвижных и дидактических играх.

    Знания детей о правилах дорожного движения находят отражение в их рисунках, поделках: они лепят и рисуют машины, пешеходов, светофоры, дорожные знаки. 
Дети участвовали в праздниках по ПДД («Зеленый огонек», «В гостях у светофора»), в которых воспитатели стремились воспитывать у детей чувство радости, интереса, желания участвовать в играх на ориентирование в пространстве, исполнять песни по ПДД, разыгрывать дорожные сценки, участвовать в веселых стартах, подвижных и дидактических играх.

Заключительная часть
    Подводя итоги проделанной работы, можно сказать, что дети ориентируются в районе детского сада; выделяют проезжую часть и тротуар; имеют представление о видах транспорта.
Дети  знают дорожные знаки, научились понимать их схематическое изображение, правильно ориентируются  на улицах и дорогах.
Научились предвидеть опасные ситуации и правильно их оценивать.
Дети  знают правила поведения на дорогах, умеют правильно вести себя в общественном транспорте, двигаться колонной  по обочине дороги или идти по тротуару, знают места для  езды на велосипедах, для катания на санках и коньках.
Дети знают, что перед переходом проезжей части остановиться у края проезжей части, посмотреть налево, потом направо, а затем еще раз налево и, если нет опасности – переходить проезжую часть.

Знают, что ходить нужно по дороге и переходить проезжую часть дороги только в разрешенных местах.

Соблюдают правила безопасного поведения в общественном транспорте.

Значительно расширился и обогатился словарный запас детей.
Благодаря обучения детей ПДД была представлена в игровой форме. Мы уверены, что в дошкольном возрасте игра является основным видом деятельности, но не потому, что ребенок большую часть времени проводит в играх, а потому что, игра вызывает качественные изменения в психике ребенка, ведь игра – вечный спутник детства, инструмент творческого самовыражения, обогащения личного опыта, формирования силы воли - учит и воспитывает маленького человека. Игра как ведущий вид детской деятельности способствует познанию социальной действительности, обеспечивает усвоение различных социальных ролей, моделей отношений. Неоспорим тот факт, что содержание детских игр отражает реалии настоящего окружающего ребенка мира. Это наилучшим образом сказывается на развитии детей, так как отражение в играх современной и актуальной в определенный момент времени действительности, помогает им разобраться с ней, ее особенностями, понять современный социальный контекст и уклад жизни.

      «Игры – не только СТИХИЯ, сколько единственная область, где мы предоставляем ему более широкую инициативу. Лишь в играх ребенок чувствует себя до некоторой степени независимым», - подчеркивал Я.Корчак.
Таким образом, через игровую деятельность:

дети знают правила поведения на дорогах, умеют правильно вести себя в общественном транспорте, двигаться колонной  по обочине дороги или идти по тротуару, знают места для  езды на велосипедах, для катания на санках и коньках.

Наши воспитанники знают виды транспорта и их назначение. Узнают и называют знаки дорожного движения. Четко определяют нарушения правил дорожного движения на картинках и иллюстрациях, делают выводы и умозаключения. Хорошо ориентируются на участке детского сада, составляют маршрут движения по нашему поселку, от дома до детского сада, от магазина до здания школы. Старшие дошкольники знают свой домашний адрес, номер домашнего телефона, фамилию, имя, отчество своих родителей. Умеют правильно себя вести во внештатных ситуациях, возникающих в большом городе.

       Знает об особенностях труда водителей различного вида транспорта и о правилах поведения водителей на дороге; о том, что на дороге есть «островок безопасности», имеет представление о его назначении; об особенностях движения транспорта на перекрестке; имеет представление о регулируемом перекрестке и о работе регулировщика; знаком с правилами передвижения пешеходов и машин с помощью четырехцветного светофора. Ориентирован в том, что на дорогах расположено много дорожных знаков. Знает, называет и объясняет назначение информационно-указательных, запрещающих, предупреждающих, предписывающих знаков; имеет представление о знаках сервиса. Знает о назначении поста ГИБДД на дороге; об особенностях работы сотрудников ГИБДД. Умеет использовать свои знания по правилам дорожного движения в игровых и практических ситуациях на транспортной площадке, применяя макеты.

Таким образом, пришли к выводу, что по обучению детей ПДД оправдала себя: дети получают знания в игровой форме, охотно включаются в ролевые игры, учатся моделированию «дорожных» ситуаций, решению логических задач и поиску верного решения. Игры помогают, детям сдружится, найти общий интерес, через игры по дорожному движению дети учатся группировать знаки по группам, различать по цвету, форме и назначению. Используя дорожные знаки, дети в игре учатся применять их в различных ситуациях. Это не только расширяет содержание игр, но и способствует успешному закреплению правил дорожного движения и безопасного поведения.

Мы надеемся, что полученные знания в детском саду по правилам дорожного движения, помогут сохранять жизнь и здоровье.
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Сюжетно-ролевая игра «Автобус»

Цель: закрепление знаний и умений о труде водителя и кондуктора,  на основе которых ребята смогут развить сюжетную, творческую игру. Знакомство с правилами поведения в автобусе. Развитие интереса к игре. Формирование положительных взаимоотношений между детьми. Воспитание у детей уважения к труду водителя и кондуктора. 

Игровой материал: строительный материал, игрушечный автобус, руль, фуражка, куклы, деньги, билеты, сумка для кондуктора. 

Подготовка к игре:  наблюдение за автобусами на улице. Поездка в автобусе с родителями. Чтение и рассматривания иллюстраций по теме «Автобус». Изготовление совместно с воспитателем атрибутов для игры. 

Игровые роли: Водитель, кондуктор, контролер.

Ход игры.

         Педагог организует игру с игрушечным автобусом. Надо сделать автобусную остановку, где автобус будет замедлять ход, и останавливаться, после чего снова отправляться в путь. Маленьких куколок можно сажать на остановке в автобус и везти до следующей остановки в другом конце комнаты. 

         Следующим этапом в подготовке к игре должна быть поездка детей на настоящем автобусе, во время которой родители показывают и объясняют детям, как важна и сложна работа водителя. Чтобы дети поняли смысл деятельности кондуктора и посмотрели, как он работает, как он вежливо ведёт себя с пассажирами. В простой и доступной форме педагог должен объяснить детям правила поведения людей в автобусе: если тебе уступили место, поблагодари; сам уступи место старику или больному человеку, которому трудно стоять; не забудь поблагодарить кондуктора, когда он даст тебе билет; садись на свободное место, а не требуй обязательно место у окна. Педагог обязательно должен объяснить каждое правило поведения. Надо, чтобы дети поняли, почему старику или инвалиду надо уступать место, почему нельзя требовать лучшего места у окна. Такое объяснение поможет детям практически овладеть правилами поведения в автобусах, а потом, закрепляясь в игре, они войдут в привычку, станут нормой их поведения. 

          Для игры воспитатель делает автобус, сдвигая стульчики и ставя их так, как расположены сиденья в автобусе. Все сооружение можно огородить кирпичиками из большого строительного набора, оставив спереди и сзади по двери для посадки и высадки пассажиров. В заднем конце автобуса педагог делает место кондуктора, в переднем – место водителя. Перед водителем руль. Детям для игры раздаются кошельки, сумки, куклы. Попросив водителя занять своё место, кондуктор (воспитатель) вежливо предлагает пассажирам войти в автобус и помогает им удобно разместиться. Так пассажирам с детьми он предлагает занять передние места, а тем, кому не хватило сидячих мест, советует держаться, чтобы не упасть во время езды. Размещая пассажиров, кондуктор попутно объясняет свои действия: «У вас на руках сын. Держать его тяжело. Вам надо присесть. Уступите, пожалуйста, место, а то мальчика держать тяжело. Дедушке тоже надо уступить место. Он старый, ему трудно стоять». Затем кондуктор раздаёт пассажирам билеты и попутно выясняет, кто из них куда едет и дает сигнал к отправлению. В пути он объявляет остановки: «Библиотеке», «Больница» и т.д., помогает выйти из автобуса и войти в него пожилым людям, дает билеты вновь вошедшим, следит за порядком в автобусе. 

          В следующий раз роль кондуктора воспитатель может поручить уже кому-нибудь из детей. Педагог направляет игру, став теперь одним из пассажиров. Если кондуктор забывает объявлять остановки или вовремя отправлять автобус, воспитатель напоминает об этом, причём, не нарушая хода игры:  Какая остановка? Мне надо в аптеку. Пожалуйста, скажите мне, когда выйти». 

          Некоторое время спустя педагог может ввести в игру роль контролера, проверяющего, у всех ли есть билеты.

           Дальнейшее развитие игры должно быть направлено по линии объединения её с другими сюжетами и подключения к ним. 

Сюжетно-ролевая игра «Водители»

Цель: закрепление знаний и умений о труде водителя, на основе которых дети смогут развить сюжетную, творческую игру. Развитие интереса к игре. Формирование положительных взаимоотношений между детьми. Воспитание уважения к труду водителя. 

Игровой материал: машины различных марок, светофор, строительный материал, рули, куклы.

Подготовка к игре: наблюдение за машинами на улице; игра-занятие «Шоферы уходят в рейс»; разучивание подвижной игры «Пешеходы и такси»; рассматривание иллюстраций по теме «Шоферы». Чтение рассказа из книги Б. Житкова «Что я видел?».

Игровые роли: шоферы, механик, бензозаправщик, диспетчер.

Ход игры.

Воспитатель организует обыгрывание игрушечных автомобилей. Например, дать детям  муляжи фруктов, овощей, игрушечную мебель. Воспитатель советует отвезти продукты в детский сад, товары в магазин, перевезти из магазина мебель в новый дом, покатать кукол, отвезти их на дачу и т.д.

Для обогащения опыта детей, их знаний надо показать им на улице разные машины, объясняя значение каждой из них. При этом педагогу надо подчеркнуть, что все, что делают эти машины, можно осуществить только благодаря деятельности шофера.

Проведение игры можно начать в разных вариантах.

Первый вариант может быть следующим. Воспитатель предлагает детям переехать на дачу. Сначала педагог предупреждает детей о предстоящем переезде и что надо собрать вещи, погрузить их в машину и сесть самим. После этого воспитатель назначает водителя. По дороге обязательно надо рассказать детям о том, мимо чего проезжает машина. В результате этого переезда кукольный уголок перемещается в другую часть комнаты. Разобрав вещи на даче и устроившись на новом месте, педагог попросит шофера привезти продукты, потом повезти детей в лес за грибами и ягодами или на речку купаться и загорать и т.д. Через несколько дней игру можно повторить в другом варианте – переехать с дачи в город, повезти детей посмотреть, как украсили к празднику улицы, отвезти всех к доктору, чтобы взвесить после дачи, и т.д.

Дальнейшее развитие игры должно идти по линии подключения её к другим игровым темам, таким, как «Магазин», «Детский сад» и др. 

Еще одним из вариантом данной игры может быть следующий. Воспитатель берет на себя роль «шофера», производит осмотр машины, моет её, с помощью детей заправляет бак бензином. Затем у «диспетчера» выписывает путевой лист, в котором указано, куда ехать и что перевозить. «Шофер» уезжает на строительство жилого дома и помогает построить дом. Затем в игру воспитатель вводит несколько ролей «шоферов», «строителей». Дети вместе с воспитателем строят новый дом для Кати и её мамы и папы. 

После этого педагог призывает детей поиграть самостоятельно и напоминает им, что они и сами могут поиграть, как захотят. 

В этом возрасте игры детей в «шоферов» тесно переплетаются с играми в «строительство», поскольку шоферы помогают строить дома, заводы. 

Сюжетно-ролевая игра «Микроавтобус»

    Цель: закрепление знаний и умений о труде водителя и кондуктора, на основе которых ребята смогут развить сюжетную, творческую игру. Знакомство с правилами поведения в автобусе. Развитие интереса в игре. Фор​мирование положительных взаимоотношений между деть​ми. Воспитание у детей уважения к труду водителя и кондуктора.
Игровой материал: строительный материал, игрушеч​ный автобус, руль, фуражка, палка милиционера-ре​гулировщика, куклы, деньги, билеты, кошельки, сум​ка для кондуктора.
Подготовка к игре: наблюдения за автобусами на ули​це. Экскурсия на автобусную остановку. Поездка в ав​тобусе с родителями. Наблюдение за играми старших детей и совмест​ные игры с ними. Чтение и рассматривание иллюстра​ций по теме «Автобус». Рисование автобуса. Изготовле​ние совместно с воспитателем атрибутов для игры. 
Игровые роли: Водитель, кондуктор, контролер, ми​лиционер-регулировщик.
Ход игры.

 Подготовку к игре воспитателю нужно на​чать с наблюдения за автобусами на улице. Хорошо если это наблюдение провести на автобусной остановке, так как здесь дети могут наблюдать не только за движением автобуса, но и за тем, как входят и выходят из него пассажиры, а в окна автобуса увидеть водителя и кон​дуктора.
После такого наблюдения, которым руководит вос​питатель, привлекая и направляя внимание детей, объясняя им все, что они видят, можно предложить детям на занятии нарисовать автобус.
Затем педагогу надо организовать игру с игрушечным автобусом, в которой дети смогли бы отразить свои впе​чатления. Так, надо сделать автобусную остановку, где автобус будет замедлять ход, и останавливаться, после чего снова отправляться в путь. Маленьких куколок мож​но сажать на остановке в автобус и везти до следующей остановки в другом конце комнаты.
Следующим этапом в подготовке к игре должна быть поездка детей на настоящем автобусе с родителями, во время которой мама (папа) многое показывает и объясняет им. Во время такой поездки очень важно, чтобы дети поняли, как сложна работа водителя, и понаблюдали за ней, поняли смысл деятельности кондуктора и посмотрели, как он работает, как он вежливо ведет себя с пассажирами. Затем в простой и доступной форме педагог должен объяснить детям правила поведения людей в автобусе и других ви​дах транспорта (если тебе уступили место, поблагодари; сам уступи место старику или больному человеку, кото​рому трудно стоять; не забудь поблагодарить кондукто​ра, когда он даст тебе билет; садись на свободное место, а не требуй обязательно места у окна и т. д.). Педагог обязательно должен объяснять каждое правило поведе​ния. Надо, чтобы дети поняли, почему старику или инвалиду надо уступать место, почему нельзя требовать для себя лучшего места у окна. Такое объяснение по​может детям практически овладеть правилами поведе​ния в автобусах, а потом, закреп​ляясь в игре, они войдут в привычку, станут нормой их поведения.
Еще один из важных моментов — объяснить детям, что поездки не самоцель, что люди совершают их не ради удовольствия, получае​мого от самой езды: одни едут на работу, другие — в зоо​парк, третьи — в театр, четвертые — к доктору и т. д. Водитель и кондуктор своим трудом помогают людям бы​стро доехать туда, куда им нужно, поэтому их труд поче​тен и нужно быть благодарным им за это.
После такой поездки педагогу надо провести с детьми беседу по картине соответствующего содержания, пред​варительно внимательно рассмотрев ее с ними. Разби​рая с детьми содержание картины, нужно рассказать, кто из изображенных на ней пассажиров куда едет (ба​бушка с большой сумкой - в магазин, мама везет дочку в школу, дядя с портфелем — на работу и т. д.). Затем можно совместно с детьми изготовить атрибуты, кото​рые понадобятся для игры: деньги, билеты, кошельки. Воспитатель, кроме того, делает сумку для кондуктора и руль для водителя.
 После этого можно начинать игру.
Для игры воспитатель делает автобус, сдвигая стульчи​ки и ставя их так, как расположены сиденья в автобусе. Все сооружение можно огородить кирпичиками из боль​шого строительного набора, оставив спереди и сзади по двери для посадки и высадки пассажиров. В заднем конце автобуса педагог делает место кондуктора, в переднем — место водителя. Перед водителем — руль, который при​крепляется либо к большому деревянному цилиндру из стро​ительного набора, либо к спинке стула. Детям для игры раздаются кошельки, деньги, сумки, куклы. Попросив водителя занять свое место, кондуктор (воспитатель) веж​ливо предлагает пассажирам войти в автобус и помогает им удобно разместиться. Так, пассажирам с детьми он предлагает занять передние места, а тем, кому не хватило сидячих мест, советует держаться, чтобы не упасть во вре​мя езды, и т. д. Размещая пассажиров, кондуктор попут​но объясняет им свои действия («У вас на руках сын. Дер​жать его тяжело. Вам надо присесть. Уступите, пожалуй​ста, место, а то мальчика держать тяжело. Дедушке тоже надо уступить место. Он старый, ему трудно стоять. А вы сильный, вы уступите место дедушке и держитесь рукой тут, а то можно упасть, когда автобус быстро едет», и т. д.). Затем кондуктор раздает пассажирам билеты и попутно выясняет, кто из них куда едет и дает сигнал к отправлению. В пути он объявляет остановки («Библио​тека», «Больница», «Школа» и т. д.), помогает выйти из автобуса и войти в него пожилым людям, инвалидам, дает билеты вновь вошедшим, следит за порядком в автобусе.
В следующий раз роль кондуктора воспитатель может поручить уже кому-нибудь из детей. Педагог направляет игру, став теперь одним из пассажиров. Если кондуктор забывает объявлять остановки или во время отправлять ав​тобус, воспитатель напоминает об этом, причем, не на​рушая хода игры: «Какая остановка? Мне надо в аптеку. Пожалуйста, скажите мне, когда выйти» или «Вы забыли дать мне билет. Дайте, пожалуйста, билет» и т. д.
Некоторое время спустя педагог может ввести в игру роль контролера, проверяющего у всех билеты, и роль милиционера-регулировщика, который то разре​шает, то запрещает движение автобуса.
Дальнейшее развитие игры должно быть направлено по линии объединения ее с другими сюжетами и под​ключения к ним.

Сюжетно-ролевая игра «Правила движения»

Цель: продолжать учить детей ориентироваться по дорожным знакам, соблюдать правила дорожного движения. Воспитывать умение быть вежливыми, внимательными друг к другу, уметь ориентироваться в дорожной ситуации, расширить словарный запас детей: «пост ГИБДД», «светофор», «нарушение движения», «превышение скорости», «штраф».

Оборудование: игрушечные автомобили, дорожные знаки, светофор; для сотрудника ГИБДД – милицейская фуражка, палочка, радар; водительские удостоверения, техталоны.

Ход игры: детям предлагают выбрать сотрудников ГИБДД, чтобы те следили за порядком на дорогах города. Остальные дети – автомобилисты. По желанию дети распределяют между собой роли работников бензозаправки. В ходе игры дети стараются не нарушать правила дорожного движения.

Сюжетно-ролевая игра «На станции технического обслуживания автомобилей»

Цель: расширять тематику строительных игр, развивать конструктивные умения, проявлять творчество, находить удачное место для игры, познакомить с новой ролью – слесарем по ремонту автомашин. 

Оборудование: строительный материал для постройки гаража, слесарные инструменты для ремонта машин, оборудование для мойки и покраске автомобилей.

Ход игры: сообщить детям о том, что на дорогах города очень много автомобилей и эти автомобили очень часто ломаются, поэтому нам надо открыть станцию технического обслуживания автомобилей. Детям предлагают построить большой гараж, оборудовать место под мойку автомашин, выбрать сотрудников, обслуживающий персонал. Их знакомят с новой рабочей специальностью – слесарем по ремонту машин (мотора, рулевого управления, тормозов и т. д.).

                                                                                             Приложение № 6
                    

Игра «Тише едешь — дальше будешь»
Цель игры: формирование и закрепление навыков счета, развитие внимательности, координации движений, быстроты реакций, двигательных функций детского организма.

Оборудование: шарф или платок, являющийся повязкой на глаза водящего, цветные детские мелки.

Ход игры. 

В игре может принимать участие неограниченное количество игроков, например от 5 до 25, из числа которых выбираются водящий и ведущий. Водящий встает к стене с завязанными глазами, повернувшись к ней лицом. Остальные участники, построившись в одну ровную прямую линию, по сигналу ведущего: «Начали!», начинают передвигаться по направлению в его сторону, как можно ближе. В это время ведущий постоянно повторяет следующие слова: «Тише едешь — дальше будешь, тише едешь — дальше будешь, тише едешь — дальше будешь...» Причем эту фразу он может повторять несколько раз подряд, после чего вдруг неожиданно скомандовать: «Стоп!» Услышав это, игроки обязаны резко остановиться и замереть каждый на своем месте, именно там, где их застала эта команда.
В этот момент водящий, сняв с глаз повязку, поворачивается и осматривает всех ребятишек. При условии, если он увидит хоть какое-либо, даже самое малейшее движение детей, этот игрок обязан вернуться обратно к стартовой линии и следующий тур начинать сначала. Игра заключаются в том, чтобы как можно быстрее добраться до водящего и дотронуться до него рукой. Тот игрок, который сделает это первым, будет считаться победителем и временно выбывает из игры, ожидая, когда все ребятишки не пройдут отведенную им дистанцию.

Кто останется последним, тот и проиграл. После этого победитель становится ведущим, а проигравший — водящим, и игра вполне может продолжаться несколько туров.

Подвижная игра «Цветные автомобили» 

Цель: 
Упражнять детей в умении реагировать на цвет, развиваем внимание, закрепляем Правила дорожного движения. 

Подготовка к игре: 
Дети размещаются вдоль стены или по краю площадки. Они автомобили. Каждому дается руль разного цвета. Ведущий стоит лицом к играющим с сигналами такого же цвета как рули. 

Атрибуты: 
 Цветные рули; сигналы (картонные кружки), которые соответствуют цвету рулей.

Ход игры: 
Ведущий поднимает сигнал определенного цвета. Дети, у которых рули такого же цвета выбегают. Когда ведущий опускает сигнал, дети останавливаются и идут в свой гараж. Дети во время игры гуляют, подражая автомобилям, соблюдая ПДД. Затем ведущий поднимает флажок другого цвета, и игра возобновляется. 
Ведущий может поднимать один, два или три сигнала одновременно, и тогда все автомобили выезжают из своих гаражей. Если дети не заметят, что сигнал опущен, зрительный сигнал можно дополнить словесным: «Автомобили (называет цвет), остановились». Ведущий может обойтись одним словесным сигналом: «Выезжают синие автомобили», «Синие автомобили возвращаются домой».
Подвижная игра «Автобусы» 
(быстрая ходьба) 

Цель: формировать умение ходить друг за другом небольшими группами. Уточнить представление о транспорте и правила поведения в автобусе, учить действовать сообща. 

Подготовка к игре: Дети делятся на «Автобусы» (команды), в каждом «автобусе» выбирается водитель. 

Атрибуты: 
 Цветные флажки на подставке (по одному на команду);  рули (по одному на команду). Свистки (по одному на команду). 

Ход игры: «Автобусы» - это команды детей «водитель» и «пассажиры». В 6-7 м от каждой команды ставят флажки. 
По команде «Марш!» первые игроки – водители (с рулями в руках) быстрым шагом (бежать запрещается) направляются к своим флажкам, огибают их и возвращаются в колонны, где к ним присоединяются вторые по счету игроки, и вместе они снова проделывают тот же путь и т. д. Играющие держат друг друга за локти. Когда автобус (передний игрок – «водитель») возвратится на место с полным составом пассажиров, он должен подать сигнал свистком. Выигрывает команда, первой прибывшая на конечную остановку.
Подвижная игра «Передай жезл» 
(малой подвижности) 

Подготовка к игре: Играющие выстраиваются в круг. 

Атрибуты:  Жезл регулировщика;  Магнитофон. 

Правила игры: 
Жезл регулировщика передаётся игроку слева. Обязательное условие: принимать жезл правой рукой, переложить в левую и передать другому участнику. Передача идёт под музыку. Как только музыка прерывается, тот, у кого оказывается жезл, поднимает его вверх и называет любое правило дорожного движения (или дорожный знак). 

Замешкавшийся или неверно назвавший дорожный знак выбывает из игры. Побеждает последний оставшийся игрок.
Игра «Запомни сигналы регулировщика».

Здесь на посту в любое время

                                 Стоит знакомый постовой.

                                 Он управляет сразу всеми,

                                 Кто перед ним на мостовой.

                                 Никто на свете так не может

                                 Одним движением руки

                                 Остановить поток прохожих

                                 И пропустить грузовики.

     Подготовка. Дети делятся на команды. В каждой из них выбирают капитана. Капитаны располагаются за стартовыми линиями – одна напротив другой. Расстояние между командами 20-30 м.

      Посередине площадки, между двумя линиями, которые ограничивают полосу шириной 2-3 м,  в шахматном порядке раскладывают флажки. 

Содержание игры.  По сигналу регулировщика дорожного движения  (красный свет – руки вытянуты в стороны или опущены – стой; желтый свет – правая рука с жезлом перед грудью  -приготовится; зеленый свет – регулировщик к пешеходам боком, руки вытянуты в стороны или опущены - иди) игроки быстро подбегают к флажкам по команде регулировщика дорожного  движения дети возвращаются на места, быстро строятся в шеренгу. Капитаны собирают и подсчитывают флажки, принесенные их игроками. За каждый флажок начисляется одно очко. Побеждает команда, набравшая больше очков.

     Правила игры:

1. Во время перебежки игроку разрешается собирать любое количество флажков, лежащих на земле.

2. запрещается отнимать флажки друг у друга.

3. За линии, ограничивающие место для флажков, заступать нельзя.

4. Капитаны команд играют на равных  правах со всеми.
Игра:  « Дорога и транспорт»
Задача. Практически освоить правила дорожного движения.
Игровое задание. Проехать без нарушений.
Правила игры. Двигаться и останавливаться по сигналу. Умело регулировать движение.
Материал. Игрушечные машинки различных видов транспорта. Светофор. Талоны водителя. Свисток. Дорожные знаки.
Игра. Дети выбирают машинки. Воспитатель –милиционер следит за соблюдением правил дорожного движения.
По сигналу воспитателя начинается движение транспорта. Воспитатель следит за движением транспорта и соблюдением правилом дорожного движения. Если водитель нарушил правило, воспитатель-милиционер останавливает движение, делает прокол в талоне водителя. Выигрывают те, у кого нет нарушений.
Игра  «На чем я путешествую»
Задачи: Закрепить и уточнить представления детей о назначении разных видов транспорта, особенностях конструкции и движения. Воспитывать умения помогать друг другу.
Игровое задание: Выбрать транспорт для поездки с определенной целью. Дети возят по специальному ковру машинки не допуская «аварий».
Правила игры: Взять игрушку, назвав цель поездки. Рассказать об особенностях путешествия на разных видах транспорта. Помогать друг другу во время поездки и в соответствии рассказа о ней.
Материал: Игрушки, знакомые детям виды транспорта.
Игра. Дети выбирают игрушки, называя при этом вид транспорта и цель поездки. Если они соответствуют друг другу, игрушка попадает к ребенку. Если нет (например, ребенок предлагает прилететь на самолете из детского сада домой), то игрушку берет тот, кто скажет, как правильно пользоваться этим видом транспорта. Каждый, вернувшись из путешествия по специальному ковру  с выбранной игрушкой, должен рассказать, как он ехал, кого и что перевозил. Тот, кто справился с заданием, выбирает другую игрушку и берет в спутники тех, кто не сумел выполнить задание. Затем о путешествии рассказывают сообща, помогая друг другу.
«Перекресток»
Задачи: Формировать у детей интерес к своей малой родине, улицам, закрепить знание домашнего адреса. Закрепить правила дорожного движения.
Вспомните свой домашний адрес. ( Дети по очереди называют)
Мы живем с вами в красивом селе, как называется наше село?
А что такое улица? Запоминайте, ребята, улица- это часть территории поселка, расположенная между жилыми домами, предназначенная для движения автомобилей и пешеходов.
Что такое перекресток? Место пересечения дорог называется перекрестком. Любой перекресток- опасное место для пешеходов и водителей. Потому, что здесь их пути пересекаются.
Всегда есть опасность столкновений автомобилей и наездов на пешеходов.
«Шоферы»

С одной стороны площадки два "гаража" (начертить две параллельные линии на расстоянии 5 - 6 шагов одна от другой). На линиях сделать места для "автомобилей"; поставить кубики. В одном гараже стоят машины с красными рулями (на кубиках лежат красные кружки), а в другом - машины с зелеными рулями (на кубиках лежат зеленые кружочки). Дети - "шоферы", поделены на две равные группы, становятся лицом к своим машинам каждый возле своего руля, которые лежат на кубиках. Воспитатель, который исполняет роль милиционера, стоит на одинаковом расстоянии от двух гаражей и руководит движением машин. Когда он отводит левую руку в бок, дети-шоферы с гаража, стоящий с левой стороны, нагибаются, берут обеими руками руль и готовятся к выезду (колонкой). На поднятый вверх зеленый флажок дети выезжают из гаража и разъезжаются по всей площадки. На красный флажок - останавливаются, на зеленый - едут дальше. На слова воспитателя: "В гараж" машины возвращаются на свои места. Воспитатель отмечает внимательного шофера, который раньше всех вернулся в гараж. Затем воспитатель отводит руку в сторону и дети - шоферы, которые стоят с правой стороны, делают то же самое.

Подвижная игра "Такси".
Дети становятся внутрь большого обруча (диаметром 1 м), держат его в опущенных руках: один - у одной стороны обода, другой - у противоположной, друг за другом. Первый ребёнок - водитель такси, второй - пассажир. Дети передвигаются по комнате. Воспитатель следит, чтобы они не сталкивались. Через некоторое время меняются ролями.
Игра «Автошкола».
     В игре участвуют 5-6 человек.

     На площадке для игры проводят мелом 4-5 параллельных линий, означающих этапы движения. Игроки (водители) ставят свои машины (стулья) за последней линией и рассаживаются на них. У водителей имеются талоны прав шофера (прямоугольники из картона). С противоположной стороны площадки лицом к водителям садится автоинспектор с табличками дорожных знаков и ножницами в руках. Эти ножницы нужны для просечки прав у шофера-нарушителя. Автоинспектор поочередно показывает водителям дорожные знаки. Водитель, правильно объяснивший, что предписывает данный знак, продвигается до следующей черты. Водитель, не сумевший объяснить это, получает прокол (ножницами отрезается уголок прав шофера) и замечание автоинспектора, его машина остается на месте. Игрок, получивший четыре прокола, выбывает из игры. Водитель, прошедший все этапы без замечаний, становится автоинспектором, автоинспектор- водителем. Игра повторяется. Выбывшие из игры водители получают новые талоны прав шофера и включаются в игру.
Игра «Найди такой знак»

Возьмите несколько знаков, положите их на видном месте. Выберите один. Поднимите его вверх, покажите ребенку, расскажите его значение. Потом включите музыку, прыгайте и бегайте с ребенком. В это время вы перемешиваете знаки. По окончанию музыки предложите ребенку найти показанный знак и поднять его над головой. Игра развивает память, мышление.

Приложение № 7


Дидактическая игра: «Угадай транспорт»

-Обучающие задачи: уточнить представление детей о транспорте.

-Развивающие задачи: активизировать процессы мышления, внимания, развивать   смекалку, быстроту мышления и речевую активность.

Правила игры:

Взрослый читает  загадки о транспорте, а дети должны подумать и правильно их отгадать. Кто первым отгадает, о каком транспорте идет речь в загадке, получит картинку с его изображением. У кого в конце игры будет больше картинок, тот и победит.

Что за чудо – длинный дом! 
Пассажиров много в нем. 
Носит обувь из резины 
И питается бензином.

                                   (Автобус.)

Поднимает великан 
Груды груза к облакам. 
Там, где встанет он, потом 
Вырастает новый дом. 
                                 (Подъемный кран)

Этот конь не ест овса, 
Вместо ног — два колеса. 
Сядь верхом и мчись на нём, 
Только лучше правь рулём. 
                                   (Велосипед)

Бежит, гудит. 
В два глаза глядит, 
Только красный глазок глянет – 
Как вкопанный станет. 
                                 (Автомобиль)

Спозаранку за окошком 
Стук, и звон, и кутерьма. 
По прямым стальным дорожкам 
Ходят красные дома. 
                                  (Трамвай)

Рукастая, зубастая, 
Идет-бредет по улице, 
Идет и снег грабастает, 
А дворник только щурится, 
А дворник улыбается: 
Снег без него сгребается. 
                          (Снегоуборочная машина)

Овсом не кормят, 
Кнутом не гонят, 
А как пашет – 
Семь плугов тащит. 
                           (Трактор)

Братцы в гости снарядились, 
Друг за друга уцепились, 
И помчались в путь далек, 
Лишь оставили дымок.
                             (Поезд)

Бывают ли у дождика 
Четыре колеса? 
Скажи, как называются 
Такие чудеса? 
                           (Поливальная машина)

Силач на четырех ногах, 
В резиновых сапогах 
Прямиком из магазина 
Притащил нам пианино. 
                                 (Грузовик)


Он идёт, волну сечёт, 
Из трубы зерно течёт. 
                                 (Комбайн)
Настольная дидактическая игра «Собери дорожные знаки»

Цель: закрепить знания детей о дорожных знаках; развивать логическое мышление, быстроту, точность;  учить детей действовать организованно.

Материал: разрезанные дорожные знаки.

Правила игры: дети делятся по парам, в конвертах разрезанные дорожные знаки. Дети собирают дорожные знаки. (Для детей можно организовать сюрпризный момент - приход какого-нибудь сказочного героя).

Ход игры: Воспитатель:

     - Дети, сейчас я вам раздам конверты с разрезанными дорожными знаками. А вы должны будете собрать их правильно и рассказать значение этих знаков. Для начала вам нужно разделиться по парам. (Дети разделяются парами и садятся за столы). Воспитатель раздаёт конверты, в которых разрезаны дорожные знаки. Количество частей, на которые разрезаны знаки, зависит от возраста (малышам можно разрезать на 4 части, а старшим ребятам на 6-8 частей). Дети собирают дорожные знаки и рассказывают об их значении для пешеходов и водителей.

     Для старших дошкольников можно усложнить задание- попросить  придумать какую - нибудь историю про дорожный знак.  

«Играй да смекай!»

Задачи: развивать умственные способности и зрительное восприятие; учить соотносить речевую форму описания дорожных знаков с их графическим изображением; воспитывать самостоятельность, быстроту реакции, смекалку.

Правила: изображение дорожного знака закрывается только после прослушивания информации о нём. Выигрывает тот, кто первым правильно закроет все изображения, прозвучавшие в загадках или стихах.

В игре участвуют 4-6 детей, перед которыми разложены таблицы с изображением дорожных знаков и пустые карточки. Принцип игры — лото. Воспитатель читает загадки (стихи) о дорожных знаках, дети закрывают карточками их изображения на таблице.

 

	Эй, водитель, осторожно!
Ехать быстро невозможно.
Знают люди все на свете —
В этом месте ходя т дети.

(Знак «Дети».) 
	Здесь дорожные работы —
Ни проехать, ни пройти.
Это место пешеходу
Лучше просто обойти.

(Знак «Дорожные работы».)

	Никогда не подведёт
Нас подземный переход:
Дорога пешеходная
В нём всегда свободная.

(Знак «Подземный переход».)
	У него два колеса и седло на раме,
Две педали есть внизу, крутят их ногами.
В красном круге он стоит,
О запрете говорит.

(Знак «Велосипедное движение запрещено».)

	Этой зебры на дороге
Я нисколько не боюсь.
Если все вокруг в порядке,
По полоскам в путь пущусь.

(Знак «Пешеходный переход».)
	Красный круг, прямоугольник
Знать обязан и дошкольник.
Это очень строгий знак.
И куда б вы не спешили
С папой на автомобиле —
Не проедете никак!

(Знак «Въезд запрещён».)

	Я не мыл в дороге рук,
Поел фрукты, овощи.
Заболел и вижу пункт
Медицинской помощи.

(Знак «Пункт первой медицинской помощи».)
	Этот знак на переезде —
В непростом, заметим, месте.
Тут шлагбаум не стоит,
Паровоз вовсю дымит.
Скорость он набрал уже,
Так что будь настороже.

(Знак «Железнодорожный переезд
без шлагбаума».)


«Подумай — отгадай»

Задачи: активизировать процессы мышления, внимания и речи детей; уточнить представление о транспорте и правилах дорожного движения; воспитывать сообразительность и находчивость.
Правила: необходимо давать правильный индивидуальный ответ, а не выкрикивать его хором. Выигрывает тот, кто получил больше фишек за правильные ответы.

Дети сидят полукругом.

Воспитатель. Я хочу узнать, кто у нас в группе самый находчивый и сообразительный. Я буду вам задавать вопросы, кто знает правильный ответ, должен поднять руку. Отвечать хором нельзя. Кто первым ответит правильно, получает фишку. В конце игры посчитаем фишки и узнаем победителя. Победит тот, у кого их будет больше всего.

Сколько колёс у легкового автомобиля? (Четыре.)
Сколько человек могут ехать на одном велосипеде? (Один.)
Кто ходит по тротуару? (Пешеход.)
Кто управляет автомобилем? (Водитель.)
Как называется место пересечения двух дорог? (Перекрёсток.)
Для чего нужна проезжая часть? (Для движения транспорта.)
По какой стороне проезжей части движется транспорт? (По правой.)
Что может произойти, если пешеход или водитель нарушил правила дорожного движения? (Авария или ДТП.)
Какой свет верхний на светофоре? (Красный.)
С какого возраста разрешается детям ездить на велосипеде по улице? (С 14 лет.)
Сколько сигналов у пешеходного светофора? (Два.)
Сколько сигналов у транспортного светофора? (Три.)
На какое животное похож пешеходный переход? (На зебру.)
Как пешеход может попасть в подземный переход? (По лестнице вниз.)
Если нет тротуара, где можно двигаться пешеходу? (По обочине слева, навстречу транспорту.)
Какие машины оборудованы специальными звуковыми и световыми сигналами? («Скорая помощь», пожарная и милицейская машины.)
Что держит в руке инспектор ГИБДД? (Жезл.)
Какой сигнал подаёт автомобиль, поворачивая вправо? (Моргает правой маленькой лампочкой.)
Где нужно играть, чтобы не подвергаться опасности? (Во дворе, на детской площадке.)
Дидактическая игра «Водители»

Задачи: Познакомить детей с дорожными знаками. Учить ориентироваться по схеме пути.

Материал: дорожные знаки (карточки), 4 игровых поля, на которых изображена система дорог с 5 дорожными знаками: 2 расположены на перекрёстке и указывают направление движения, 3 – указатели пунктов, которые нужно посетить. Маленькая игрушечная машинка, соразмерная дорожкам игрового поля.

Ход игры: Дети рассаживаются за своими столами и рассматривают дорожные знаки.

Воспитатель: это знаки для водителей, некоторые из них показывают, куда можно ехать, куда нельзя. Все водители обязаны им следовать. Белые стрелки в синих кружочках показывают, куда можно ехать, а куда нельзя. Так, прямая стрелка показывает, что ехать можно только прямо, стрелка, повёрнутая в правую сторону, показывает направление движения направо, а повёрнутая в левую сторону – налево. Двойные стрелки говорят о том, что ехать можно прямо и в ту сторону, куда показывает маленькая стрелочка. Уточнить, что знаки устанавливаются с правой стороны дороги, по которой движется машина.
Воспитатель: есть знаки, показывающие, в каком месте находится бензоколонка, больница, столовая и т.д.

После пояснений можно приступать к игре. Педагог выкладывает перед детьми первый вариант игрового поля со знаками, даёт одному из детей машинку и объясняет правила игры:
«Ты – водитель автомобиля, тебе надо посетить 3 пункта: бензоколонку, станцию ремонта автомобилей, больницу, а затем вернуться в гараж. Порядок посещения пунктов ты выбираешь сам, при этом обязательно нужно смотреть на дорожные знаки и «слушаться» их.

Ребёнок катит по дорожкам игрового поля машинку, а остальные дети наблюдают за его действиями. Если он нарушает предписания знака, или не посетил всех пунктов назначения, возвращается в гараж. Воспитатель объясняет ребёнку все допущенные ошибки, и ход передаётся другому.
При выигрыше ребёнку предлагается другое игровое поле.
Дидактическая игра «Дети и дорога» 

Назначение: Проблема обучения дошкольников безопасному участию в дорожном движении актуальна и современна. Подобные игры помогают сформировать у детей систему знаний, осознанных навыков безопасного участия в дорожном движении.

Цель:
Обучение правилам дорожного движения, основам безопасного поведения на улице. Воспитание грамотного и ответственного участника дорожного движения.

Задачи:
1. Учить оценивать дорожную ситуацию, предвидеть возможную опасность.

2. Контролировать свои действия на дороге, осознавая ответственность за последствия своего поведения.

3. Быть внимательным и осторожным.

4. С уважением относиться к другим участникам дорожного движения.

Материалы и оборудование:
Демонстрационные карточки, макет автомобильной дороги, игрушечные машины и человечки, набор дорожных знаков.

Ход игры:

Детям предлагаются для рассмотрения 14 карточек с изображением ситуаций по правилам дорожного движения

Дети изучают и рассказывают, что изображено на карточке, пытаясь раскрыть увиденное ими нарушение правил дорожного движения и последствия неправомерного поведения участников дорожного движения. Воспитатель выслушивает рассказы детей и дает правильный комментарий, при этом можно выставлять на демонстрационной  доске соответствующий дорожный знак.

Карточка №1
Ситуация: Мальчик выбегает на проезжую часть, погнавшись за мячом.

Вывод: Если мяч выкатился на проезжую часть, бежать за ним нельзя. Перейдя дорогу по пешеходному переходу можно дойти до мяча и поднять его, когда рядом не будет машин. Выбегать на  проезжую часть опасно не только для самого пешехода, но и для других участников дорожного движения.

Карточка №2 

Ситуация: Мальчик идет по тротуару мимо арки, из которой выезжает машина. Водитель не видит мальчика и может совершить наезд на юного пешехода.

Вывод: Чтобы себя обезопасить, мальчик должен остановиться у края тротуара, прислушаться и осторожно заглянуть в арку. Никогда нельзя выходить на проезжую часть из-за препятствия.

Карточка №3
Ситуация: Мальчик перебегает проезжую часть в неположенном месте, потому что его внимание привлекли друзья на другой стороне дороги.

Вывод: Даже увидев друзей, мальчик не должен забывать, что находится на дороге. Чтобы попасть на противоположную сторону нужно воспользоваться пешеходным переходом.

Карточка №4
Ситуация: Девочка переходит дорогу в неположенном месте, обходя автобус.

Вывод: Переходить дорогу можно только в специально отведенных местах, выход на проезжую часть в любом другом месте является очень опасным.

Карточка №5
Ситуация: Мальчик перебегает дорогу по пешеходному переходу, но перед близко идущим транспортом. Он нарушает правила безопасного перехода.

Вывод: Он нарушает правила безопасного перехода, так как нельзя выходить на проезжую часть, не убедившись в отсутствии опасности.

Карточка №6
Ситуация: Зеленый свет светофора только что сменил красный, мальчик хочет успеть перебежать дорогу, не видя, что легковой автомобиль уже тронулся с места.

Вывод: Мальчик должен был дождаться следующего включения зеленого сигнала и только после этого начать переход.

Карточка №7
Ситуация:  Мальчик переходит перекресток по диагонали и становится причиной ДТП. Пытаясь объехать ребенка, зеленый автомобиль попадает в аварию.

Вывод: Нельзя переходить перекресток по диагонали.

Карточка №8
Ситуация: Изображена схема безопасного перехода проезжей части по наземному пешеходному переходу.

Вывод: Остановка на середине проезжей части опасна, поэтому нужно внимательно изучить обстановку еще до начала перехода, стараясь выбрать такой момент, когда можно будет совершить переход без остановок.

Карточка №9
Ситуация: Мальчик едет в автобусе на нижней ступеньке. Двери автобуса чуть приоткрылись, и мальчик может выпасть на проезжую часть.

Вывод: Опасно находиться на нижней ступеньке автобуса, обязательно нужно проходить в салон.

Карточка №10 

Ситуация:  Мальчик едет в автобусе, не держась за поручни. При торможении он теряет равновесие и падает, толкая других пассажиров.

Вывод: Всегда во время движения нужно держаться за поручни, это поможет избежать травм.

Карточка №11
Ситуация: Девочки на заднем сиденье автомобиля путешествуют, не пристегнувшись ремнями безопасности. Кроме того, они мешают водителю.

Вывод: Дети до 12 лет обязательно должны сидеть на заднем сиденье автомобиля пристегнутыми ремнями безопасности. Во время движения нельзя отвлекать водителя.

Карточка №12
Ситуация:  Автомобиль еще не припарковался и не остановился, а мальчик уже торопиться выйти, причем на проезжую часть.

Вывод: Никогда не открывать дверь, пока автомобиль полностью не остановится и водитель не разрешит выйти. Нельзя выходить на проезжую часть.

Карточка №13
Ситуация:  Мальчик с девочкой катаются на роликах по проезжей части.

Вывод: Кататься на роликах можно в специально отведенных местах, где нет запрещающих знаков. Кататься нужно в местах, где наименее людные участки, внимательнее относиться к другим пешеходам.

Карточка №14
Ситуация:  Мальчик совершает наземный переход, ведя велосипед за руль.

Вывод: Велосипед - транспортное средство. Велосипедист является водителем. Переход пешеходный, значит и вести себя надо как пешеходу: надо спешиться и перевести велосипед на другую сторону дороги, держа за руль.

После беседы по карточкам можно проиграть обсуждаемые ситуации на макете по правилам дорожного движения, используя игрушечные машинки и человечков-пешеходов, а так же дорожные знаки, которые помогают постичь дорожную азбуку.

«Можно - нельзя, правильно - неправильно».

Цели:
Формировать у детей представления и ответственное отношение к тому, что можно и нельзя на улице, дороге и в транспорте. 

Материалы к игре: Карточки с правильным и неправильным поведением детей (ситуациями) на дороге, на улице и в транспорте (автобусе и метро.) Карточки с улыбающимся солнышком и грустным солнышком на каждого игрока. 

Ход игры. 
I вариант. В игре принимают участие все дети. 

Воспитатель раздает детям карточки с улыбающимся солнышком и грустным солнышком. Последовательно показывает карточки с различными ситуациями поведения детей на улице, дороге, в транспорте. Дети поднимают ту карточку с солнышком, которая соответствует данной ситуации, т. е. можно так себя вести в транспорте или на улице (улыбающееся солнышко) или нет (грустное солнышко, правильно ли поступают дети или нет. 

Выигрывает тот, кто не только правильно поднимет соответствующую карточку, но и объяснит, почему он поднял ее. 

II вариант. В игре принимают участие не более шести детей. Воспитатель раздает карточки с ситуациями детям, по 4 карточки каждому ребенку. Дети раскладывают их перед собой. Карточки с солнышками кладутся на середину стола. Дети рассматривают свои карточки, берут солнышко и кладут на карточку с соответствующей выражению (веселое или грустное солнышко) ситуацией. 

Выигрывает тот, кто первым закроет все ситуации карточками с солнышками и расскажет, почему он закрыл эту картинку веселым или грустным солнышком. 

«Дорожные знаки для пешехода»

Цели: Закреплять знание и назначение дорожных знаков. 

Материалы к игре: Знаки «Пешеходный переход», «Движение пешеходов запрещено», «Подземный пешеходный переход», «Надземный пешеходный переход», «Пункт первой медицинской помощи», «Скользкая дорога», «Велосипедная дорожка», «Движение на велосипедах запрещено», «Дорожные работы», «Железнодорожный переезд без шлагбаума», «Опасный поворот», «Неровная дорога». По 4—5 знаков на ребенка. 

Ход игры. 
В игре принимает участие вся группа или несколько детей. Воспитатель раздает детям по 4—5 дорожных знаков. Дети раскладывают их перед собой. 

Воспитатель зачитывает правило поведения пешехода на дороге, а ребенок показывает соответствующий дорожный знак и объясняет его назначение и важность для пешехода. 

Выигрывает тот, кто правильно покажет все дорожные знаки и расскажет о назначении того или иного дорожного знака для пешехода. 
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Лото «Учись быть пешеходом».

Цели:
1. Продолжать знакомить детей с правилами безопасного поведения на улице. 

2. Закреплять знание дорожных знаков необходимых для пешеходов. 

Материалы к игре: Карточки большие, с различными ситуациями на дорогах (по правилам поведения детей на дороге, на улице и в транспорте). По шесть ситуаций на каждой карточке. Маленькие карточки с дорожными знаками и правилами дорожного движения на оборотной стороне и карточки белые, перечеркнутые по диагоналям. 

Ход игры. 
В игре принимают участие не более шести детей. 

Воспитатель раздает детям большие карточки (одну карточку одному ребенку). Показывает карточку с дорожным знаком и читает правило поведения на дороге или в транспорте. Ребенок рассматривает стою карточку, находит соответствующую ситуацию и кладет на нее маленькую карточку с дорожным знаком или белую карточку (если ситуация показывает на неправильное поведение ребенка на дороге или в транспорте) .

Выигрывает тот, кто первым закроет все шесть ситуаций на своей карточке. 

Дидактическая игра «Угадай на слух вид транспорта»

Воспитатель по очереди включает детям запись характерных шумов и сигналов, производимых различными видами транспорта – скрип тормозов, гудок поезда, гудок парохода, гул самолета, стук колес вагона, звук работающего автомобильного мотора. После прослушивания фрагмента записи дети должны определить, какому виду транспорта соответствует характерный шум.
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                                                                                         Приложение № 8
Непосредственная образовательная деятельность

«Едем, плаваем, летаем»
(средний возраст)
Программное содержание

- Ознакомление детей с видами транспорта. (машина, самолет, корабль, поезд).

- Продолжать расширять представления детей о транспорте и его видах: грузовом, легковом.

- Закреплять знания о частях машины: кабина, кузов, колеса, руль.

- Формировать умение составлять совместный с воспитателем описательный рассказ об игрушке (грузовой машине).

- Активизировать словарь детей имена существительные (транспорт, дорога, груз, кузов, рельсы, шпалы, самолет, корабль).

 Глаголы (ехать, летать, плыть, воздух, земля, вода).

Методические приемы

Сюрпризный момент, игровой, объяснение, показ, имитация.

Предварительная работа

-  Беседа с детьми о разных видах транспорта.

- Рассматривание картинок о транспорте.

- Наблюдение: «Машины на нашей улице».

- Строительная игра «Построим гараж для машины».

- Чтение художественной литературы А. Барто «Грузовик», «Профессии машин».

- Подвижная игра «Воробушек и автомобиль».

Оборудование  

Картинки с загадками (машина, самолет, корабль, поезд).

Игрушка машина грузовая. 

Тазики для каждого ребенка.

Кораблики для каждого ребенка (бумажные).

Сюрпризный момент (зайчик).

Бумага 1/2

Карандаши черные для каждого ребенка.

Подарки для каждого ребенка.

Конверт письмо.

Ход 
Воспитатель: Здравствуйте ребята, сегодня мы с вами ….. (слышится плач).

                        - Ой ребята, вы слышите, кто – то плачет?

         Заходит зайчик и плачет!

Воспитатель: Что случилось с тобой зайчик.

Зайчик: У меня было день рождения и мне подарили вот этот конверт, а он не простой, а волшебный, и я не могу его открыть.

Вы мне поможете?

Воспитатель: Ребята поможем зайчику.
Дети: Да поможем.

Воспитатель: Давай зайчик свой конверт. Ребята и правда, конверт оказывается волшебный. Вот. Что на нем написана. Если вы хотите открыть конверт вы должны отгадать загадки и конверт откроется. Готовы тогда слушайте первую загадку.

1. Железная птица

По небу мчится

А внутри народ сидит

Меж собой говорит.

                                       (самолет)

      2. По волнам дворец плывет,

На себе людей везет.

                                       (корабль)
      3. Полотно, а не дорожка,

          Конь не конь - сороконожка

          По дороге той ползёт,

          Весь обоз один везёт.

                                  (Поезд)
  4. В кабине сел шофер

          Ключом завел мотор

          Колеса крутятся – ура!

          В дорогу нам давно пора.

                                             (машина)

Воспитатель: Молодцы ребята.
А теперь давайте откроем конверт. Вот конверт и открылся, а там письмо Зайчику. А там написано;

Твой подарок находится в том месте, где стоит мой друг светофор.
                            Светофор – Светофорович.

Зайчик: Спасибо ребята. Что вы мне помогли.
Воспитатель:  Садимся на стульчики. И ты с нами зайчик.
И поговорим мы с вами о машинах.  Машины бывают разные, бывают легковые и …. (грузовые).

Ребята кого возят легковые машины?
Дети: Людей

Воспитатель: А что перевозят грузовые?
Дети: Грузы.

Воспитатель: А какой еще транспорт вы видели на дорогах города.
Ответы детей:

Воспитатель: Ребята, а давайте с вами отправимся в путешествие.

Ответы детей:

Воспитатель: А на чем отправимся в путешествие?

Ответы детей:

Воспитатель: Зайчик, поедим с нами путешествовать, на машине.  Но перед тем как нам отправится.  Нам надо «Составить рассказ о машине».

Вы готовы:

Ответы детей:

Воспитатель: Я буду начинать предложение, а вы заканчивать его. 

(по очереди)

Это……(грузовая машина)

Она…..(большая, красивая, синего цвета)

У машины есть……(кузов, кабина, колеса)

Грузовая машина перевозит…. (грузы).

Она мне нравится потому что……(в ней можно возить кубики, кирпичики).

     Молодцы вы с заданием справились.  И можно отправляется в путь.

Садимся в машину и поедим по дороге, а чтобы никто случайно не попал под машину, будем сигналить.  Грузовая машина сигналит как? 

Ответы детей: Громко «Би – би –и –и -и»

Воспитатель: А легковая?
Ответы детей: Тихо «Би – би –и –и -и»

Воспитатель: Молодцы.

Ребята мы ехали, ехали – до реки доехали.  На чем можно переплыть на другой берег?

	Кругом вода, одна вода……

На чем мы поплывем туда?
	Развести руки в стороны волнообразными движениями.

 Сложить ладони вместе в виде лодочки большие пальцы поднять вверх.


Ответы детей: На корабле.
Воспитатель: Умнички.

Посмотрите, что у меня есть.

Дети: Кораблики.

Воспитатель: А теперь все подойдите к своим корабликам: начинаем дуть, на кораблики так чтобы вы переплыли на другой берег. Дуем аккуратно.  Чтобы кораблики не перевернулись. 

Молодцы ребята.

Вот мы и переплыли на другой берег.  Выходим на берег. 

А там:

	Ни проехать, ни пройти.

Всюду горы на пути.
	Переплести пальцы и поднять руки перед собой в виде горки.




Что же делать? Полетим – ка мы на…….

Ответы детей: Самолете

Воспитатель: Самолет среди туч летит

                          И гудит, гудит, гудит: «у – у- у»

А теперь встаем и полетим:

                           Самолет все и по кругу

                           Полетели друг за другом: «у – у- у».

Самолет на посадку – сесть на свои места.  Вот и мы прилетели. 

    Ребята, а на каких видах транспорта мы с вами сегодня путешествовали? Ответы детей: 

Воспитатель: Ребята зайчик забыл, на чем мы плавал?  Летали? Ездили?
Ответы детей: Корабль, самолете, машине.
Послушайте загадку:

Братцы  в гости  снарядились

     Друг за друга уцепились

     И помчались, в путь далек,

    Лишь оставили дымок  

                                     (поезд)

Ребята и зайчик как вы думаете. Как  называются братцы, которые уцепились друг за друга?

Ответы детей: Вагоны

Воспитатель: Молодцы ребята.

И теперь мы с вами и зайчиком отправимся дальше в путешествие по железной дороге.  (показ).

Ой, ребята случилась беда, наша железная дорога сломалась, на ней не хватает шпал. И поезд ехать не может. Что нам надо сделать.

Ответы детей: От ремонтировать.

Воспитатель: Давайте мы с вами проведем ремонтные работы. 

                         (Дорисовать шпалы)

Но сначала разомнем свои пальчики.

Пальчиковая гимнастика "Кто приехал?"

Кто приехал? Мы, мы, мы.

(хлопать кончиками пальцев)

Мама, мама, это ты? Да, да, да.

(хлопать кончиками больших и указательных пальцев)

Папа, папа, это ты? Да, да, да.

(большие и средние пальцы)

Братец, братец, это ты? Да, да, да.

(большие и безымянные пальцы)

Ах, сестричка, это ты? Да, да, да.

(большие пальцы и мизинцы)
Молодцы ребята.  Вот и отремонтировали железную дорогу. А нам с вами пришла пора возвращаться в детский сад. В путь (чух – чух - чух).

Сначала медленно, а потом быстрей.  Вот и приехали в детский сад. 

      Ребята вам понравилась наше путешествие.  Зайчик, а тебе.  На чем мы с вами путешествовали сегодня?

Зайчик: Спасибо ребята за интересное путешествие.  Мне очень понравилось с вами. Я столько много узнал, и вы мне помогли справиться с заданием.  И за это я вам приготовил подарки.
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