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Игра «Пищевые цепочки на лугу»
 Цель. Закрепить знания детей о пищевых связях на лугу.

Материалы. Карточки с силуэтами обитателей луга.

Ход игры
   Детям раздаются карточки с силуэтами обитателей луга. Дети раскладывают их по порядку: кто кем питается.

Растения – гусеница – птица.

Злаковые растения – грызуны – змеи.
Злаковые растения – грызуны – птицы.

Трава – кузнечик – луговые птицы.

Насекомые, личинки насекомых – крот – хищные птицы.

Тля – божья коровка – куропатка – хищные птицы.
Игра «С чем нельзя в лес ходить?»
 Цель. Уточнение и закрепление правил поведения в лесу.

Материалы. Картинки: ружье, топор, сачок, магнитофон, спички, велосипед.
Ход игры

   Воспитатель раскладывает на столе картинки и просит объяснить, почему нельзя брать в лес эти предметы.
Игра «Зоопарк»
Цель. Активизация речевой деятельности, расширение словаря и понятий по теме «Животные».

Материалы. Обруч, мел.
Ход игры

   Дети выбирают себе роль какого-либо животного. Каждый зверь садится в свою клетку – в обруч или круг, нарисованный на земле. Незанятые дети встают за воспитателем, кладут руки на пояс впереди стоящего, т.е. садятся в поезд и едут на прогулку в зоопарк. Подходят к «клетке», воспитатель спрашивает: «Какой зверь живет в этой клетке?» Сидящие в «клетке» звери должны показать мимикой, жестами, звуками кого они изображают, а приехавшие экскурсанты угадывают зверей. Затем бывшие звери и экскурсанты с воспитателем «садятся в поезд» и едут домой.
Игра «Чей силуэт?»
Цель. Уточнить и закрепить знания детей о внешнем виде животных; учить классифицировать животных.
Материалы. Карточки с силуэтами животных (диких, домашних).
Ход игры

   Воспитатель показывает карточку, а дети говорят, какое животное изображено. Если дети затрудняются, воспитатель задает наводящие вопросы.

Игра «Чей след?»
Цель. Расширять представления детей о животном мире, воспитывать бережное отношение к природе.

Материалы. Карточки с изображением следов животных.
Ход игры

   Воспитатель показывает картинки с изображением следов животных (можно подсказать, какое это животное: домашнее или дикое), а дети должны отгадать, чей это след.

Игра «Чей хвост?»
Цель. Уточнить и закрепить знания детей об особенностях внешнего вида, учить классифицировать животных.
Материалы. Карточки с изображением хвостов разных животных, рептилий, птиц.
Ход игры

   Воспитатель показывает карточки с изображением разных хвостов, а дети называют, чей это хвост.

Игра «Зимующие и перелетные птицы»
Цель. Расширять знания детей об особенностях внешнего вида зимующих и перелетных птиц; учить классифицировать птиц.
Материалы. Картинки с изображением перелетных и зимующих птиц.

Ход игры

1 вариант. Воспитатель показывает карточки с изображением птиц, а дети определяют, какие птицы зимующие, а какие перелетные.

2 вариант. Воспитатель раздает карточки с изображением зимующих и перелетных птиц. По сигналу: «Перелетные(зимующие) птицы, летите ко мне!» Дети с соответствующими картинками бегут к воспитателю.
Игра «Кто, где живет?»
Цель.  Уточнить места обитания разных животных; учить классифицировать животных.
Материалы. Картинки с изображением: берега водоема, леса, хозяйственного двора, леса, пустыни, луга, дупла, берлоги, норы.

Раздаточный материал. Картинки с изображением разных животных по одной на каждого ребенка.
Ход игры

   Воспитатель раскладывает на полу картинки с изображением мест обитания, дети под звуки бубна свободно передвигаются. По сигналу: «К своей картинке беги!», дети должны выбрать своему животному соответствующую картинку. Если ребенок ошибается, все дети помогают ему.
Игра «К названному дереву беги!»

Цель. Закрепить знания детей о деревьях, учить точно называть указанное дерево.

Материалы. Картинки с изображением разных деревьев или настоящие деревья, если игра проводится на улице.
Ход игры

   Воспитатель (если игра проводится в группе) раскладывает картинки с изображением деревьев. По сигналу: «К названному дереву, беги!», дети должны выбрать правильное изображение и подбежать к нему. Если игра проводится на улице, бегут к дереву.
Игра «Лист …, лети ко мне!»
Цель. Учить детей различать листья разных деревьев. Сформировать представление о разнообразии формы листьев.
Материалы. Большие картинки с изображением листьев у воспитателя, у детей маленькие картинки с изображением листьев.
Ход игры

   Воспитатель раздает картинки с маленькими листочками, дети разбегаются по площадке (или групповой комнате). По сигналу воспитателя: «Лист…, лети ко мне!» (воспитатель показывает изображение), а дети, у которых такое же изображение, бегут к воспитателю.
Игра «С какой ветки детки?»
Цель. Учить детей различать, с какого дерева плоды или семена. Сформировать у детей представления, какие плоды растут на фруктовых  деревьях.
Материалы. Картинки с изображением фруктов и семян деревьев. 
Ход игры

   Воспитатель показывает изображения фруктов или семян и спрашивает детей: «С какой ветки детки?» и т.д. Дети отвечают. 
Игра «Угадай, что в мешочке»
Цель. Закреплять знания детей об овощах и фруктах, развивать тактильные ощущения.

Материалы. «Чудесный мешочек», муляжи овощей и фруктов.
Ход игры

Ребенок на ощупь определяет, какой предмет он взял из мешочка и называет его.
Игра «Кто, где живет?»
Цель. Закрепить знания детей о среде обитания животных.
Материалы. Картинки с изображениями животных и мест их обитания.

Ход игры

На полу раскладываются картинки. Они перепутаны. Бурый медведь на льдине, белый медведь в лесу, заяц сидит на дереве, белка под водой, рыбы на дереве и т.д. Воспитатель предлагает детям исправить ошибки.

Игра «Угадай, кто это?»
Цель. Уточнить и закрепить знания об особенностях внешнего вида животного, повадках, приспособленности животных к окружающей среде; учить классифицировать животных.

Материалы. Картинки с изображениями  крота, лисы, волка, зайца, белки, кошки, собаки, курицы и т.д.
Ход игры

   Воспитатель начинает описание какого-либо животного; дети должны догадаться, о ком идет речь. После того, как дети дадут правильный ответ, воспитатель показывает картинку. 

Игра «Парные картинки»
Цель игры. Закреплять знания о домашних животных, умение их различать и называть.

Игровое действие. Найти картинку с нужным животным, сравнить ее со своей картинкой, полученной от воспитателя.

Материалы. Набор парных картинок с изображением домашних  животных .
Ход игры.
   Воспитатель раздает детям картинки с изображением животных. «Животные потерялись и просят вас найти их пару». На столах раскладываются парные картинки животных. Дети находят пару своему животному. Воспитатель просит детей назвать животное. Картинки собираются. Игра проводится заново.

Игра «Найди свой дом»
Цель. Найти целый предмет по части.

Игровое действие. Поиск «домика» по определенному признаку.
Материал. Карточки с изображениями листьев разных деревьев ( береза, дуб, рябина, клен, ель, сосна); макеты деревьев (объемные или плоскостные).

Ход игры.
      Дети – «зайчата». Чтобы зайчата не потерялись в лесу, мама дает им листья от веток, из которых построен дом. Зайчата прыгают, бегают по поляне. По сигналу «Все домой, волк близко!», дети бегут к своему домику (дереву). Игру можно продолжить (зайчата переезжают) в новый дом.

Игра «Найди, кого я назову»
Цель. Закреплять умение находить и называть детенышей домашних животных.
Материал. Набор игрушек и или картинок с изображением детенышей домашних животных

Ход игры.
      Воспитатель предлагает ребенку найти детеныша и назвать его. Дети контролируют правильность ответа.

                               Игра «Найди, о чем я расскажу»
Цель. Закреплять умение находить и называть цветы по описанию.

Материалы. Картинки с изображениями цветов: подснежник, колокольчик, мать-мачеха, ромашка, одуванчик, роза, подсолнух).

Ход игры

Воспитатель подробно описывает один из цветов. Дети отгадывают, какой это цветок и находят его изображение.
Игра «Четвертый лишний»
Цель. Развивать у детей познавательный интерес к жизни птиц, логическое мышление.
Материалы. Картинки с изображением животных и птиц.

Ход игры
Воспитатель предлагает в каждом ряду карточек найти лишний объект.

· Синица, лось, сорока, воробей.

· Медведь, заяц, снегирь, лиса.

· Ворона, свиристель, дятел, волк.

· Лебедь, сорока, ворона, воробей.

· Поползень, синица, белка, голубь.
Игра «На что похоже?»
Цель. Закреплять умение подбирать похожие слова (сравнения) с опорой на зрительное восприятие (картинки), развивать ассоциативное мышление.

Материалы. Картинки с изображением животных и явлений природы.

Ход игры.
Детям предлагается подобрать похожие слова(сравнения) с опорой на зрительное восприятие(картинки).
Белый снег похож на (что?)…

Снежинки похожи на (что?)…

Синий лед похож на (что?)…

Пушистый зайчонок похож на (что?)

Варианты игры «Подбери сравнение – закончи предложение».

· Земля покрыта снегом, как…

· Лед на речке блестит, как…

· Дождинки текут по лицу, как…

· Маленький зайчонок, словно маленький 
Игра «Летает, плавает, бегает»
Цель. Закреплять знания об объектах живой природы и способах их передвижения.

Материалы. Мяч.

Ход игры.

Водящий по очереди бросает мяч детям, называя объект живой природы. Ребенок ловит мяч и бросает его водящему, называя способ передвижения объекта. Например: зайчик – бегает; ворона – летает; карась – плавает.
Примечание: следует называть объекты, а не целый класс. Например, следует говорить «воробей», «сойка», «стриж», а не «птичка».

Игра «Кто где живет?»
Цель. Закреплять знания о местах обитания птиц.

Материалы. Картинки с изображениями птиц и их мест обитания.

Ход игры

Каждой паре детей достается конверт с изображениями птиц. Ребята должны определить место обитания этих птиц и расположить их над соответствующими моделями:
· «болото» - цапля, аист, журавль;
· «водоем» - лебедь, дикая утка, чайка;
· «лес» - кукушка, дятел, сова, клест, трясогузка, певчий дрозд;
· «город» - воробей, голубь, ворона;

· «птичий двор» - курица, гусь, индюк.
Игра «Где что зреет?»
Цель. Учить использовать знания о растениях, сравнивать плоды дерева с его листьями.

Ход игры
На фланелеграфе выкладываются две ветки : на одной плоды и листья одного растения (яблоня), на другой – плоды и листья разных растений (например, листья крыжовника, а плоды груши). Воспитатель задает вопрос: «Какие плоды созреют, а какие нет?». Дети исправляют ошибки, допущенные в составлении рисунка.

Игра «Третий лишний»
Цель. Закреплять знания о многообразии птиц.

Ход игры

Воспитатель называет птиц вперемешку, кто заметит ошибку , должен хлопнуть в ладоши (ворона, воробей, муха, снегирь и т.д.)

Игра «Цветочный магазин»
Цель. Закреплять умение называть цветы, называть их быстро, называть нужный цветок среди других.

Ход игры

Дети приходят в магазин, где большой выбор цветов.

Вариант 1.

На столе поднос с разноцветными лепестками разной формы. Дети выбирают понравившиеся лепестки, называют их цвет и находят цветок, соответствующий выбранным лепесткам и по цвету и по форме.

Вариант 2
Дети делятся на продавцов и покупателей. Покупатель должен так описать выбранный им цветок, чтобы продавец сразу догадался, о каком цветке идет речь.

Вариант 3

Из цветов дети самостоятельно составляют три букета: весенний, летний, осенний. Можно использовать стихи о цветах.

Игра «Что лишнее?»
Цель. Закреплять знание признаков разных времен года, умение четко излагать свои мысли; развивать слуховое внимание.

Ход игры
Воспитатель называет время года: «Осень». Затем перечисляет признаки разных времен года (птицы улетают на юг; расцвели подснежники; желтеют листья на деревьях; падает пушистый белый снег). Дети называют лишний признак и объясняют свой выбор.
Игра «Мое облако»
Цель. Развивать воображение, ассоциативное мышление, образное восприятие природы.

Ход игры

Дети рассматривают небо и плывущие облака. Воспитатель предлагает пофантазировать и рассказать, на что похожи облака, куда они могут 
плыть.
Игра «Насекомые»
Цель. Закреплять умение классифицировать и называть насекомых.

Ход игры

Дети становятся в круг. Ведущий называет насекомое (муха), и передает мяч соседу, тот называет другое насекомое (комар) и т.д. Кто не сможет ответить выходит из круга. Ведущий говорит: «Летающее насекомое – бабочка» и передает мяч, следующий отвечает: «Комар» и т.д. По окончании круга ведущий называет «Прыгающее насекомое» и игра продолжается.
Игра «Цветы»
Цель. Закреплять умение классифицировать и называть комнатные и садовые растения.

Ход игры

Дети становятся в круг. Ребенок называет комнатное растение (фиалка) и передает мяч соседу, тот называет другое растение (бегония) и т.д. Кто не сможет ответить выходит из круга. Во втором круге водящий называет садовые растения и игра продолжается.
Игра «Когда это бывает?»
Цель. Уточнить и углубить знания детей о временах года.

Ход занятия

Воспитатель называет время года и отдает фишку ребенку. Ребенок называет признак этого времени года и передает фишку и т.д.

Игра «Да или нет»
Цель. Закреплять знания детей о приметах осени.
Ход игры

Воспитатель читает стихотворение, дети внимательно слушают и отвечают «да» или «нет».

Осенью цветут цветы?

Осенью растут грибы?

Тучки солнце закрывают?

Колючий ветер прилетает?

Туманы осенью плывут?

Ну а птицы гнезда вьют?

А букашки прилетают?

Звери норки закрывают?

Урожай весь собирают?

Птичьи стаи улетают?

Часто-часто льют дожди?

Достаем ли сапоги?

Солнце светит очень жарко?

Можно детям загорать?

Ну а что же надо делать – 

Куртки, шапки надевать?

Игра «Разве так бывает?
Цель. Развивать внимание, память, логическое мышление.

Ход игры

Предложите ребенку послушать историю и отметить неточности в вашем рассказе:

«Однажды поздней осенью, когда листья на деревьях только распустились, заяц с длинным пушистым хвостом решил обустроить себе берлогу для зимней спячки. Увидев огромного зайца, серая лиса испугалась и запрыгнула на дерево, где у нее было гнездо. Не заметив лисички, заяц медленно прошел мимо. Вдруг навстречу ему выпрыгнул зеленый волк. Только заяц хотел его проглотить, как волк, испуганно квакнул и спрятался в норку. Набрал заяц еловых веток и понес в берлогу, чтобы было на чем спать всю зиму. А вокруг птички поют, цветы распускаются. Одним словом, осень!
Игра «Вершки и корешки»
Цель. Закреплять знания об овощах.

Ход игры
Вариант 1. 
Берется два обруча: красный и синий. Кладут их так, чтобы они пересеклись. В красный обруч нужно положить те овощи, у которых в пищу идут корешки, а в обруч синего цвета те, у которых в пищу используют вершки. Ребенок подходит к столу, выбирает овощ, показывает его детям и кладет нужный круг, объясняя свое действие. (в области пересечения обручей должны находиться овощи, у которых используются и вершки и корешки: лук, петрушка и т.д.)
Вариант 2.

На столе лежат вершки и корешки растений – овощей. Дети делятся на две группы: «Вершки» и «Корешки». Дети первой группы берут вершки, дети второй группы – корешки. Все бегают врассыпную, по сигналу ищут свою пару.
Игра «Угадай, что в руке?»
Цель. Учить на ощупь определять фрукты и овощи, называть их. Развивать тактильные ощущения, мышление, устную связную речь.
Материалы. Муляжи фруктов и овощей.

Ход игры

Дети стоят, выстроившись в круг, руки держат за спиной. Воспитатель раскладывает в руки детям фрукты и овощи.

Затем показывает один из фруктов(овощей).Дети, которые определили у себя в руках такой же фрукт(овощ), по сигналу подбегают к воспитателю.

Смотреть на то, что лежит в руке нельзя, предмет определяется на ощупь.

Игра «Где снежинки?»
Цель. Закреплять знания о различных состояниях воды. Развивать логическое мышление, внимание, память, устную связную речь. Воспитывать любовь к природе.

Материалы. Карточки с изображением различных состояний воды: водопад, река, лужа, лед, снегопад, туча, дождь, пар, снежинка, капля и т.д.

Ход игры

Дети идут хороводом вокруг разложенных по кругу карточек. Во время движения по кругу произносятся слова:
Вот и лето наступило,

Солнце ярче засветило,

Стало жарче припекать,

Где снежинку нам искать?

С последним словом все останавливаются. Те, перед кем располагаются нужные картинки, должны их поднять и объяснить свой выбор. Движение продолжается со словами:
Наконец, пришла зима:

Стужа, вьюга, холода.

Выходите погулять, 

Где снежинку нам искать?

Вновь выбирают нужные картинки, объясняя свой выбор.
Усложнение. Лежат четыре обруча с изображениями  четырех времен года. Дети должны разложить свои карточки по обручам, объяснив свой выбор. Некоторые карточки могут соответствовать нескольким временам года.

Игра «Выбери нужное»
Цель. Закреплять умение сопоставлять свойства предмета с его изображением. Развивать логическое мышление, память, внимание, познавательный интерес.
Материалы. Предметные картинки.

Ход игры
На столе разложены предметные картинки. Воспитатель называет какое-либо свойство или признак. Дети должны выбрать как можно больше предметов, которые этим свойством обладают. Например, зеленый. Это могут быть лист дерева, огурец, капуста, кузнечик, ящерица и т.д. Или: «мокрый» - вода, роса, лужа и т.д.

Игра «Береги природу»
Цель. Развивать логическое мышление, воспитывать любовь к природе.

Материалы. Предметные картинки.

Ход игры

На столе или наборном полотне картинки, на которых изображены растения, насекомые, птицы, звери, человек, солнце, вода и т.д.

Воспитатель убирает одну из картинок. Дети должны рассказать, что произойдет с оставшимися живыми объектами, если на Земле не будет спрятанного объекта.
Например: Воспитатель убирает изображение птицы. Что произойдет с остальными объектами? Дети рассуждают( с помощью педагога).

Игра «Кто где живет?»
Цель. Закреплять знания детей о метах обитания животных, воспитывать любовь к природе.

Материалы. Предметные картинки.

Ход игры
У воспитателя картинки с изображением животных. У детей картинки с изображением мест обитания животных (нора, берлога, дупло, гнездо и т.д.) Ребенок должен найти нужную картинку и объяснить свой выбор.
Игра «Две корзины»
Цель. Закреплять умение различать и называть фрукты и овощи, объединять их по общему признаку.

Материалы. Предметные картинки или муляжи овощей и фруктов.

Ход игры
На столе разложены муляжи или картинки овощей и фруктов. Дети должны разложить предметы в две корзины по заданному признаку.

Загадки про зимующих птиц.

· Грудка ярче, чем заря,
У кого… (у снегиря).

· Спинкою зеленовата,

Животиком желтовата,

Черненькая шапочка

И полоска шарфика. (синица)

· Как лиса среди зверей,

Эта птица всех хитрей,

Прячется в морозных кронах,

А зову ее…(ворона).

· Посмотрите на балкон:

Он с утра воркует тут.

Эта птица почтальон,

Пролетит любой маршрут. (голубь).

· Всех я за день навещу,
Все, что знаю, растрещу. (сорока).

· В серой шубке перьевой.
И в морозы он герой,

Назови его скорей,

Кто там скачет…(воробей).

· Эти птички с хохолком,

Очень яркие притом,

 На рябину прилетели,

Птички эти…(свиристели).

· Над жуком и короедом

Держит он всегда победу.

По деревьям тук да тук:

Кто для леса верный друг. (дятел).
